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NEOGEO は SNK の商標です。 
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CD 10.20 ON SALE 

SCITRON 1 500 SERIES 

SONIC WINGS 3/VI0I0 SYSY^jVJ 

ソニックウイングス 3/ ビデオシステム 

ビデオシステム最新シューテイングゲーム r ソニックウイングス 3j が遂に登場！ 

才 1 J ジナル曲、 S.E •はもちろんのこと、 NEO •GEO CD ノンストップバージヨンや 
オマケ REM〖X 曲も収録した綦華盤。 

解説書、楽譜付 

<収録曲> 

ORIGINAL VERSION/SONIC WINGS3 -Non Stop Mix-(NEO-GEO CD VERSION) 

/DEAD SHIMOTAGANA -RADIO MIX-(Taken from SonicWings2)/S.E. S VOICE COLLECTION 

初回特典：描き下ろしカラーステッカー 

CD:PCCB- 00193 ¥1，500(税込） 
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CD 1 0.20 ON SALE 

SCITRON 1500 SERIES 

PULSTAR/AICO 關 

八ルスター/エイコム 

今、注目の NEOGEO 最新シューティングゲーム r パルスタ ー J が遂に CD 化！才 U ジナル!»、 
S . E . はもちろんのこと 、 NEOGEO CD パージョンも収録した豪華盤。 

解説書、楽譜付0 


く 収録曲〉 

ORIGINAL VERSION/NEO.GEO CD VERSION/S.E. COLLECTION 
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初回 特典： CD ケースサイズカラーステッカー 

CD:PCC 巳-00192 ¥ 1,500(税込） 
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VIDEO & LD 10.20 ON SALE 

THE KING OF FIGHTERS •95/SNK, 

ザ•キング•オブ•ファイターズ' 95 /SNK 


今年もやって来た SNK 夢の祭典 HOOF 95 J 

魅力いっぱい24人の闘士たちが大暴れ!！ 

新世界楽_獅によるアレンジ K - ジョンと 

ゲームオリジナル豪華声優陣によるオリジナルドラマ” IOOF 95 外伝”を BGM に 

ゲ-ム攻 18 、珍プレ、好プレ-など全ての見たい_を詰め込んだ新しい形のゲ-ムビデオ! 


声優: 


野中正宏 (T.T.B.) 前塚厚志 (T.T.B.) 臼井雅基 (T.TB.) 橋本さとし(劇団☆新感線）新居利光 (T.T_B_) 
生駒治美 (T.T.B.) 曽木亜古弥(劇団そとばこまち）ほりえかおり (T.T.B.) 島よしのり (T.T_B.) 

矢野栄路 (T.T.B.) 安井邦彦 (81 プ□デュース）長崎萌(エルスタッフプロモーシヨン） 


音楽:新世界楽曲雑技団特典: 8P 解説マニュアル (LD は 4P) 


カラー / HiFi ステレオ /90 分 / LD は CLV 

VIDEO:PCVP- 11740 ¥4,800(税込） LD:PCLP- 00575 ¥4,800(税込） 
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北アフリカ砂漠 c 
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難易度： A < ——得点：1<-^ 

難しい 易しい 効率高い 低い 


※難易度および得点効率は、編集部攻略スタッフにより作成したものです。 


カセット 


10月発売予定 


価格未定 


CD 


ドイツ軍港 D 


⑥ VIDEO SYSTEM 1995 


攻略/ u 隙間の会名誉会長" DSP -たろりん 

前号の1〜2ステージ攻略に引 : 
今回はそれ以降のステージを徹底 I 
略！ 

過激な弾幕をくぐり抜け、目指_ 
面ク U アだ!！ 




ビデオシステムシューテイング 


容量未定 



今回も攻略に使用する機体 
は、ブレィザーズの「ブラッ 
クウィドウ/パワ—アップ 
時の3 WAY と、敵を自動的 
に攻撃するサブウエボンが強 
力な、たろりんオススメの機 
体である。また、攻略の最後 
には、そのほかの機体の特性 
にも触れているので、ブレイ 
ザーズ以外の機体を使用して 
いる人は、參考にしていただ 
きたい。 
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意外と小さい 19 

自機の当たり判定 

シユ—ティングの醍麵味と よつて、写真にあるような、 
いえば、敵の_をくぐリ抜 一見寒〜い隙間もバッチリ通 
けた時の壮快感だ！と考え り抜けることが可啤「死ぬ 
ているアナタ、全日本隙間の ！」と思った時も、最後まで 
4 3 A に入〈一 Z 3 T しませんか？* あきらめないようにしよう。 

『SONIC WINGS もちろん、■隙間の会々員を 
3』に登場する機体は、見た 自負するのなら、わざと狭い隙 
目以上にやられ判定が小さい。間を抜けるのもよい。，許す！ 
































ここのボスは巨大双胴機。 
こいつと闘ぅ時には基本的に 
画面中央の一番下に自機を位 
置させて おくよぅ に。 

まずは左右の胴部について 
いる小さな砲台を破壊せよ。 



まずはこ め2 
を撃ちまくつて破壊 



の3つになる。 

開閉砲台からの弾だが、2 
WAY は真下にしか撃ってこ 
ないぅえに全然広がらないの 
で、ボスの真正面(中心)に 
いれば OK 。3 WAY は自機 
を狙つている時と真下に撃つ 
時の2タイプあり、_機を狙 
つている時だけ左右に少し動 
いてよければよい。 



両翼からの破壊可能弾は特 
に問題ないはずだ。たまに大 
きな弾を出して くることがあ 
るが、単発な上に自機近くに 
くる 弾は—発のみ。しかも、 
ボスの正面にいればまったく 
問題ないはずだ。 

しばらくすると装備されて 
いる1弾を投下する。これは 
少し下にさがつてから爆発し、 
弾をバラまく。しかしこれま 
た真正面にいれば OK 。 おっ 
と、もちろん*弾の真正面に 
なるよぅに微調整するよぅに。 
約束だ。 


自機を狙つている 3WAY は 
左右にチヨイと動いてよける 




このステ—ジは開始直後に 
いきなり中ボス級の敵が出現 
する。こんな生意気な奴は速 
攻で殺すに限る。 

ステー ジが はじま 
つたらすぐに 画面中 
央の上の方に移動し、 


中ボスの真下に張りついて撃 
ち込んでやろう。はじめは破 
壊可能な弾を出しているだけ 
なので、ギリギリまでめり込 
んでも平気だ。左右にザコが 
—匹ずつ出現するが気にする 
な。撃ちたい人は後ろにさが 
つて3 WAY を活かして破壊 
してもよい。許す。 

しばらくすると中ボスは動 
きはじめるが、こうなつたら 
下に さがろ、っ。 2 W A Y 弾を 
連射してくるのだ。 2 WAY 
弾なので間に入ることもでき 
るが、少し怖いので あまり お 
勧めで きない。 2 WAY の外 
側に出て大きくよけよう。大 
体、きつちり連射して打ち込 
んでいればこの中ボスは動き 
出す前に破壊できる(連射装 
置つき)ハズなので極めれ。 

その後は渓谷にニヨキツと 
生えてくる砲台とザコ戦闘機 


壊していくよぅに。 

渓谷の終点では地中から大 




正面にいてもよいが、実はザ 
n の弾が怖かったりする 


きな砲台が出てくる。真下に 
向かつて弾を連射してくるの 
で正面にいないよぅに(実は 
中央にいれば大丈夫だが無理 
にやる必要もない)。同時に 
戦闘機が横—列の編隊を組ん 
で出現するので気をつけよぅ。 
砲台は横から重なって破壊す 
るが士口。ボムを出す。 

その後の荒野ではザコ戦闘 




11 




と闘ぅことになる。砲台は特 
に恐れる C とはないので、戦 
闘機に注意しよ、っ。特に、右 
左と4機ずつ出現した あと 
に、右 ^ ^中央 i 左と3機ずつ 
くる編隊に気をつけたい。出 
現順を覚えておいて速攻で破 


1'.二.1 


機と巨大岩の攻撃がくる。戦 
闘機は左 i 右 i 左…と交互に 
出る ことを 覚えて おこ、っ。 3 
つある巨大岩はランダムで攻 
撃方法が変わるが、いずれも 
問題なく対処できるはずだ。 
攻撃がくるまで撃ち込み、弾 
がきたら正面から脱出すれば 

よい 0 


中心部からの4 wA Y は真 
正面にいればよい。ボスはゆ 
つくり 左右に動いているので、 

« :5.'4 

' I ::二 

1 識 




弾をよく見て自機の位置を 
微調整することができればこ 
のボスは恐るるに足らない。 
ここで苦戦しているようでは 
先が思いやられてしま、つ。気 
合いでクリアせよ！ 


-両翼の破壊可能弾 
•中心部からの大きい弾 4 W 


きつちリ弾の間に入るように 
自機の位置を微調整すること。 
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この砲台は大きな弾を2方向 
に出してくる。 

砲台を破壊したら、そのあ 
とは例の画面中央最下段に位 
置してボスに撃ち込も、つ。ボ 
スの攻撃を挙げてみると、 

•胴部の開閉砲台からの 2 W 


3 W A Y 



爆弾の真正面に自機を位置させてし 
まえばビビる必要はまつたくなし！ 


4WAY はド真ん中。ボスへ 
の撃ち込みに専念せよ 


si 

2WAY は幅が狭いのであま 
り気にしなくてもいい 


岩の模様(目、耳' 口など) 
で攻撃方法がわかる 


うかうかしてるとザコに突つ 
込まれてしまう 






















この 2 ステ—ジは一部にほ 
んの少し^^いがあるだけ。ほ 

かはまったく同じなので、一 

緒のステ—ジとして扱ぅこと 
にする。 

このステ I ジの敵キヤラは 
ミサイルと飛行船だけである。 
ミサイルは3つのタイプがい 
るのでそれぞれについて解説 
していこぅ。 

まずは前から出てきて下に 
突っ込んでくる小型ミサイル。 
2 w A Y 弾を出してくるが、 

間の角度が広いのであまり恐 

れることはない。 


次に、ステ—ジの序盤と最 


後の方の2機しかこない大型 



ミサイル。こいつは耐久力が 
非常に高いし、自機を狙って 
弾を出してくるので、出現位 
置を覚えておいて速攻で破壊 
せねばならない。 

最後はステ—ジの最後の方 
で登場する、自機を狙った弾 
を出す小さなミサイル。耐久 
力は低いので、速攻破壊を心 
掛けていれば大丈夫だろぅ。 

では、ステ—ジの流れに沿 
って解説していく。 

まず、小型ミサイルが数機 
くる。その後、左上から大型 
ミサイルがくる。あらかじめ 
左上のほうで待ち構えておい 
て、すぐに撃ち込み最優先で 
破壊しよう。 

飛行船が出てきたらできる 



だけ早く破壊していこう。こ 
の飛行船、破壊すると自機の 
方に 3 WAY の大きな弾を撃 
ち返してくるが、出現してす 
ぐに、画面の最上段付近で破 
壊するようにすると撃ち返し 
てこないのだ。 

中盤は小さなミサイルの攻 
撃が続く。小さなミサイルは 
群れをなして飛来してくるが、 
このうち最後尾の奴がパワ— 

アップアイテムを出すことを 

覚えておきたい。 

最後に、自機を狙う弾を出 
す小ミサイルと大型ミサイル 
の複合攻撃がある。ここでは 




じめてステ—ジによる差がで 
る 。 STAGE 4 -右の時 
は小さなミサイルが上から出 


このボスは多段式ロケット 
で、それぞれのパーツを破壊 
していくたびに形態が変化し 
ていく。ょって、各パ—ツご 
とに解説する。 

〇—段目 

まずは小さな弾をばらまい 
てくる。この時、ボスの真下 
(真正面)は死角になつてい 



てくるが、5 -左の時は後ろ 
からくるのである。大型ミサ 
イルは小さなミサイルが4機 
出たあとに画面右上から登場 



る。ボスの左右移動に合わせ 
て真下をキープしていれば安 
全。何の問題もない。ただ、 
真下に向けて撃つ2発の弾の 
隙間に入るのは少々怖いので、 
これが怖い人はこの2つの弾 
がきたらその外側に移動して 
よけてもよい。 

その後は大きな弾をばらま 
くがこれもボスの直(下が安全 
だ。 


i 


するので速攻で撃ちにいきた 

いが、5 -左では小さなミサ 
イルが邪魔になつてしま'つ。 
ここは難しいのでボンバーを 
使ってもよいだろう。 






マ 




02段目 

小さい弾のばらまき1大き 
な弾のばらまき、と'いう攻撃 
を繰り返してくる。 

小さな弾は、ボスの右側の 



方に大きい隙間がある。ここ 
でよければいいだろぅ。大き 
な弾は真下にいれば O K 。 

この形態と闘つているとき 
に、右のほぅに補助ロケット 
が出てくる。補助ロケットは 
大きな弾を2発—セットで自 
機を狙つて出してくる。耐久 
力は低いのでこちらを先に倒 
してし まつてもよいだ ろ、つ0 
0 00段目 



小さな弾をばらまいてくる。 
ばらまき方は2種類あるが、 
どちらも真下で OK 。 以上！ 
左から補助ロケットが来るの 
で軽くあしらお、つゾ 
0 4段目 

小さな弾のばらまきで、こ 
の時も真下が安全。 しかし、 
たまに真下に一発だけ飛んで 
くるので、これだけは注意し 
よう。例によって、真下に飛 
んでくる隙間の狭い弾は外側 





でよけてもよい。 

〇 5段目 

先端部から飛ばしてくると 
がった物体が最後の攻撃。実 
は、、ブレイザ—ズはこの形ム態 
になつたらボスのすぐ下に張 
りついて超連射することで秒 
殺しが可能。ただし連射装置 
がないとツ ラい。 

秒殺に失敗したらボンバー 
力しし力ち 



張り付いて約 3 秒、イエ—イ楽 
勝だぜブレイザ—ズ！ 


スキを見て張り0キ J にいキ J 大 
ダメージを与えよう. 


この弾は間を抜けるのは怖い 
ので、これだけ外でよける 


1段目は真正面にいれば「□ 
K ' 楽勝」 


この黒いミサイルが問題、放 
つておくと 3WAY も来る 


気球はすぐに破壊しないと 3 

WAY を撃ち返すぞ 
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Y 弾を出す。これは真正面 
に自機を位置させてよける。 
この時、欲張って接近して撃 
込みにいくと弾の隙間が狭 
て死ぬことがあるので、6 
WAY 弾をやり過ごしてから 
:近するよぅに。 

6 WAY 弾のあと、浮遊機 
i を横のほうにばらまく。こ 
には中ボスを撃破してい 

る^であろう。中ボスの大 


破を確認したら即刻機雷を撃 
ち落としにいくよぅに。機雷 
は I 定時間後に破裂して 2 W 
AY 弾を出すので、破裂前に 
こちらのショットで破壊する 
のが望ましい。 

その後はザコ戦闘機のラッ 
シユが続く。基本的に編隊を 
組んで右丄左—…といぅ順で 
登場することを！^えておき、 
出現即撃墜を心掛けよ、つ。こ 
の際、地上に設置されている 
対空砲にも十分注意を払うよ 


はボンパ—を使って切り抜け 
てもよいだろ、っ。節約したい 
時は、—機目が右からくるの 
で撃ち落とし、あとは逃け回 
ることになる。 

森を抜けたら画面最上段中 
央に移動。ここに得点アイテ 



ボスのエリアになるとまず 
は超大型機と闘うことになる。 
この大型機には玉置、いや安 
全地1 W がたくさんある。 I 番 
簡単なものを紹介しよ'つ。右 


ステー ジが はじまるといき 
なり 中ボス 級の大型機が登場。 
しかし、たいした攻撃はして 

こない。 

まずは尾翼の部分から 6 W 



にくいが真正面が安地。 

次に左右に動き、静止した 
後2 w A Y と破壊可能な弾を 
出す。画面のド真ん中付近に 
いれば安全。 2 WAY の小さ 
な弾はこのあたりには来ない 
し、破壊可能な弾は自動照準 
弾が勝手に破壊してくれる。 

以上の攻撃をしばらく続け 



ぅに。 

森が見えてくると、森の中 
の発射台から黒いザコが飛び 
立って来る。このザコ、非常 
にカタい うえに 3 WAY を 2 
〜3回出してくる強敵。ここ 



厶を出す戦車があ 
るからだ。横から 
出てくる戦車など 
は自動照準弾が勝 
手に破壊してくれ 
ることだろぅ。戦 
車のあと、すぐに 
また得点アイテム 
を出す地上物が3 
つならんでいるの 
で全て—万点でゲ 

ツト。 


る砲台の真下にいき、その少 
し右か左に_機を置いておく。 
反対側の砲台の弾に当たらな 
いよぅに上下に動いて位置を 
調整する。これで安地。 

他にも、胴部についている 
砲ムロ (破壊可能弾を撃つ)の 
すぐ下も安地。まあ、隙間の 
会会員ならばこっちだ。 

大型機を破壊するとボス本 
体の登場。2つの攻撃形態が 
ある。 

第—形態。まずは正面を向 
いて弾をばらまく。 I 見よけ 


ザ—8本をビ—ッと撃つ。同 
時に弾も撃ってくるので怖い 
が、レーザ I の外側、どちら 
かギリギリに位置するのがょ 
けやすいだろぅ。 

このあとは左右に移動して 
の攻撃にもぅ—つバリエーシ 
ョンが加わる。小さな弾をば 
らまきながら、自機を狙つた 
大きな弾の2 WAY を出して 
くる攻撃だ。斜めを向いてい 
る時はボスの斜め下のあたり 
で見切る とよけ やすい。問題 
は、下の方にきて直(横を向い 
て攻撃してくる場合。この時 
はボスの直(横にいると安全。 



一応ボスの真下にいて、大き 
な弾の2 w A Y のド直(ん中に 
入れば安地だが、非常に位置 
合わせが難しいので あまり才 
ススメできない。 

最終形態になると短いレ— 



ザ—を乱射してくる。時計回 
りに移動している時は画面左 
端で最下段ょりも自機—機分 
ぐらい上にいると安地になつ 
ている。さつさと倒して しま 
おう。最後に変形して極太レ 
I ザーを出して悪あがきをす 



るので気をつけよ、っ。本体に 
は判定がないので重なっても 
OK だ。 
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まずは左でやり過ごし、この後正 
面に戻る 


このステージでは前半で得 
点アイテムが多数出現するの 
で、これを高得点でゲットす 
ることが重要だ。 

まず、左のほうから青い戦 




点で取り、それから左のもの 
を取る、 というようにしよう。 
そこからは右の道路上に戦車 
が 3 台出るので全て一万点で。 
この時、右の街頭を破壊する 
とパワ—アツプアイテムが、 
建物からボムのアイテムが出 
るので逃さず取つておこ'つ。 

3 台目の戦車を壊す頃には、 
水路上に大型船が2隻出てい 
る。左の船 i 右の船と重なつ 


て破壊して いこぅ。 この船は 
破壊可能弾を撃ってくるほか、 
まれに小さな弾を撃つてくる。 
これには+分に気をつけてお 
こ、っ。この2隻の船はパワ— 
アップアイテムを出すが、 こ 
のどちらかをボス戦直前まで 
残して おくよう に。 

この後、ボス戦までは 、 HE 


闘機の編隊が来る。これをす 
ベて撃ち落としたら画面最上 
段の、左の道路上に移動しょ 

、つ。ここにちょぅど戦車が出 

現して得点アィテムを出す。 

次に、同様に右に青い飛行 

艇の編隊が出たあとに右の道 

路上に戦車が。ところが、こ 

こでは左にも同時に戦車が出 
るのだ。両方を一万点でゲッ 
卜する ことは 不可能と思われ 
るので、まず右のものを I 万 




い戦闘機のラッシュが続/ 
ひたすら撃ち落とし続ければ 

よい 0 



に主砲が3 w A Y を出すのだ。 
覚えていないと食らつてしま 
ぅだろ、っ。まあ、画面の中央 
にいなければ大丈夫。 

ボス戦がはじまつたら、ま 
ず艦尾のカタパルト2つを破 
壊。その後は主砲が撃つてく 
る 3 w A Y の隙間に入って砲 


きに脱出するとょいだろう。 

その後ろの2つ目の主砲は 
2種類の弾の撃ち方がぁる。 
まずは正面—右 i 左 i 右丄左 
と砲身を回転させながら弾を 
撃つ。最初の2回の弾、正面 
i 右、と弾を撃つ時は左のほ 
うで弾をやり過ごし、その後 
正面に苠る。2種類目の攻撃 
はまず左%向き、そこから少 
しずつ右に角度を変えながら 
弾を出す。正面に弾を撃つて 
きた時だけょける。 

この2つの主砲を壊すと、 
さな砲台が設置されている 
エリアに。ここは問題ないだ 
ろう。 

艦橋に辿り着いたら、まず 

は周囲の小さな砲台を破壊。 
艦橋はまず自機を狙つて4 W 
A Y を撃ち、次に数発弾を出 
す。 II 取初の4 WAY の隙間が 
狭いので、できれば正面に撃 
たせてド真ん中でよけるよう 


台に撃ち込みダメ I . ジを与 え 
る。ボスが下にスクロ— ルし 
てきて3 WAY 弾の隙 W が狭 
くな つてきたら、頃合を見て 
隙間から脱出(このとき、左 
の方によけるのが望ましい) 
し、その後は弾を大きくよけ 
ながら主砲を撃とう。脱出夕 
イミ ングだが、主砲の弾が撃 
ちやむ時があるので、このと 


にしたい。次に大きな弾の 5 
WAY を撃つたあとにばらま 
き弾がくるが、正面で待機し、 
弾が正面にきた時だけ少し左 
右に動く。 

艦橋を破壊すると最後の主 
砲に。主砲の後ろについてい 
る小さな2 WAY は普通に撃 
つては破壊することができな 
いので、この弾にも気をつけ 


ておこう。 

肝心の主砲だが、まずは右 
の方で待つ。弾を撃つ方向が 
正面から時計回りに回るから 
だ。主砲がぐるつと—回転し 
てきたら今度は左で待機。正 
面を向いた後、右丄左—•と 
動く ので、右に撃った あとに 
正面に戻ろう。 

これでこの主砲の攻撃は— 
ルー。 フ だが、2ル—。 フ目 は最 
初の回転方向が半時計回りな 
ので、今度は左側で待つ。— 
回転して正面を 向いたあとは 
丨 ル —フ目と同じく^^ ^ ^ 左^.. 
と向く ので、右に 大きく 移動 
して待つ。こうして ょければ 
この主砲の攻撃は恐るるに足 
らない。 

注 A 思点として、このボスと 
の闘いのあいだ、ずっとザコ 
が出てきているのでそれにも 
気をつけるょうに。 


不意討ちとは卑怯極まりな 
い！絶対に覚えよろ 








豆知識 

自機を画面中央に合わせる 
時には、レベル表示を目印に 
するとよい。 「 LEVE し4」の 
文字のうち、 EL の間に自機 
の中央のラインを合わせれば 
バッチシ〇 








地上戦艦がこのステ 
ボスその—。まずは画面の中 
央で待機して、このボスの中 
心部に設置されている2 wA 
Y を出す砲台 X 2 を破壊する。 
この 2WAY の弾は中央にい 
れば当たらないので安心。 


如 

ボスの次の攻撃は、左右の 
大きな砲台(砲塔が4本付い 
ている)から、自機を狙つて 
大きな弾を撃つ てく る。それ 
ぞれの砲台が4つの弾を 出し、 




こぅ。この砲台の弾が最も厄 
介な攻撃だからだ。 

左右の砲台を両方破壊する 
と第2形態に移行する。 

まずは第—形態のときと同 
じように、大きな弾を3 — >4 


ステージがはじまると中型 
機が左丄中央の順で出る。撃 
つてくる弾は4 WAY なので 

真下にいれば当たらない。こ 
の位置から撃ち込んで破壊し 
てやろ、つ。左の奴はパワーア 
ップ、中央の奴はボムのアイ 
テムを出す。 




ボスはその後、破壊可能な 

弾をたくさん出してくるが、 

これはシヨツトを撃つていれ 
ば問題ないはずだ。 


なおかつ左右の砲台が同時に 
弾を出すので8発の弾が同時 
に自機に向かつてくることに 
なる。隙間も無いに等しいの 
で大きく回り込むようによけ 
るしかないが、弾がきたのを 
見てからよけはじめるのでは 
よけきれないことがある。破 
壊可能な弾をばらまいたあと 

にこの攻撃がくるということ 

を覚えておき、弾を撃つ前か 

ら回避行動を取りはじめるよ 

うにしよう。 

この攻撃のあと、ボスの中 

心部から自機を狙つている大 
きな弾が3 ~ >-4 — >5 w A Y と 
くる。これはよく見ていれば 
よけられるだろ、っ。その次に 
自機を狙つた小さな弾が2発 
X 2 セットく るが、これも特 
に問題ない。 

以上が第一形態で、このあ 
とは破壊可能な弾のばらまき 
に戻る。この形態ではまず左 
右の大きな砲台を破壊しにい 


I 5 WAY に出す。この次の 
小さな弾による攻撃がパワ— 
アップしていて、左右に高速 
4 WAY を4回出すのだ。こ 
の4 WAY 、 発射位置がイジ 
ワルで、右に飛ばす弾は左の 
発射口から、左に飛ばす弾は 


逆に右から撃ってくる。その 
ため、画面の中央に弾が殺到 
するとい ぅ^^になる。 した 
がって、この攻撃のときは右 
か左の方に自機を位置させて 
弾の隙間を見付けてよけるよ 
ぅにし なければならない。 

お次は中心部から大きな弾 
を出してくる。 この 弾は四方 
に飛ばしてくるが、 よける 必 
要があるのは下に撃ってくる 
5 WAY のみ。この 5 WAY 
を、正面より少し右か左に位 
置した ところの 隙間で よけれ 
ば OK 。 

この攻撃の後、 H 髪入れず 
に大きな弾の攻撃がある。こ 
れが非常に厄介で、2発の平 
行な弾による 3 WAY なのだ 
(文章では説明しづらいので 
写真を見てほしい)。これは 
すべての弾を大きく外側によ 
ける こと もで きる のだが、自 
機のスピードが遅い キャラク 
夕 I では(ブレイザーズもム a 
む)よけきれないことがある 
のだ。そのため、ボスの正面 



r ? ヰ ヰ rf j 

に自機を位置して、この弾の 
うち自機を狙つている中央の 
2発を真下に撃たせて、なお 



かつその2発の間の隙間に入 
ってょけなければならない。 
この弾、2回連続で撃ってく 
るが、ボスが左右に動いてい 
る関係で隙間の位置が変化す 
るので自機の位置を微調整す 
る必要がある。 

最後に2 WAY 弾の攻撃。 
発射角度を回転させてくる。 
正面にいてよけるのだ。 



以上 繰り返し。 これがよけ 
られないよぅでは隙間の会会 
員を名乗る ことは できないぞ。 


写真の弾の2発目のほラを見 
てくれ。ド真ん中に入れ！ 


まずは中央でこの 2 WAY 砲 
台2つを破壊するのだ 


Boss その一 
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なぜ砂漠にィカ？ 

このボスとの闘いでは—つ 
問題がある。さっきのボスと 
このボスの間にパヮ—アィテ 
ムが出ないのだ。大抵さっき 
のボスと闘っている間にパワ 
I がーランク下がっているの 
で、このパヮ—が下がった状 
態のままこの ボスと 闘ぅこと 
になる といぅこと だ。そのた 
め長期戦になる可能性がある。 
頑張って粘るしかない。 

初めはボスの色が青い。こ 
のときを第—形態とする。 

まずは正面に3 WAY 、 自 
機を狙っている隙間の狭い2 
WAY 、 正面に隙間の広い2 
WAY 、 狙っている狭い 2 W 
<丫と弾が来る。3西<丫を 
ょけた後にすぐにボスの正面 
に移動すればその後の攻撃は 
自動的に隙間に入れるのでよ 
ける必要がないが、これは 

少々つらいので隙間の狭い2 

w A Y から大きく逃げ回つて 



もよいだろぅ。ただ、隙間の 
会会員を名乗るつもりならば 
狭い2 WAY も隙間でよける 
べし 。命令 。 

次に足から弾をばらまく。 



弾 ばらまき がくる。そのほか、 
頭の部分からも弾がくる。そ 
れぞれ説明していこう。 

口からの攻撃は3種類ある。 


5 

匯 


まずは中央でこの弾をよけ： 
(ちよつと怖いが大丈夫) 


このばらまきはボスの真正面 
にいれば OK だ。 

ある程度ダメ I ジを与える 
とボスの色が赤くなって焼き 

イカになる。こぅなると第2 

形態だ。 

第2形態での攻撃は順序が 

特定されていない。そのため、 

それぞれの攻撃を見てから素 

早く対処しなければならない。 
気合いを入れて取り掛かるよ 

ぅに。 

最初の攻撃だけは決まって 

いて、絶対にこの攻撃がくる。 

それは、第—形態と同じ足か 
らのばら まき 弾なのだが、同 
時に中心部からレ I ザ I を撃 
つてくるのだ。…しかし。こ 
のレ—ザー、初めは赤く、こ 
のときは判定がない。よつて、 

初めはボスの正面にいて、ば 
らまき弾をこの位置でやり過 

ごした後に右か左に移動しよ 

、っ。 すると 実体化?.) した 

レ I ザー(青くなるので分か 



て来る 2 WAY 、 2つは始め 
正面に—発撃った後に角度を 
S けながら2 WA Y を撃つ攻 
撃、 3 つ目は撃つ角度を左の 
ほぅから右 i 左と変えて撃っ 
てくる弾。角度を狭めてくる 
2 WAY のときは正面に位置 
しておこ、っ。正面に撃った後 
に2 WAY を撃つ攻撃のとき 
は、正面にくる弾をよけた後 
に中央に戻るように。角度を 
変えてくる弾は、正面付近で 


見切る。直(下に飛んでくる弾 
を、その右か左側で よける の 
が簡^ F な方法だろぅ。 

頭の部分からは、何やら頭 
が変形した時に弾を出してく 
る。真下に大きな弾を2つ撃 
ち、自機を狙つて小さな弾を 
出してくるのだが、この小さ 
な弾、何やら2つセットでく 
るくる回る変な軌道を描く。 
まあ、注意していればよけら 
れるだろぅ。 


最初の一発を右か左かでよけ、すぐに正面に戻るのだ 


1 こ ■ _ 















































































] の海上面のボス！安全地帯 
合わせが懐かしい… 



を連射して来る。 2WAY の 
間に入つて対処しよ、っ。 

一番の問題はドッペルゲン 
ガー。自機の種類をコピーす 
る卩使用機体により攻略法が 
変わる、 といぅこと だ。 

まずはこの攻略で使用して 
いるブラック ウィドウ。 まず、 
小さな弾を扇状に出し、同時 
に正面に大きな弾を撃つ 。I 
応真正面にいればこの弾をよ 
けることができるが、ボスは 
左右に素早く動きながらこの 
攻撃を繰り返してくるので、 
そのたび正面に移動し直すの 
が非常につらく、難しい。安 
全に行くならば、ボスが右に 
いれば左、左にいれば右、と 



常に反対側に自機を位置させ 
ておこ、っ。次に自機を狙って 
大きな弾を出し、加えて破壊 
可能な弾をばらまく。この2 
つの攻撃は特に問題なくよけ 
られるだろ、つ。ただ、い2扇 
状の攻撃がきても対処できる 
ように、常にボスと距離を置 
いて闘うことが必要だ。 


さて、ほかのキヤラでプレ 
ィしているときの ために、ほ 
かの機体のドッペルゲンガ— 
の攻撃法も述べていこう。 
メカキ—トン… 

•正面に小さい弾を3発—セ 
ットで猛烈に連射する 


•自機を狙って大きな弾を出 
す 

•小さな弾 5 WAY •6 WA 

Y 

•発射方向を変えながら大き 
い弾を出す 
緋炎… 

•正面に小さい弾を3発—セ 
ットで猛烈に連射する 

• 2発セットで、それぞれが 
お互いの回りを(伴星のよ 
ぅに)くるくる回る弾(通 
称スクリユ—弾)を 3 方向 
に出して同時に正面に小さ 
い弾をばらまく 

•破壊可能な弾を連射して、 
その 時、 4 発に—発の割合 
で破壊不能の大きな弾を混 
せる攻撃 

•小さな弾 5 WAY •6 WA 

Y 

真尾まお… 

•正面に小さい弾を3発—セ 
ットで猛烈に連射する 

•横にホ—ミング弾を 3 発ず 
つ出す(一度だけ自機の方 
に向けて飛ぶ^:墨える) 

•リング状の弾を真下に向け 
て撃つ(真正面にいればよ 
けられる) 

•発射方向を変えながら大き 
い弾を出す 
チャ VRO ^ h — シカ… 

•リング状の弾を真下に向け 
て撃つ(真正面にいればよ 
けられる) 

•角度の広い2 WAY 弾を連 
射する 

•大きな弾の 4 WAY •5 W 
A Y を出す 

•自機を狙った大きな弾を2 
発、自機を狙った 2WAY 
を2発(角度が広いので、 
2WAY の時は動かなくて 
もよけられる) 

ホワイテイ… 

•正面に小さい弾を3発—セ 
ットで猛烈に連射する 

•自機を狙ったリング弾+大 


きな弾の 2 WAY 
•破壊可能弾をばらまく 
•発射方向を変えながら大き 
い弾を出す 

マ—カム… 

•正面に小さい弾を3発丨セ 
ットで猛烈に連射する 
•真下に大きな弾を2発平行 
に撃つ(連射してくる) 

•自機を狙って大きな弾を4 
WAY •5 WAY に撃つ 
•大きな遅い弾を6発出す 
•破壊可能弾をばらまく 
ホワィト卿已コゥフル… 

•自機を狙って大きな弾を4 
発撃つ…4発目を撃つと同 
時に 2 WAY を撃つが、 2 
WAY の隙間が大きいので 
隙間でよける 

•小さな弾 5 WAY • 6 WA 
Y 

•リング状の弾を真下に向け 
て撃つ(真正面にいればよ 
けられる) 

アレックス… 

•正面に小さい弾を3発—セ 
ットで猛烈に連射する 
•スクリユー弾を2方向に出 
す 

•大きな弾、リング弾、破壊 
可能弾を 2 WAY に撃つ 
エレン S シンシア 
•正面に小さい弾を横に平行 
に6発ずつ撃つ 
•リング弾を 2 WAY に出す 
•自機を狙って大きな弾を出 
す 

それぞれ、ボスの正面はさ 
けて常に大きく距離をおいて 
闘うように心掛けよう。 

最後に、このボスの形態で 
最も弱いものを紹介しよ、っ。 
それは大京都タワ——何と、 
出現したあと何もせずに勝手 
に墜落 (？) して死んでしま 
う。出現確率は低いが、非常 
に笑えるので是非—度は見て 
ほしい！ 



ここのボスはいろいろなボ 
スに変化する。基本的には自 
機のドッペルゲンガ I 、ソニ 
ックウィングス—の海上面の 
ボス、マンボウの3種類だ。 
(実はもぅ一種類あるが、— 
これに関しては後述)このボ 
スは戦闘中、いきなり勝手に 
他のボスに変化して しま、 っこ 
とが特徴だ。 

では、それぞれのボスの攻 
撃を解説していこ、っ。 

まずはソニックウイングス 
I のボス。- U - 刖部についている 
4つの小砲台が破壊可能なの 
で、まずはこれを潰そぅ。そ 
のあとは中心部から出してく 
る3 WAY と後ろの大きな砲 
台からくる2 WAY に気をつ 
けながら撃ち込む。これらの 
弾は何も考えずに画面内を大 
きく動き回っていれば十分よ 



けられるはず だで 

マンボウは攻撃してくるボ 
スの中では一番 弱い。口から 
破壊可能弾を 出して、最後に 
大きな弾を少し 出してすぐに 
他の形態に変化してしま、 っ。 
最後の大きな弾にだけ気をつ 

ければよい。 

ちなみに、あと少しで死ぬ、 

というところまでダメ—ジを 

与えた状態でボスがマンボウ 

に変化すると、涙を流した顔 

になり、 2 WAY の大きな弾 




注意！(こんな死に方をする 
のはだけか？) 

中ボス戦では、まず本体の 
周りをグルグル回 つている 4 
つの顔を破壊すべし。出現時 
に下に ある 顔は速攻で破壊で 
きる。あとは 右側に位置して 


ステ—ジ開始直後、いきな 
り中ボスのお出迎え。すぐに 
撃ち込めば攻撃される前に破 
壊可能。もたもたしていると 
3 W A Y 弾を撃たれて しま' つ。 



顔を全て破壊することに専念。 
ワ—フアウト (？) してくる 
ヒト ダマが怖いが、 なるべく 
怖がらず にうまくかいくぐり、 
顔の正面に行って破壊してい 
こ、っ。顔を破壞 したら 正面に 
いって本体を攻撃。放ってお 
くと自機を 狙、っ 弾を出しはじ 
め、最後には 3 WAY を出す。 
この 3 WAY がよけづらいの 



このあたりでよけれるが、ボ 

ンパ—を使 I つほ-つが無難 


で撃たれてしまう前に確実に 

倒すょうに。撃たれたらボム。 

一応画面端のほうで細かくょ 

けること もで きる が。 
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これは簡単なとき。ホントは 
周りを囲まれてしまう 



。:：:ぎ 


ザコはシヨツ I 卜範囲の広 
さを生かして対処しよう 



まずは停車している列車砲 
を破壊してパワーアップアイ 



テムを取る。次に左の方にあ 
る大型自走砲を破壊して同じ 
くパヮ—アップアィテムを出 
す。このアイテムはボスの— 
体目が出るまで残しておこう。 
左右からザコの複葉機が出て 
くるので軽くあしらお、つ。 


I 機目のボスは大型機だ。 
あまり 激しい攻撃はしてこな 
いのでサクつと撃破してしま 
おう。 

まずは下部のパ—ツを破壊 



しよ、 つ。このパ—ツは正面に 
2 WAY を撃ち、その後、自 
機を狙って大きな弾を—発撃 


次に中心部にダメージを与 
えていく。この中心部、普段 
は破壊可能弾を出していて、 
たまに 2 WAY または 3 wA 
Y に小さな弾を出してくる。 
特に問題はないだろぅ。 

このボスと闘つているあい 
だは、ザコの複葉機が2機画 
面内を飛び回っている。この 
2機は里(常にカタい、っえ、ま 
れに弾を撃ってくるので注意 
せよ。こいつらは残しておく 
と次の2体目のボスの時まで 
残つていて画面内を飛び回り、 
非常にうつとうしい。下部パ 
—ツを破壊したあとに、中心 
部を撃つよりもこのザコ複葉 


つてくる。大きな弾に さえ 気 機2匹を破壊することに専念 
をつけていれば OK だ。 するとよい。 



中心の砲台から攻撃4 てく 
る。 

最初の攻撃は、自機を狙つ 
て 2 発の弾を 3 連発して くる。 



弾の外側で大きくよけよう。 
この攻撃は3セツト続く。 
次に破壊可能な弾をばらま 



く。この時はダメ—ジを与え 
る絶好のチヤンスだ。ボスに 
接近して連射せよ。 

以上の攻撃を繰り返してく 
る。効果的にダメ I ジを与え 
ていかないと時間切れで逃け 
られてし まうので注立思。 

時間切れになると、破壊可 
能な弾のかわりに大きな弾を 



撃ってくる。この時はボスの 
正面から少し右か左に自機を 
させておくようにすれば 
よい。次に2発の自機を狙っ 
ている弾が 3 w A Y (つまり 
6発)でくる。この攻撃をし 
ながら画面外に逃げていくの 
だが、この弾をよけ切ること 
はかなり難しいので、こうな 
つてしまつたらボンパ—を使 
用すべし。$はこうなる i 刖 
にこのボスを破壊してしまう 
ことが理想だ。 

2体目のボスを倒すと、ザ 
コの複葉機のラッシュが待つ 


ている。特にラッシュの日取初 
の2回は、画面のいたる所か 
ら自機を囲むょぅに出てくる 
ので厄介。画面の中央付近で 
待ち、ザコがきたら下にさが 
りながら撃つのが i な方法。 
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まず、ボス戦がはじまる前 
に、—つ得点アイテムが出現 




する。ここで一万点を獲得す 
る方法を伝授し よ、 っ。まず、 
画面中央最上段で待機。地上 
物が見えたら重なつて破壊し、 
急いで右に移動してその地上 
物の すぐ 右横にある砲台を破 
壊。それから得点アイテムを 
取り、すぐに下に逃け よう 0 
周囲に設置されているボスの 
砲台に弾を撃たれてしまうか 
らだ。この弾は破壊可能弾な 
ので、シヨットを連射してい 
れば安全度はアップする。 

では、肝心のボスの倒し方 
に入る。 

このボスと闘う際の予備知 

識をいくつか紹介。下の方に 
5つある小型砲台は破壊可能 
弾を出し、砲台を破壊しても 
一定時間後に復活する。左右 

後方に—つずつある巨大砲台 

は破壊可能だが、破壊しても 

その土台のパ—ツが弾を撃つ。 
しかし、土台のパ—ツの攻撃 
のほうが明らかによけやすい 
で、左右の巨大砲台は最優 

破壊するように。逆に、 

の小さな砲台はどうせ復 


活じて しまう ので、 あまり 相 
手にしないほ'っがよいだろう。 
ボスのコアのすぐ横に設置さ 
れている小さな砲台は自機を 
狙う大きな弾を出すが、これ 
また 復活してくる。 

ではボスの倒し方の解説に 
入る。 

まずは先程述べた通りに、 
左右の大型砲台 X 2 を破壊す 
る。その際、下部の小型砲台 
X 5 は意識する必要はない。 
撃ってくるのは破壊可能弾な 
ので問題ないし、砲台そのも 
のも勝手にショットが当たっ 

て壊れてくれる。 

次に弱点部の正面に自機を 

置き、弱点部に集中砲火。こ 

の時にボスがしてくる攻撃と 
対処法は以下の通り。 

まず、弱点部のすぐ横にあ 
る小さな砲台。これは自機を 

狙って大きな弾を 3 連発して 

くる。破壊しても復活してく 

るが、実はこの砲台が残って 
いると邪魔なのでとりあえず 
破壊しておこ、つ。—度破壊す 
れば復活するまでしばらく時 

間があるし、復活しても耐久 
力が低いのですぐに再び破壊 


できる。 

左右の大きな砲台(の土 
ム S は、多彩な攻撃をしてく 
るが、その中でも、 くる 確率 
の高いものは大きな弾2発 セ 
ツ トの 3 WAY 。 しかし、 こ 
の弾は弱点部の正面最下段に 
いれば当たらな—い。ほかに 
気をつけなければならないも 
のは、右側の土台が出してく 
る、自機を狙っ てく る弾。2 
発同時に撃った直後に—発撃 
つ、 とい、っ 具合に 3 発 セツ ト 
に撃つ てく る。これは弾が飛 
んできたのを見てからよける 
ことが 充分 可能。 しかし画面 
の左のほうにいるとこの弾の 



くる 2 w A Y 

•自機を狙ってくる小さい弾、 
2発 X 2 回 

•正面に大きな弾 ZWAY -^- 
sw A Yi 4 w A Y 

発射角度を狭めてくる 2 w 
AY は真正面が安全。そのほ 
かの攻撃は特に述べるまでも 
ないだろぅ。ただ、弱点部か 
らの攻撃と左右の土台からの 
攻撃が同時にくるとさすがに 
すべてよけきるのは難しい。 



弱点部からの攻撃は大したこ 
とがないものばか〇 


11 

お約束どお〇真正面でよける。他 
の攻撃が同時に来るとィヤかも 


特に、左の土台がまれに出し 
てくる3 wAYi 4 wAY の 
大きな弾との同時攻撃は最高 
につらい。 どぅしても よけ切 
れないよぅな ときには ボムを 
使用するのもやむを得ないだ 
ろ、っ。さいわい、次の最終面 
では あまり ボムは必要になら 
ないので、ここで少しボムを 
使い過ぎて しまっても 大丈夫 
だ。許す。 
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懐かしのゲーム『ラビオレ 
ブス』のボスキヤラが、猿を 
引き連れての登場！ 

こいつはナント10種類以上 
の攻撃バタ—ンを持っている。 
ここではどの攻撃のときも画 
面の左下の端あたりに自機を 
置いておくのが基本。自分か 
らはシヨツトを当てにいかず、 
勝手にボスがシヨツトに当た 
りにくるのを待つよぅに。 

この敵の攻撃パタ—ンは、 

テヌキーチヤウドの顔の表情 

で判別することができるので 

覚えれ。 



左右の機銃から真下に向か 
つて弾を超連財_機を狙つ 
て大きな弾の 6 WAY 、 破壊 
可能弾 6 WAY 。 この攻撃は 


まず、前方から潜水艦が出 
現。出現順は中央—右となつ 
ている。出現した順に破壊し 
ていこう。潜水艦の攻撃は、 
まず真下に魚雷2発(破壊可 


能)、次にホ—ミング弾を左 
右に3発ずつ。ホーミング弾 
とい つても、直(横に発射され 
たのちに、—回だけ自機のい 
る方に方向を変えるだけなの 


であつ さりよ けられる。 

次に左下から3機目の潜水 
艦が出現。広範囲に弾を出す 
が、上の方にいれば当たらな 
い。しかもこの潜水感には重 


なることが可能なので、上の 
方から近づいて重なって擊ち 
込み、破壊しよ'つ。このあと 
はすぐに中ボスとの戦いだ。 
上から降つてくる*弾は適当 


によけよう。 
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全く自機を動かさなくてよい。 

注意点として、この攻撃は 
硬直時間(笑)が短く、次の 
攻撃にすぐ移行する。不意を 
突かれない ように！ 


だけよける。 


猿の手から真下に気合い弾。 
画面両端にいれば当たらない。 


F …目が丸く、口が 
四角 <なる 




この 表情は眉毛がつくので 
すぐ わかる。 さらにこの 表情 
の時には、全部で4種類の攻 

撃がぁる。 

B -小さな弾の 6 WAY 

で、破壊可能弾。動かずに撃 

っていればよい。 

B I 2 大きな弾。5 ― >6 — 
7 WAY の時と、3連続 6 W 
AY の時がぁる。画面左下端 
で小さく動いてよける(上下 
の動きでよけるとよい) 

B I 3 スクリユー 弾、 ばらま 
き。画面左下で引きつけて右 
に移動して隙間に入ろ、っ。た 
だ、よけきれなそぅな時はボ 
ンバーもやむを得ない。 

B I 4 リンク弾6 — >4―>5 
WAY 、 大弾4 — >5 way ° 
リング弾は 6 丄 4 w A Y を動 
かずにやり過ごし、 5 WAY 


リング弾 6 WAY 、 大きな 
弾の 3 W A X 3 WAY だけ 
よける。 




口からレーザ I を撃ちなが 
ら左右に素早く動く。これま 
た画面両端が安全。 


機銃か b 真下に小セな弾連 
射、小さな弾5 - >4 way 、 
大きな弾 3 WAY 、 右の機銃 
から破壊可能弾のばらまき。 
これはつらい！ 小さな弾5 
丄 4 WAY をうまくよ けられ 
ればよいが、自信がなければ 
ボンバ1。許す。 


小型テルテル坊主を6匹出 
す。6 匹と も速攻で破壊す る 
のが望ましい。 
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なんとミラクルボイスを使 
ぅ… が、 こちらが止まらずに 
ホス自身が止まつてしま、っ。 
マヌケ だ！接近して大ダメ 
1ジを与えてやれ！ 

チヤウドを倒したあと、さ 
つきとはタイプの違ぅ潜水艦 
が5隻登場。下から出てくる 
潜水艦は重なって破壊。 

最後に3タイプ目の潜水艦 
が登場。画面中央右害り—右 
端 i 左端丨中央左寄りの順に 
出現す る。 破壊す るとパワ— 
アイテム(最後の奴はボム) 
を出す。 


大きな弾を単発で撃つ。自 
機を正確に狙つている(さす 
がスナイパー)のでちやんと 
よけよう 0 


左右に動きながら…何もし 
ない。撃ち込んでダ メージ を 
与える絶好のチャンス！ 
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謎のボスア扣ランティツクランス 
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はじめに左から登場して右 
に消えていくが、この時は判 
定がないので、あせって弾を 
撃たないように。 

このボスは4つの形態があ 




J 1 


攻撃がはじまっ たら 急いで左 
側の砲台を破壊していく。左 
側の先端部のノコギリ上の部 
分が自機を狙ぅ大きな弾を撃 
ってきたら、それを引きつけ 
ながら少しずつ右にかわして 
いく。次に中心部から自機を 
狙って弾を連射してくるので、 



弾が来た時だけ横に動$、ま 

たすぐ正面に戻る 


中央部の小さな弾発射 P か 
らしか攻撃がこない。直 IE 面 
で ショットを 撃っ て ダ メ—ジ 
を与えつつ、弾がきた時だけ 
右か左に動いてょける。まっ 
たく簡単だ。 

^uf I 

ボスの船体が上下に割れ、 
▼その隙間から砲台がビッシリ 
出て くる。 こいつはいろいろ 
，なやり方があると思ぅが、と 
V あえず看のパターンを紹 
介する。 

まずは左のほぅで待機し、 


この辺りで撃ちまくり' 砲台 
をどんどん破壊する 


肩 Mm 

少しずつ左によけて 
いく。左端までいつ 
たら今度は上によけ 
ていく。 

ここまでくれば左 
側の砲台はもぅほと 
んど壊れているので、 
あとは右側の砲台に 
気をつけながら中央 
部にダメ I ジを与え 
ていこう。 


まず、_機を狙っ 
て隙間の広い 6 WA 
Y を撃つ。次に隙間 
の狭い7 w A Y - ^6 
WAY 、 と連続で撃 
つ。これのょけ方が 
ポイント。まず中心 



この大吉な弾は少しずつ右に 
動いてかわしていく 




部の正面にいて6 WAY をや 
り過ごし、すぐに右か左にチ 
ョイと レバ ー を入れて小さく 
動き、 7 WAY をかわす。 ま 
たまた すぐに再び正面に戻っ 
て 6 WAY をかわす。 自 機の 
微妙な操作が必要だが頑張っ 
て 極めよう。 凄まじく 狭い隙 
間がエキサイティングだせ！ 

その後の、発射方向を回転 
させる2 WAY 弾は真正面で 
OK 。 

最後にリング弾を真下に撃 
ち、レ I ザ ー をビ ーっと 撃つ。 
正面から少し横にずれた位置 
でかわそう。 これで攻撃が— 
ル— プし、すぐに最初の攻撃 
がくるので、すぐに正面に戻 
ろ、っ。 

0*41 

左右に素早く移動しながら 
攻撃してくるのでなかなか手 
強い。が、これで最後の攻撃 
なので気合いを入れよう。 


レ—ザ—を撃ちながら横に動 
くので近くにいると死ぬ 


8 w A Y は隙間に入らずにボ 
スの直(横に回り込むようによ 
ける。このとき、ボスの移動 
方向の逆側にいないとレーザ 



まずは大きな弾を8丄7 i 
819 WAY と出す。左右に 
動きながら撃ってくるので気 
合いで見切るしかない。がん 
ばってよけてくれ。次の攻撃 
に備えて、最後の 9 WAY を 
よける ときに できるだけボス 
と距離を取ろぅ。 

次に小さな弾を8 wA Y に 
撃ち、すぐにレーザーを撃つ。 


このリング弾の後、最初の攻 
撃に戻るので気をつけて！ 


に撃つ。真正面でよけよぅ。 

この形態を倒せばやっと全 
面クリア。感動的な(笑) エ 
ンディングが待っている！ 
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を破壊。後は右側か左側だけ 
を破壊して抜けょ、っ。すべて 
を破壊することはちょつとむ 
ずかしい。ちなみに私は左側 
を抜けるバタ—ンを愛用して 
いる。念の為この隕石の攻撃 
方法を説明しておくと、中心 
からパカツと開いて、中の砲 
台から弾を 3 発平行に撃つ。 
弾を出す方向は開き方を見れ 
ば一目瞭然なので、画面全体 
を視界に入れていればやられ 
ることはないだろ、っ。 

最後に出てくる大きな隕石 
は、最初の一個は攻撃してこ 
ないのだが、あとの2つは弾 
を出す。正面にいかず、横か 
ら自機の3 w A Y と自動照準 
弾を当てて破壊するように。 


中ボス出現までは隕石と戦 
、つ。まずは画面中央に出る奴 




まずは画面中央よりも—キ 
ヤラほど右か左に自機を置い 
て待機。弱点である目玉が出 
たらすぐに重なつて撃ち込み、 



大ダメ I ジを与える。中央に 
いると目から出すレーザーに 
当たつてし ま、 っ。 

次にボスの下にあるハツチ 
が開いて、猿が 5 匹出てくる。 
猿は上にあがつてきてから散 
開する。上がってくる所の横 
を通って下に回り込み、迅速 



のではなく、そろそろ破壊で 
きる、という頃に移動を開始 


に 5 匹とも破壊せよ。放って 
おくと猿型の弾を出してくる。 

この次の攻撃が問題。全 5 
箇所のパーツが一斉に弾を撃 



しよう。 I 応述べて 
おくと、もし左上の 
パーツを破壊しそこ 
ねても安全地帯があ 
る。右のパィプの上 
であることに変わり 
はないのだが、この 
右半分に重なる 感じ 
だ。 きちんと 弾の軌 
道を見て自機の位置 
を調整し よう。 

弱点の目が現れた 
ら、その直 T ょり少 
し左右に移動したと 
ころで撃ち込む。こ 
こでこの中ボスを才 
ダブツにできるはず 
だ。もしここで倒せ 
なかつたらなんとか 


頑張うてもらぅしかない。 

この後の攻撃としては、黒 
1:の分身が出てきてリングレ 

ザ ー を出す、下部のハッチ 
から 小さな目玉が出てきて破 
壊可能弾を出す、といつたと 
ころ。 リング レー ザーはスキ 
をみて画面中央に戻り、目玉 
は画面の左端(右端)の方で 
耐える、といぅ具合に対処し 
よぅ。 

中ボスのあとは再び隕石が 
出て くる。 そのほかに左右の 
パィプ上に一つずつ砲台 (8 
方向にしか弾を出さない)が 
あるので気をつけておこ、っ。 
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していれば勝てる。 

…ただ、困つ たこと に、一 
定時間が過ぎると発狂し、さ 
らに粘ると自爆し、バツドエ 
ングになつ てしま' つ。 
と 倒して しまお、つ0 


こっちがこのステ—ジの本 
命。 UFO である。 

まずは第—形 fM から。 

① I 定パタ—ンで移動しなが 
ら、静止したときに全方位に 
弾を撃つ4回) 

最初に^:で撃つ—回目と、 
右か左に動いて撃つ2回目の 
弾は画面中央最下段にいれば 


弾は再び画面中央で。 
方向にスクリユ—弾 


このステージのボスは2種 
類いてランダムに出現する。 

丨つがこいつ。非常に弱いが、 
出現する確率は低い。 

本気で弱いので、真下に位 
置して適当にシヨツトを連射 




安全。3回目はよけなければ 
ならないが、この時、2回目 
の弾をどちらに動いて撃つた 
かに注目。3回目の弾は、画 
面中央から「2回目の弾を撃 

つた方向」にチヨイと動くと 

うまくよ けられる。4回目の 



ける。その2は画面^:に正 
確に合わせれば安全。 

また、③の攻撃は省略され 


ることがある。 

@?¥をばらまきつつ、画面端 
に加速しながら移動 
これは弾を引きつけながら 
横へ逃けていくといい。引き 
つけが甘いと画面端で追い詰 
められて しま/っ。 

@11面を I 直線に横切りなが 
ら弾を真下に撃つ(破壊可能 
弾を—発、大きな弾2発の割 
合) 

画面のどちらかの端にいれ 
ば、破壊可能弾がくるので安 


これは、ボスの正面やや左 
にいればよい。スクリユ—弾 
の軌道に惑わされないよぅに。 
③この攻撃は2タイプある。 
その—下に迫ってきて、小 
さい弾をばらまきながら上に 
戻ってゆく 

その2画面内を移動しなが 
ら、中心部の砲台を回転させ 
て弾を出す 

その一は右か左に移動し続 


範囲に撃つ (2 回連続) 

この時は、 © の攻撃で消え 
ていつた側から登場する。と 
りあ、'ず近いほぅの画面端で 
待と、っ。そして、 

A ^ CDI 機のいる側からボスが 
出てくるときは下のほぅでボ 
スが自機の前を通り過ぎるの 
を待ち、すぐに|直線に上に 
あがる 

BA 対側からボスが出てく 
るときは、画面の一番上にい 
れば安全 

…とすればいとも簡^^によけ 
られる。2回目も、—回目に 
消えていつた側から出てくる 
ので同様に。 


初の攻撃に戻るので、すぐに 
画面中央に戻ろぅ。 

ある程度ダメ I ジを与える 
と第2形 fM になる。 

最初の攻撃が難しい！ボ 




スが右上—左中段 i 右下と移 
動し、それぞれの位置で下方 
向の広範囲に弾をばらまく攻 
撃だ。 

まず、この攻撃がきたこと 
を確認したらすぐに画面右端 
最下段に移動する。そこから 
自機—機分ほど左に移動した 
あたりが一回目の弾に対して 
安全だ。ここで、弾をやり過 



ごしたらすぐに一直線に画面 
最上段に移動。これで見事に 
よけられるはずだ。 

次の攻撃を確実によけるた 
めには、ボンパ— (笑)。 


スクリユ—弾はビビらずにこ 
こで止まつていればいいのだ 
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点に飛んでくる。ょって、ある 
I か所でとまって撃っていれ 
ばすベてのパヮーアップアイ 
テムを取ることができる、の 
だが…このゲ I ムでは—画 
面上に出るパヮ—アイテムア 
イテムの量が制限されている。 
ょって、アイテムが自機に近 
づいてくるのをのんびりと待 
っていると、獲得できるアイ 
テム数(得点)が激減してし 
まぅ のだ。 

最もォススメなのは中型機 
と 一緒に画面内をぐるぐる回 
る方法。これなら出現したア 
イテムを片っ端から取る こと 
ができるからだ。撃ち込みの 
効率もよい。 




砂漠のステ—ジ。ここで登 
場するポ—ナスキヤラは戦車。 
破壊すると^ ( 得点アイテ 
ム)を出す。もちろん画面の 
最上段付近で取ると—万点な 
ので超大量得点の大チャン 
ス！戦車は列をなして並ん 
でいるので、出現位置の最上 
段で待ち構えて戦車を破壊し 
ていけば確実に—万点が獲得 
できる。出現バタ—ンは既成 
の数パタ I ンのうちのいずれ 
かからランダムで決定される 
ようなので、すべて覚えてし 
まう のがべストだ。 


基本ハタ I ンを述べると、 
最初の3群は縦に|直線に8 
ム R ずつ並んでいるだけ。次か 
らは斜めに並んでいる(しか 
もス クロ —ルも速くなる)の 
でバターンを覚えるか先読み 
で対応し よ、 つ。ちなみに、最 
後の2台はパワ—アップアイ 
テムを出す。 



このステージでは大型機が 
登場。この大型機、破壊はで 
きないが、撃つとパワーアツ 
プアイテムを大量に出す。 

このパワーアップアイテム 
は、画面中央付近の特定の| 



ここでは青い戦闘機が大量 
に登場する。破壊するとパワ 
—アップアイテムを出すのだ。 

ブレイザ—ズでプレイして 
いる場合、なんと まつた く動 
かずにこのボ—ナスステ I ジ 
を抜けることができる。自動 
照準弾のおかげだ。これが勝 
手に敵を撃つてくれるし、パ 
ワ—アップアイテムも勝手に 
自機のほぅに向かつてくるの 
で自動的に取れる仕組みだ。 

ほかの機体でプレイしてい 
る場合も、このステージは特 
に問題なく抜けるこ.とができ 
るだろぅ。それほど簡単なス 
テ I ジといえる。 


# 


:献 
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このポーナスステージでは 
岩が飛来してくる。この岩は 
ある程度ダメ I ジを与えると 
2つに分裂し、分裂したあと 
の小さな岩^^壊す ると パワ 
—アップアイテムが出現する。 

ここはイマイチ稼ぎづらい 
ステ—ジだ。とい、っのも、岩 
の耐久力が結構高いので、な 
かなかパヮーアップアイテム 
が出せないのだ。そればかり 
か、岩に体当たりされて死ん 
でしまう可能性すらある。 

あまり欲張らずに適度な稼 
ぎ方にしたほうがよい。岩を 
深追いせず、自機の近くにき 
た岩だけを撃っていくように 
するとよいだろ、っ。 

基本的にこのルートではあ 
まり 得点が稼げないので、ハ 
イスコアを狙うならばこのス 
テ I ジにはこないようにする 
のが確実。 


大型爆撃機がここでの登場 
キャラ。この爆撃機自体を破 
壊することはできない。様子 
を見ていると、なにやら1弾 
を投下してくる。この1弾こ 
そがこのステ I ジでのボーナ 
スキヤラで、破壊するとパワ 
—アップアイテムを出すのだ。 

:. しかし、このステージを甘く 
見てはいけない; : ° この»弾に 
体当たりすると死ぬのは当た 
り前として、*弾は画面の j 
番下までいくと爆発して弾に 
変化するのだ。この弾が自機 
を狙って飛んでくるからまた 
厄介。 

安全に抜けるなら、ずっと 
爆撃機の真下に位置して、爆 
弾を常に出現即破壊していれ 
ばよい。しかし、これだとパワ 
—アップアイテムが全然取れ 
ない。プレイしてもらうとわ 
かるが、アイテムはボスの直 ( 
横のほうにいってしまうのだ。 
これを取りにいくと*弾が撃 
てずに弾がくるし、爆撃機に体 
当たりしてしまう可能性も…。 

勿論稼ぐのならば i を撃 
ちのがすのも構わずにアイテ 
ムを回収しにいかなければな 
らない。この間の時間がもっ 
たいなく、あまり点効率はよ 
くないステ—ジだ。 
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サブゥ H ボンの追尾レ—ザ 
—は、効果的な場面と効果が 
薄い場面がはつきりしている。 
縦に細長いキャラに対しては、 
レ—ザーが当たつている時間 
が長くなるので非常に効果的。 
特にロンドンステ—ジのボス、 
V 丨 3ロケットの各パーツは 
あつといぅまに破壊していけ 
る。逆に、このレーザーは全 
てが同じ敵を狙つてしまうと 
いう欠点があるため、左右か 


面ではあまりお役に立たない。 

最強状態の s 時間が短い 
のも欠点。とにかく、敵が画 
面内にいないときには弾を撃 
たないよぅにしてパワ—を節 
約しながら進まなければなら 
なぃ。 

ボムは今回新たな効果が追 
加され、 I 定時間敵の動きを 
止めるほか、 B ボタンを押し 
つ 放しにしておくと、 自機の 
周囲に6っの光球をっけたま 



まにしておける。これを敵に 
重ねると大ダメージが与えら 
れるのだ。しかし、この光球 
は敵弾を消すなどの効果は持 
つていないので、調子に乗つ 
てずつとボスに重ねておくと、 
動き出したボスが弾を撃つて 
きて死ぬ、というのがありが 
ち。注意しよ'つ。 



巳ボタン押しつ放しで光球を重 
ねよう 


とにかくキツい機体。忍者 
なので (？) 移動速度はなか 
なか速いが、いかんせん武器 
が貧弱すぎる。 

メインシヨ r ソトは I 占 I 集中 
型で、威力自体はなかなかあ 
るのだが攻撃範國が狭い。サ 

ブウ H ボンは敵キャラを貫通 

するのはいいのだが、非常に 

当てづらい。 

有利な点は、メインシヨツ 


1点集中型で、真正面べの攻氧ぃ 
力は厶チヤクチャ高い 公 


卜の威力の高さゆえ、離れて 
闘うことになるボスに対して 
楽だというところ。逆にウイ 
—クポイントは、サブウエポ 
ンの性質上、他の機体ならば 
接近して大ダメ I ジを与える 
ような場面で同じことをして 

もあまり 効果がないこと。 

ザコ戦もつらいが、後半面 

のボス戦が楽なのでクリアは 

+分可能な機体 0 


非常に珍しい、 メインシヨ 
ツトが正面に飛ばないとい、つ 
機体(最弱時除く)。ザコを 
撃つ際にコツが必要になるが、 
慣れてしまえば攻撃範囲が広 
いので逆にザコ戦は楽。 


サブゥエボンはパヮ—アツ 
プ—段階時は連射が利くため、 
地上物に重なったりボスの目 
の前に張り付いた時に非常に 
強い。2段階目は連射が利か 
なくなつてし まう が、攻撃範 


囲も圧倒的に広くなるし単発 
の威力も桁違いに高いので、 
かなり使える。パヮ—アップ 
を取る所と、逆に逃して一段 
階さげる所をバタ—ン化すれ 
ば非常にクリアは楽チン。 

ボムは まつたく無敵 時間な 
どがないうえに全然敵に当た 
つて くれない。 まつた く頼れ 
ないが、音楽と見た目が楽し 
いので許す。 



ど-一1やら効果時間が長い時 
と短い時があるらしい 




この機体の特徴は、自機の 
移動スピードが速い といぅ こ 
とだ。そのため、弾よけ•敵 
キャラの体当たりはかなり楽 





によけることができる。 

しかし、叩的ともいうべ 

き弱点に、「攻撃力が異常に 

低い」というものがある。メ 

インショットの幅はかなり広 

く、ザコを撃ちもらすことは 

まずないので通常面は楽だが、 

威力は低い。サブゥエボンの 

ドリルミサイルもイマイチで、 

堅い中ボスやボスと戦うとき 

には長期戦を余儀なくされて 

しまう。あまりお勧めできな 
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ホワイ专 


この機体は何といつてもサ 
ブゥエボンの強力さがあげら 
れる。敵に当たつてもしばら 
く攻撃判定が残るので堅い敵 
にも—発で大タメ—ジを与え 
られ、ボス戦などが時間短縮 
できる。ため撃ちも貫通能力 
があり、なかなか強いので、 
堅い敵に対してはまずため撃 
ちを当ててそれからシヨツト 


連^^とするコンビネ I シヨ 
ンが非常に有効。 

ザコ戦がちよつと怖いが、 
サブウエボンの攻撃範囲の広 
さを活かしてうまく切り抜け 
ていこう。 


サブゥエボンが強い、ため撃ち 

が強い 

移動速度が全機体中最も速 

い。遅いソ—ドフィッシュと 

比べると圧倒的だ。 

メインショットは幅が広く、 

サブゥ H ボンはホ—ミングミ 

サイルなので、とにかくザコ 

戦は楽である。 

弱点は、こういうスピード 
キヤラの定番というべき 

(？) 攻撃力の低さである。 

とにかく破壊力がない。ボス 

戦は超絶長期戦、東南アジア 

ステ I ジの仏像やソビエトス 

テ—ジの中ボスはボム使わな 


いと破壊はほとんど無理。 

そんなわけで頼みの綱はボ 

ムなのだが、何と最大ストッ 

ク数は全キャラ中最低の4つ。 

あまりにつらい。 

ため撃ちは威力もあまりな 

いし、ため撃ち使用中はノ — 

マル ショットを 撃てないので 

使わない方がまし。 



がアップする。しかし、連射 
速度は上がらず、張りついて 
超連射なんて真似はできない0 
最強—つ前の段階では貫 i 
で、実はこの段階のほ、っが強 
かつたりする。メインショッ 
卜の強さは変わらない(と思 
われる)ので、わざとアイテ 
厶を逃してパワ—をさげてい 
くパターンを 、っまく 作つてい 
こぅ0 


コウフル〇 

ホワィト卿 


パヮーアップアィテム—個 
で最強になるのはよいが、最 
強^^が終わると再び貧弱な 
最弱状態に戻つ てし ま、つ。困 
る。 しかも 最強状態_時間 
もあまり 長くない。 

サブウエボンは当てるとも 
のすごい威力だが、横方向に 
飛ばすぅえに射程が短いので 
とにかく当てづらい。敵の出 
現位置を覚えて、予©気味に 
サ，フウ H ボンを置いておく、 
などのテクニックを使えばク 
リア も近いかも。でもやはり、 
あまり お勧めできない機体だ。 

幸いボムは非常に強い。し 
かも扱いやすくてグ—。 


サブウ H ボンはこんな 
に発射間隔がある 

攻撃力がすさまじく高い。 
これが最大の特徴だ。シヨツ 
卜は範 H が狭いが、とにかく 
威力が高いので堅い敵に対し 
てガンガン撃ち込んで速攻破 
壊できる。 

サブウエボンは最強段階に 
なるとミサイルになり、威力 


Ik " カム 





サブゥエボン•浮遊機雷が 
敵弾を消してくれるのが最大 
の特徴。これだけ読むと便利 
に思えるかもしれないが、へ 
ろへろと前方に向かつて飛ん 
で行くこの機雷、とにかく狙 
つて当てることが難しい。当 


H レン雾ン％ァ 


たれば威力は高 IV のだが。 

_しの能力の方だが、敵 
キヤラや敵弾に当たると爆発 
し、この爆11にも判定がある 




ので、：—発の浮遊機雷で弾を 
3発同時に消すなんてことも 
ままあり、なかなか優秀。し 
かし単発なので、常にアテに 
することはできない。弾が消 
えたらラツキ—、という程度。 
A ボタン押しつ放しのためで、 
浮遊機雷を自機の前に固定し 
ておくことができるのを覚え 
ておこう。 

ボムは全く無敵がないし、 
効果が発生するまでのタイム 
ラグが長いので、使う場所を 
決めておかねばならない。威 
力もイマイチ。 
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前号の「弱と強のすり替 
え J の文の最後に"パンチ系 
の技なら再度入力する技もパ 
ンチ系でなくならな1'"と書 
いてしまいました が、実はど 
ちらでもいいということが、 
読者様の電話により判明して 


しまいました。どぅもすいま 
せん(平謝り)。システムの 
解析はかなり慎重にやってい 
たつもりでしたが、大ミスを 
出してしまつた C とをお詫び 
いたします。 


いまさら だが、 パ ワ—ゲ I つてたまつた 時と、自分で た 


ジの秘密が明らかになつたの 
で紹介しておこぅ。 

パヮ—ゲ—ジが MAX 時は 
攻撃ダメージが通常の— • 5 
倍、食ら、つダメ—ジは— • I 
25 倍なのはご承知の通りだ 
が、 MAXg 態の時間までは 
知らなかつた思う。実をいう 
どパワ — MAX 状態になつて 
いる時間は、相手の攻撃によ 


めた時とではかなり開きがあ夕 
るのだ。途中の過程はどぅあ% 
れ最後に自分でためた場合は ^ 
約 17 秒、相手の攻撃によって：、 
たまった場合は約 7 秒なのだ。副 
また、パワ — MAX 時だと、卞 
攻撃した時に相手との距離がマ 
通常よりも離れて しまぅ ので、§ 
連続技が入れにくくなる。 肿 
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籲今 号の P 22 〜 P 49 に掲載しているキャンセル表は当編集部の調べによるものです。また、通常技•必殺技ダメージー覧表は SNK の資料を元に作成したものです 



基本性能 



草薙柴舟は息子の草薙京と 
同じく炎を操る ためか、通常 
技や必殺技にも同じものが 多 

い。 

通常技で使用頻度の高いも 
のとして、遠距離立ち弱キツ 
クが挙げられる。この技は中 
間距離での牽制として使える 
が、京の弱キックを比べてみ 
ると若干リーチが短い D しか 
し、その分判定はこちらの方 
が強い。 

次にしやがみ弱パンチは非 
常に連打がきき、跳び込み攻 
撃からしやがみ弱パンチを6、 
7発つなげれば気絶させるこ 
とができる。この時の連打の 
仕方は、ただひたす 
らボタンを叩くので 
はなく、—発—発夕 
イミングよく目押し 
で出した方がつなが 
リ易い。 

遠距離立ち強パン 
チは見た目以上にリ 
I チがあり、判定も 
かなり強い。中間距 
離でとりあえず出し 
ておいて、キャンセル強百八 
式•闇払いを入力しておく、 
みたいな使い方が有効だ。 



近距離立ち強パンチは2段 
技に なつて いる。連続技専用 
の 技 だと思つ ていていい。し 
ゃがみ強パンチは若干出るの 
が遅いものの、実は強力な_ 
空技だった a する。跳び込ん 
できた相手に、強パンチが乗 
つかるようなタイミングで早 
めに出しておくのがいい。キ 
ャンセルもかかるので、迎撃 
したあとにキャンセル弱百八 
式•闇払いを出せば着地に重 
ねることができる。 

しやがみ強キックは京と同 
じでリ—チがあり、避けられ 
てしまつても硬直が小さいの 
で、足の先が当たるような間 
合いでドンドン出して構わな 
い。ガードさせたらキヤンセ 
ル百八式•闇払いにつないで 
動きを封じておこ、っ。 

ふつ飛ばし攻撃も京と同じ 
ように前に進むので、中間距 
離での牽制に使い、ガ—ドさ 
れたらキャンセル百八式•闇 
払いにつなげるのが有効。 

特殊技の外式•轟鎚はしゃ 
がみガ—ド不能技で、出るま 
でが遅いもののガードされて 
もスキがない。相手の起き上 
がりを狙つて早めに出し、引 



対人対戦攻略 


百八式•闇払いの性能が い 
いので、 j 度ガード させてか 
ら連発し、相手を 跳ばせて百 
式 •鬼 焼きで 落とすというの 
が^^の黄金パ ターン。ただ 


百八式•闇払いを連発しよ 5 
し、いくら百八式•闇払いの性 
ブ能がいいとはいえ最初の|発 
目を読まれると、跳び込まれ 
て連続技を食らわされてサョ 
ウナラ、ということになりか 
ねないので、 WK にガードさ 
せるよう m したい。中距離で 
ラフラしながら遠距離立ち弱 
キックで牽制し、しやがみ強 
キックやカウンタ—攻撃につ 
ないでキャンセル強百八式. 
闇払い' これが最も簡単で確 
実なコンビネーションだろう。 

強百八式•闇払いを連発す 
る時の入力方法は、コマンド 
を入力してからレバーをニユ 
I トラルに戻してからパンチ 
ボタンを押す方法がいいだろ 
、っ。普通に入力するとちょつ 
とずつ前に進んでしまい、相 
手との鉅離が近くなつてしま 
うのをカバ—できるし、失敗 
して外式 • *11 が出てしまう 
を立ち強パンチに変えられる 
ので、失敗し T もリスクが少 
ない。少し待つてからボタン 
を押すのも—つのコツだ。 

跳ぱせて落とすパタ—ンば 


かりではさすがに勝てないの 
で、この黄金バタ—ンに跳び 
込み攻撃か四百武拾七式•神 
懸もしくはダッシュ投げの2 
択を加えていこ、っ。跳び込む 
タイミングとしては遠距離か 
ら弱百八式•闇払いを撃ち、 
ロングジャンプで追いかけた 
り、黄金パタ—ンにはまり百 
式•鬼焼きでダゥンした直後 
に裏回りを狙って跳び込むの 
がいいだろう。跳び込む時に 
は強キックか強パンチのどち 
らでも構わない。強キックの 
方が横にリ—チが長いが、ど 
ちらでも裏回りが狙えるので 
好きな方を選ぼう。 

跳び込みがヒットしたなら 
強力な連続技を入れられるの 
だが、今のところジャンプ強 
パンチ(キック)丨近距離立 
ち強パンチ1弱四百武拾七式 
•神懸の5段が|番いい。ほ 
とんど気絶させることができ 
るし、ダメ —ジ量も体カゲ— 
ジの半分以上。もし気絶しな 
ければ起き上がりに外式•轟 
鎚を重ねてみよう。相手がし 
やがみガ—ドしている様なら、 
立つたまま気絶するシ—ンを 

轟 鍵を しやがみガ1ドすると… 

—i 


見ることができる。跳び込み 
をガードされたなら、近距離 
立ち強パンチから強百八式 • 
闇払いにつないで黄金バター 
ンに持つていつたり、カウン 
夕—攻撃でしやがみガ—ドを 
つぶしてキャンセル弱百式 • 
鬼焼きで燃やしてやろぅ。こ 
の時、百式•鬼焼きのコマン 
ド入力が逆になるので注意。 

また、四百武拾七式•神懸 
とダッシュ技けとの2択を組 
み込むには、黄金バタ—ン中 
に弱百八式•闇払いを混ぜ、 
追いかけるようにするのがポ 


イントだ。最初はダッシュ投 
げを多くし、後半相手が投げ 
返してきたところを四百 ft 拾 
七式•神懸で燃やしたり、最 
初に四百弍拾七式•神懸で攻 
めて後半立ちガードしている 
相手を投げよ、っ。この他、し 
やがみ弱キック i 近距離立ち 
弱キック丨弱百式•鬼焼きの 
お手軽連続技を決めて相手を 
揺さぶることもできる。パワ 
—が MAX までたまつていれ 
ば、弱四百武拾七式•神懸を 
ガードされても反撃を受けに 
くくなるので、できるだけパ 
ワ—を MAXgs で出す方が 



飛び道具撃ったあとを追 IV かける 


11 



ガ—ドされてもこんなに離れる 

S は基本的に黄金バタ— 
ンを使うことになるのだが、 
空中で技を出せる相手だとち 
よつと辛い。百八式•闇払い 
連発を抜けられて しまう ので、 
このような相手に対しては百 
八式•闇払いと—せかけ、少 
し歩いて遠距離立ち強パンチ 
を置いておいたり、裏百八式 
•大蛇羅が出せる状態であれ 
ば混ぜていこう。 

柴舟は隠しボスキャラだが、 
超強い！という程ではない 
ので、巷の対戦台で使っても 
いいのでは？.と思うのは僕 
だけで しよう か。 


22 















百式 • 鬼焼きにつなげる 
ことがでさる 



攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 






立ち A 攻撃（近） 

春式 

1 

20 

12 


立ち巳攻撃（近） 

武拾五式 

1 

22 

13 

逋费坊 • 必雄结ガ， ゞ 粉储一瞥宪 

立ち C 攻撃（近） 

武拾武式 

2 

50 

16 

j み 



分、 

立ち D 攻撃（近） 

七拾六式 

1 

50 

20 

立ち A 攻撃（遠） 

六式 

1 

20 

12 

攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 i 

，立ち巳攻撃（遠） 

武拾七式 

1 

22 

13 

斜めジャンプ C 攻撃 

武拾六式 

1 

54 

18 

立ち C 攻撃（遠） 

七式 

1 

54 

ie 

斜めジャンプ D 攻撃 

七拾九式 

1 

56 

18 

立ち D 攻撃（遠） 

七拾六式 

1 

54 

20 

攻撃避け 

霞 

— 

一 

— 

しやがみ A 攻撃 

壱式 

1 

18 

10 

ふっ飛ばし攻撃 

鳳麟•陽 

1 

B6 

24 

しやがみ巳攻撃 

参拾参式 

1 

20 

7 

空中ふっ飛ばし攻撃 

楔討 

1 

66 

24 

しやがみ C 攻撃 

芎拾武式 

1 

56 

14 

カウンター攻撃 

外式 • 霞裏肘 

1 

38 

12 

しやがみ D 攻撃 

九拾八式 

1 

50 

14 


百八式 • 闇払い（弱•強） 

1 

50 

27 

垂直ジャンプ A 攻撃 

拾四式 

1 

20 

12 


百式 • 鬼焼さ（弱） 

1 

地上 55/ 空中 35 

14 

垂直ジャンプ B 攻撃 

四拾武式 

1 

22 

13 

必ネ又技 

百式 • 鬼焼吉（強） 

1+1 

55+35 

14 

垂直ジャンプ C 攻撃 

武拾参式 

1 

56 

22 


四百武拾七式*神懸（弱•強） 

1+1 

40+50 

15 

垂直ジャンプ□攻撃 

七拾九式 

1 

58 

82 

超必殺技 

裏百八式 • 大蛇薙 

1 

150 

0 

斜めジャンプ A 攻撃 

拾四式 

1 

20 

10 

投げ 

一刹背負い投げ 

1+1 

35+35 

0 

斜めジャンプ巳攻撃 

四拾武式 

1 

22 

10 

特殊技 

外式•轟鎚 

1 

56 

23 


•通常技•必殺技ダメージ数値一覧表の攻撃力の欄に(半数)と表記されているものは攻撃がヒットする度に'攻撃数値が半分になつていくことを示しています。 
F はフィニッシュ時の攻撃数値を表しています。また （） で閉じられた数値は1発、もし < 1回分のダメージということを示しています。 




A 

巳 

C 

D 

近立ち 

〇 

〇 

0/0 

X 

遠立ち 

X 

X 

〇 

X 

しやがみ 

〇 

，::遞薦 

〇 

〇 

垂直ジャンプ 

— 

— 

一 

— 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

— 

ふつ飛ばし攻撃 

〇 

空中ふつ飛ばし攻撃 

— 

カウンター攻撃 

〇 


き際を重ねることがてきれば 
そのあとに百式•鬼焼きや通 
常技をつなげることもできる。 

カウンタ—攻撃は若干出る 
のが遅いが、使い勝手は悪く 


早い段階でのステ—ジでは、 
ひたすら跳び込んでジャンプ 
強キック i 近距離立ち強パン 
チ i 弱四百武拾七式•神懸の 
5段で気絶を狙つていこう。 
後半のステージではひたすら 
跳び込むだけでは通用しない 
ので、バタ—ンを変える必要 
がある。 

しやがみ強キックの先端が 
当たる ような 間合いで出し、 
ガ— ドされたら キャンセルを 
かけて弱百八式•闇払いを撃 
とう。相手が跳び込んでくる 
ようなら 百式•鬼焼きで燃や 
し、 うまく 避けられ たような 
ら終り際にしやがみ強キック 
を重ねて再び弱百八式•闇払 
いを撃と、つ。これを繰り返せ 
ば OK だ。 

ボスキャラの柴舟戦だが簡 
単に勝てるバタ—ンがある。 
スター ト 時程度の間合いで 力 
ウンタ—攻撃を出すと、反応 
して四百弍拾七式•神懸か百 
八式•闇払いを出してくるの 
で、四百武拾七式•神懸は避 
けてから近距離立ち強パンチ 
i 弱四百弍拾七式•神懸の 4 
段を入れ、百八式•闇払いは 


攻撃避けでかわそぅ。カウン 
夕—攻撃を出す間合いが近い 
と百式•鬼焼きで燃やされる 

ので謹。 

オメガルガ—ルに対しては、 
間合いを離してしやがみ弱パ 
ンチを出すと、跳び込んでく 
るか烈風拳を撃ってくるので、 


しやがみパンチで技を誘-つ 
跳び込みは百式•鬼焼きで燃 
やし、烈風拳は連発してくる 
ことが多いので早めに攻撃避 
けでかわしたあと、 ロン グジ 
ャンプで跳び込んで連続技を 
狙おう。この時、ジャンプ強 
キックはギリギリまで引きつ 
けてから出さないと例の 5 段 
が入らないので注意したい。 



瞧 り ^ ',‘ 

.一., 5 




うと 
狙あ 
をた 
〇し 
が出 
上に 

キしめ 

起早 
のに 
手う 
相よ 

ない。キャンセル強百八式. 
闇払いを出せば、カウンタ— 
攻撃がギリギリ届いたとして 
も連続技になるのがおいしい。 
しかも、柴舟のカウンタ—攻 
撃のみ密着から少し離れたぐ 
らいまでの間合いで当てると、 
1ザ V しやがみガード不能 
11 技に化けるのだ。こ 
れはかなりおいしい0 
'科 - K また、キャンセル百 
r 3式•鬼焼きを出すと 
P な連獲になるが、座 
メ：114高の低い相手にはす 
ン喊 とり 抜けて しまぅ0 
?|觀 必殺技の百 A 式. 

閤払いは京と比べて 

I スキが小さい。一度 


技コマンド表 


ガ—ド さ# たら、 そのまま 連 
発しているだけでも相手にと 
っては驚異になる。へたに跳 
び込もうとしても百式•鬼焼 
きが間に合うからだ。 

百式•鬼焼きは出かかりに 
無敵時間があるので、引きつ 
けて対空技に使ったり、通常 
技に対するカウンタ—技とし 
ても使える。 

四百武拾七式•神懸はしゃ 
がみガ—ド不能技の、っえ、出 
かかりが全身無敵で、出たあ 
とも足元の当たり判定が消え 
るという強力な技だ。ただ、 
攻撃判定が出るまで遅いのと 
ガードされると硬直が大きい 
のが難占 r 出かかりのモ—シ 
ョンがダッシュと同じなので、 
ダッシュ投げなどを混ぜれば 
決まりやすくなるだろう。 

超必殺技の裏百八式•大蛇 
薙は、京より出るまでが早く 
スキも小さい。ボタン押しつ 
ぱなしで構えたままで止めら 
れるのも同じだ。その時の当 
たり判定も上 t のみ無敵に 
なる。中間距離で突然出した 
り、リーチの長い1技にキ 
ヤンセルをかけて出せばヒツ 
卜し やすい。 


キヤンセル表 




























































対人対戦攻略 


モリス ヶ：， 


\ 基本性能 

ラスボスであるオメガルガ 
I ルはハッキリいって超強い。 

このキャラをフレイヤ I が使 

えるのだから決して弱いはず 

力なし。 

通常技で使えるものとして、 

最初に遠距離立ち弱キックが 

挙げられる。出るまでのスキ 

か小さいうえリ I チが長いの 

で、接近戦や中距離戦で重宝 

する。地上戦では他に これと 

いつて使える通常技がないの 
で、遠距離立ち弱キックに頼昇りで出す- 
る ことになる。 ド不能)- 
近距離立ち強キックは2段他、連続姑 
技になつているが、ほとんどイミングで 
I 発目にキャンセルをかけるた場合や、 
ことになるので、2発目まで などに使；； 
出す必要はないだろう。 カウン々 
ふっ飛ばし攻撃は出るまで が若干遅い 
が早く、攻撃判定が斜め上を いので、壬 
向いているので対空技に向い な間合い - T ' 
ている。だが、あまり判定は だろ、っ。 * 
強くないので相討ち、へたを かけてゴ '7 
すると|方的に負けることに 連続技にか 
もなりかねないので、あまり 続いて/ I/X 
お勧めできない。 、っ。烈風岩 
空中ふっ飛ばし攻撃は斜め うえ硬直4 
下に長いので、しゃがんでい 使い勝手が 
る相手に対して昇りで出すと ウエ—ブ b 
ヒツトさせる (しやがみガ— の出が遅く 


オメガルガールは攻撃力が 
高いので' 弱攻撃を当ててい 
くだけでもかなりの体力を奪 
■ぅこと ができる。 

地上戦では遠距離立ち弱キ 
ツクをペチペチ当てて押して 
いく。これだけでも無敵技を 
持つていない相手に対しては 
非常に有効だ。へたに跳ぼう 



昇りで出すとしやがみガ—ド不能 
ド不能)ことができる。この 
他、連続技が間に合わない夕 
ィミングで跳び込んで L まつ 
た場合や、対空技をつぶす時 
などに使おぅ。 

カウンター攻撃は出るまで 
が若干遅いもののリーチが長 
いので、手の先が当たるよぅ 
な間合いで出していくといい 
だろ、っ。また、キャンセルを 
かけてゴットプレスを出せば 
連続技になる。 

続いて必殺技の説明に入ろ 
、っ。烈風拳は出るまでが遅い 
うえ硬直も長いので、あまり 
使い勝手が良くない。カイザ 
ウ H I ブも烈風拳と同様に技 
の出が遅く、硬直が長い。ただ、 


遠距離立ち弱キックで攻める 
とする相手にはこちらの弱キ 
ックがヒットするし、何か通 
常技を出しでくるようならば 
こちらの弱キックは早いので 
打ち勝てる。こうなると相手 
の取る行動は攻撃避け以外な 
くなるので、そこを投げてし 
まお、っ。カウンタ—攻撃を出 
してく るようならば、こちら 
もカウンタ—攻撃で対抗して 
もいいだろ、っ。キャンセルゴ 
ッドプレスも忘れずに入力し 
ておくこと。無敵技を持つ相 
手に対しては' 立ち弱キック 
の回数を減らして無敵技を空 
振りさせる必要がある。空振 
りさせたらゴッドプレスを出 
すといいだろ、っ。 

また、弱キックパタ—ンを 
おこなっている時に強ダーク 
バリヤーを混ぜると、さらに 
凶悪になる。反撃を試みた相 
手には ヒツ トするし、ダウン 
も奪える：：ダウンさせたら起 


き上がりにもダークバリヤー 
を重ねておこぅ。 ダークバ リ 
ヤ—の先の方をぅまく重ねる 
ことができれば、起き上がり 
無敵技を出されても一方的に 
勝つことができるのだ。ダー 


1 


•か ' JJ 1 


て、ジャンプ強キックは出る 
までが遅いので、タイミング 
を覚えておかなければならな 
い。この^ a をしないのなら、 
さらに離れて烈風挙1カイザ 
—ゥ H I ブを撃っておくか気 
力をためておこぅ。 

この2つをおこなつている 
時に跳び込まれたならば、 ジ 
ェノサイドカツ タ—で落とし 
て やろ、っ。 もし ジェノサイド 
カツタ—が相討ちになつてし 
まつたら、すぐにゴッドブレ 
スを出してみよう。吹き飛ん 
でいる相手を拾って画面端に 
叩きつけることができる。な 

すぐにゴツドブレス^^… 


ぜ拾えるかをくわしく説明す 
ると、ジェノサイドカツタ— 
は2段技になっており、地上 
でヒットした場合—発目で浮 
かせて2発目は空中で当たる、 
とい、 っ 技になつている。その 
I 発目だけがヒットしたので 
空中に浮いた相手に対して追 
い打ちをかけられるといぅわ 
け。ちょつ と 難しい？.まあ、 
このょぅな大道芸をしなくて 
も強いんだけどね。はっきり 
いって対戦台でルガ—ルを使 
うのは控えた方が良いのでは 
…と思うほど強いんですけど。 
読者の皆さん、この人は家庭 
用で楽しみましようね(苦)。 


無敵技にも勝つことがで$る 
クバリヤーの使い方次第で才 
メガルガールの強さ(凶悪 
さ？)が決めるといつてもい 
いだろう。 

このような攻めをおこなう 
と相手のパヮーが MAX まで 
たまつてし まう ので、たまつ 
たらすかさずバックダッシュ 
で間合いを広げよ、っ。そのま 
ま ペチペチ押していると、簡 
単にガードキャンセルで反撃 
されて しまう のだ。この時、 
奇襲としてバックダッシュで 
後退した直後にロングジャン 
プで跳び込む戦法がある。た 
だし、これは飛び道具を持っ 
ている相手に対しての戦法で、 
相手の心理としてはついつい 
擊って L まいがち。そこにつ 
けこんで跳び込んでしまおう。 

相手が飛び道具を撃ってく 
れたならジャンプ強キック i 
近距離立ち強キック( I 発 
目)キャンセルジェノサイド 
ヵッタ—の4段を入れて気絶 
させよ、っ。 この時の注意と し 





_11 


ジェノサイドカ' 


クーの相討ち後 














立ち A 攻撃（近） 

ルガールキック 

1 

26 

12 

立ち巳攻撃（近） 

口ーニードル 

1 

28 

13 

立ち C 攻撃（近） 

リボルバークラッシュ 

1 

56 

18 

立ち D 攻撃（近） 

スピニオンキック 

2 

62 

20 

立ち A 攻擊（遠） 

ルガールチョップ 

1 

26 

12 

立ち巳攻擊（遠） 

ルガールソバット 

1 

88 

13 

立ち C 攻擊（遠） 

ゲルクラッシャー 

1 

58 


立ち D 攻撃（遠） 

オメガクラッシュ 

1 

6 E 

82 

しやがみ A 攻撃 

ビースパンチ 

1 

25 

10 

しやがみ巳攻撃 

ビースキック 

1 

26 

8 

しやがみ C 攻撃 

メタルクラッシュ 

1 

58 

18 

しやがみ□攻撃 

ガトリングキック 

1 

58 

16 

垂直ジャンプ A 攻撃 

イーグルクロー 

1 

26 

12 

垂直ジャンプ B 攻撃 

イーグルビーグ 

1 

28 

13 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ジャガークロー 

1 

58 

82 

垂直ジャンプ□攻擊 

口ーリングクラッシュ 

1 

68 

22 

斜めジャンプ A 攻撃 

イーグルクロー 

1 

26 

11 

斜めジャンプ巳攻撃 

4ーグルビーク 

1 

28 

11 


烈風拳 

iAorC _ 

カイザーウェーブ 

-»«-/ i \-»+AorC 

ジェノサイドカッター 
i 〆 ハ +Bo「D — 

ダー クバ 1 」 ヤー 
i +BorD 

ゴッドプレス 

i 〆— +Ao「C 

スコー ピオンデスロック 

—or—+Co「D 


ギカンテックプレッシャー 

x i /<-+BC 


通常技•必殺技タメージ数値一覧表 


，ンプ C 攻^ 

，ンプ□攻撃 
け 

:まし攻撃 
>飛ばし攻撃 
ター攻撃 


技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

ジャガークロー 

1 

68 

18 

ローリングクラッシュ 

1 

61 

18 

イーグルスロー 

— 

一 

— 

デイストラクシヨン • ヒット 

1 

65 

25 

デットリーフォール 

1 

65 

25 

ブラッシュ • アタック 

1 

46 

16 

烈風拳（弱•強） 

1 

60 

28 

カイザーウェーブ（弱•強） 

1 

90 

32 

ジェノサイドカッター（弱•強） 

最大2 

75 (半数) 

24 

ダークバ 1 J ヤー（弱•強） 

1 

64 

16 

ゴッドプレス（弱•強） 

1 

73 

20 

ギガンテックプレッシャー 

1 

160 

0 

スコーピオンデスロック 

7 

12 X 7 

0 



にも攻撃判定が残つているの 
で反撃を受けにくいのも強み。 
接近したらこの技を連発して 
いるだけでも相手にとつては 



ゴッドプレスは‘ガ—ドされ 
てもバックジャンプするので 
スキがなく、避けられてもこ 
ちらの校けが間に合うおいし 
い技。だが、足払いなどで簡 
単に止められてしまううえ、 
まつたくけずれないのが痛い。 
空中にいる相手も吸い込むの 
で、烈風拳を追いかけるよう 
に出すといいだろう。 

超必殺技のギガンテックプ 
レッシャ—はゴッドプレスと 
違い、出るまでが遅いので連 
続技に組み込めないのが難点。 
無理して使う必要はないだろ 
う 0 


キャンセル表 





95 

X 

- 

夕 

V 

77 


この2つの飛び道具は併用で 
きる ので、相手と離れて烈風 
幸1カイザゥ H —ブ！烈風拳 
と繰り返し出すこともできる。 

ジェノサイドカツタ—は、 
出かかりのほんの一 
瞬だけ無敵があるの 
で対空技として使え 
る。ただし、無敵時 
間が短いのでギリギ 
リまで引きつけない 
と一方的に勝てない 
のが辛ぃ。打点を高 
めにして跳び込まれ 
ると相討ちになりや 
すいので、引きつけ 
ず早めにジェノサイドカツタ 
I を出すか、対空技として使 
えるバックジャンプ強パンチ 
で落とすといいだろ、つ。ただ 
し、横に対しての判定が長い 
ので、地上戦のカウンター技 



として使ぅ分には問題ない。 

ダー ク バリヤーはアテナの 
サイコリフレクタ—と同じ性 

質を持つているが、出るまで 

が早く、前に対しての攻撃判 

定が広い。強で出すと出てい 

る時間が非常に長く、終り際 

技 n マンド表 


ン 

キ 

ザ 


PH 












対 CPU 攻略 



ボスキヤラにたどりつくま 
では非常に1に勝てるバタ 
—ンがある。遠距離立ち弱キ 
ツクの先端をチクチク当てな 
がら前進していくだけ。これ 
だけをひたすら繰り返すだけ 
で勝てる。ただし、しゃがみ 
キック系のリ—チが長いケン 
スウやスライデイングを持っ 
ているキングに対しては通じ 
ないがしゃがんで待ち、跳び 
込んできたところをジ H ノサ 
イドカツタ—で落としてやろ 
ぅ 0 

柴舟戦では離れてカウンタ 
—攻撃を出すと、百八式•闇 
払いか四百弍拾七式•神懸を 
出してくるので、百八式•闇 
払いは攻撃避けでかわす。四 
百武拾七式•神懸の場合も、 
攻撃避けでかわしたあとにジ 
エノサイドカツターを入れて 
やろう。 

ラスボスながら同キヤラ対 
戦であるオメガルガ—ルだが、 
こいつに対しても有効な戦法 


がある。まず、一旦画面端ま 
で下がって強のダ—クバリヤ 
I を出してみよ、っ。お馬鹿な 
オメガルガ—ルは烈風拳や力 
イザーウ H I ブを出してくる 
ので、跳ね返った飛び道具を 
モロに食らつてくれる。時折、 



攻撃避けのあとジ 


エノ サイド カッ^; 


相手の飛び道具を跳ね返そラ 
跳び込んで くる ことがあるが、 
ダ—クバリヤ—と相討ちにな 
るか、何も技を出さずに跳び 
込んで くる かどちらかなので、 
再び下がって強のダ—クバリ 
ヤ—を出そう。 


1で反撃 



s': I ‘ i 

き t :r c 


25 


























































近距離立ち強パンチをキャンセルし七拾五式改を2セツト… 







奈落落としで入るのがこ 
の連続技のポイント 




立ち A 攻撃（近） 

春式 

1 

18 

8 

斜めジャンプ C 攻撃 

拾九式 


1 

52 

16 


立ち巳攻撃（近） 

武拾壱式 

1 

20 

8 

斜めジャンプ□攻撃 

七拾九式 


1 

53 

18 


立ち C 攻撃（近） 

五式 

1 

50 

16 

攻撃避け 

霞 


— 

— 

— 

立ち D 攻撃（近） 

七拾六式 

1 

54 

17 

ふっ飛ばし攻撃 

鳳麟.陽 


1 

62 


立ち A 攻撃（遠） 

武式 

1 

18 

8 

空中ふっ飛ばし攻撃 

跳び鳳麟 


1 

62 

22 

立ち已攻撃（遠） 

武拾七式 

1 

18 

8 

カウンター攻撃 

外式*霞裏肘 


1 

32 

15 

立ち C 攻撃（遠） 

七式 

1 

50 

16 

必殺技 

百八式*闇払い（弱•強） 


1 

40 

27 

立ち D 攻撃（遠） 

九拾九式 

1 

54 

17 

百式 • 鬼焼き（弱） 


1 

地上50/空中30 

16 

しやがみ A 攻撃 

拾舂式 

1 

16 

8 

百式 • 鬼焼き（強） 


1 + 1 

50+30 

16+16 

しやがみ巳攻撃 

参拾参式 

1 

18 

7 

百皂式 • 朧車（弱） 


1 

50 

20 

しやがみ C 攻撃 

拾五式 

1 

54 

15 

百■式 • 朧車（強） 

1 

+1+1 

38+19+30 

10+10+10 

しやがみ□攻撃 

九拾八式 

1 

52 

20 

武百拾武式•琴月陽（弱•強） 


1 + 1 

20+50 

0+15 

垂直ジャンプ A 攻撃 

拾七式 

1 

18 

8 

七拾五式改（弱•強） 


1 + 1 

40+30 

6+16 

垂直ジャンプ曰攻撃 

四拾参式 

1 

20 

18 

超必殺技 

裏百八式*大蛇薙 


1 

140 

0 

垂直ジャンプ C 攻撃 

拾九式 

1 

54 

18 

投げ 

刹背負い投げ 


1 + 1 

36+20 

0 

垂直ジャンプ D 攻撃 

七拾八式 

1 

57 

18 

特殊技 

外式轟斧陽 


1 + 1 

40+10 

18+18 

斜めジャンプ A 攻撃 

拾八式 

1 

18 

10 

八拾八式 


1 + 1 

40+30 

4+12 

斜めジャンプ巳攻撃 

四拾八式 

1 

eo 

10 


外式奈落落とし 


1 

42 

' 18 






|攻撃回数|攻撃数値|気絶数値攻撃内容 


|攻撃回数|攻撃数値|気絶数値 





ので注意。 


また、カウンタト攻撃から 

も強七拾五式改をつなげる 

ことができ、■そこからも同様 

の連続技が可能。京のカウン 

夕—は高性能なので、かなり 

実戦的な連続技といえる。た 

だ、間合いが遠い場合は弱七 

拾五式改を省かないと入ら 

ないので注意。 


改 


七拾五式 
の秘密？ 

七拾五式改は、一発目と一 
2 発目のつなぎを多^ joN らす 
ことが可能。うま <2発目を| 
遅らせて出すことによって、 
相手をより高く浮かせること j 
ができ、連続技にっなげやす一 
くすることができるのだ。 

具体的には、うまくタイミ j 
ングを合わせて(遅らせて)、_ 
I 回だけボタンを押せばいい。 一 
強で出すときはつい強キックー 
ボタンを連打してしまいがち 一 
だが、それだと I 発目の あと 
にす ぐ 2発目が出て しまい、 
高く浮かずに連続技につなぐ 
ことが難しくなってしまうの 
で注意。弱で出す場合はレバ 
—入力も必要なので少し難し 
い。どちらに しろ 練習して慣 
れるしかないだろ、 っ。 

極限まで浮かせれば跳び込 
み強攻撃丨強攻撃キャンセル 
から七拾五式改を強4弱— 

弱(すべて2段)と入れてさら 
に強百1 匕式•朧車につなぐ、相 
手の体力を一 〇 〇°/0奪える連 
続技も可能なのだ！おもむ 
ろ君は練習するしかないぜ！ 


^ 
く高 
まで 
うま 


- 

早な 

がか 

ぎ浮 

なか 


つ . 


f: 卜 . 


II •前ジャンプ強キック 
I i しやがみ弱キック —> 
近距離立ち強パンチキ 
ャンセル強七抬五式 
改 (2 段)：> 弱七拾五 
式改 (2 段)—強百 
一 壱式朧車(ま段) 

1回ジャンプ強キックが入 
|れば、体力満タンから死亡寸 
|前まで減らすことができる極 
11悪連続技。これをマスターす 
| れば嫌われること間違いなし 
I | だ。 

しやがみ弱キックはジャン 
| | プ強キックを*;回りで当てれ 

|ば条件次第でもう一発入れる 

| ことが可能。ただ、近距離立 

| ち強パンチへのつなぎが少し 

難しいので、省いてしまうの 

もいいだろう。 

強七拾五式改からあとは、 

空中に吹き飛んだ相手に追撃 

|を繰り返すのだ。浮かせるコ 

ツはかこみを参照のこと。 

弱七拾五式改だが、先月 

| 号でも書ぃたコマンド(弱で 

|出した直後、強七拾五式改 

| |を入力)でさらに追撃が可能 

|になる。さらに強百春式•朧 

一車を決めれば計10段だ！ 

パワ — MAX 時は強七拾五 

式改までしかつながらない 


• 前ジヤンプ外式奈 
落落とし i 近距離立ち 
強パンチキヤンセル強 
百八式•闇払 S 


相手に関わら P 、 ほぼ確実 
に気絶させられる連続技。強 
バンチボタンしか使わないの 
で難易度も高くないだろぅ。 

外式奈落落としは当てた 
あと着地までが通常より早い 
ので注意。近距離立ち強バン 
チへのつなぎはいいかげんで 
も大丈夫だ。 

パヮ —MAX 時は百八式. 
闇払いが入らなくなるが、外 

式窒洛落とし4|^リで当て 

られれば決めることができる。 
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そしてキャンセル雷光拳 


.* 



しゃがみ弱キックを連発して 
から… 


反動三段蹴りにつなぐ。結構強力だ 




立ち A 攻撃（近） 

フック 

1 

15 

8 

立ち巳攻撃（近） 

サイドキック 

1 

20 

s m 

立ち C 攻撃（近） 

エルボー 

1 

47 

E 3 

立ち D 攻撃（近） 

ニーキック 

1 

54 

18 

立ち A 攻撃（遠） 

ジャブ 

1 

15 

8 

立ち B 攻撃（遠） 

八イキック 

1 

20 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

ストレート 

1 

47 

23 

立ち D 攻撃（遠） 

ジャンビングソバット 

1 

54 

18 

しやがみ A 攻撃 

しやがみジャブ 

1 

13 

7 

しやがみ巳攻撃 

しやがみキック 

1 

18 

6 

しやがみ C 攻撃 

しやがみフック 

1 

50 

18 

しやがみ□攻撃 

しやがみローキック 

1 

51 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

ジャンプエルボー 

1 

15 

9 

垂直ジャンプ巳攻撃 

ジャンプキック 

1 

20 

9 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ジャンプアッパー 

1 

53 

23 

垂直ジャンプ□攻撃 

ジャンプサイドキック 

1 

54 

18 

斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプエルボー 

1 

15 

9 

斜めジャンプ巳攻撃 

ジャンプニーキック 

1 

20 

9 

斜めジャンプ C 攻撃 

ジャンプアッパー 

1 

49 

18 

斜めジャンプ D 攻撃 

ジャンプサイドキック 

1 

42 

12 

攻撃避け 

避け 

一 

— 

— 

ふつ飛ばし攻撃 

ジャンプ八イキック 

1 

60 

20 

空中ふつ飛ばし攻撃 

トウースタンプ 

1 

60 

20 

カウンター攻撃 

ドッジサイドキック 

1 

36 

15 

必殺技 

雷靱拳（弱•強） 

1 

62 

5 

真空片手駒（弱•強） 

1 

64 

0 

居合い蹴り（弱•強） 

1 

60 

10 

反動三段蹴り（弱•強） 

1 + 1 

25+35 

0+10 

スーパー稲妻キック（弱•強） 

1 

55 

18 

超必殺技 

雷光拳 

最大5 

1発 （50) 

0 

投げ 

フロントスープレックス 

1 

60 

0 

空中投け’ 

スピニングニードロップ 

1 

56 

〇 






特殊技 

フライングドリル 

最大3 

1発 （14) 

1発 （ 6 ) 


て弱キックを出しておけば、 
T と同時に弱キックでス—パ 
I 稲妻キックを出すことがで 
きる。それほど難しくはない 
だろう。 


1 • 前ジャンプ強キック 
I 丨しやがみ弱キック X 
肖 3 キャンセル弱ス—パ 
I 稲妻キック 

ダメ—ジ的には居合い蹴り 
に劣るス— パ— 稲妻キックだ 
が、ダウン^^ぇるため、起 
一|き上がりを攻めることができ 
j るという利点がある。 

入力方法だが、レバ—を i 
I ( 真下でないと駄目)に入れ 


❿裏回り前ジャンブ強 
キック i しやがみ弱キ 
ック X 5 キャンセル居 
合い蹴 ol > 反動三段蹴 
り (2 段) 

単純だが、かなり強力な連 
続技。裏回り攻撃からの連続 
技で、相手が後ろ向きで攻撃 
を食らつている場合、多少間 
合いが離れても反動三段蹴り 
が最後までヒットするのだ。 
しやがみ弱キックは一発一 

発目押しで出さないと入りに 

くい。自信がなければ数を減 

らそぅ。 

また、反動三段蹴りが入り 

に■くい■キヤラクタ I もいるの 

で(食らいモ—シヨンの関係 


上)、そぅいった相手にはし 
やがみ弱キックを一、2発減 
らすようにしよ、つ。 

パワ — MAX 時はしやがみ 
弱キックを—発にしないと最 
後までつながらない。 


• 裏回〇前ジャンプ強 
キック丨近距離立ち強 
パンチキャンセル雷光 
拳 (5 段) 

前作からある有名連続技。 
相手を画面端に追い詰めてい 
れば、正面からジャンプ強キ 
ックを当てても入る。 

近距離立ち強パンチキャン 
セル雷光拳だが、レバ—を丄 
% T まで入力して強パンチ、 
すぐに|\+強パンチで出す 
か、強パンチを出してからレ 
バ I を相手方向にぐるぐる回 
して強パンチを連打するかの 
どちらかをおすすめする。も 
ちろん、コマンド入力できる 
君は正確に入力してもいい。 

また、パワ — MAX 時でも 
決めることができ、防御力が 
高いキヤラクタ—以外は体力 


満タンから即死する。体力が 
4分の一以下でパヮ —MAX 
ならば相手が誰であろぅと即 
死だ 0 


27 































































立ち弱パンチを連発し 
ていると… 





ジャンプ強パンチで裏に回てから•‘ 


攻撃回数攻撃数値気絶数値 


攻擊回数 


攻撃内容 


ダメージ的には前の連続技 
ょりちょつと 少ないだけなの 
で、弱パンチ連発が苦手な人 
はこの連続技を勧める。 

また、パワ — MAX 時でも 
つなげることができるので、 
MAX 時はこれを狙つていく 
とい％。 


❿前ジャンプ強キック 
>近距離立ち強キック 
キャンセル天地返1/ 



1 II 表 


•裏回り前ジャンプ強 
パンチ★近距離立ち弱 
パンチ X 4; 遠距離立 
ち弱。八ンチキャン 1 Z ル 
天地返し 

ご存じの通り、このゲ—ム 
は必殺技の投けに限って食ら 
いモ—シ ョン中の相手を投げ 

ることができるため、 通常技 
キャンセル必殺技の 投げ、と 
いう連続技が成立する。 

立ち弱バンチの連発が かな 

リ難しいうえ、裏回り 強 パン 

チを当てる間合い、タイミン 

グ 41 も左右されるため、4発 

しか入らないことが多いので 

注意。正面から跳び込んだ場 

合も4発までしか入らない。 

コマンド入力的には特に難 

しくはないだろう。あらかじ 
め T に入れておき、最後の弱 
パンチを出したら T \ i , < 

T (素早く時計回りでもい 

い)+強バンチで出すことが 

できるぞ。 

また、立ち弱パンチの数を 

減らせば地獄極楽落としにつ 

なげることも可能£ち弱パ 

ンチ3発からまでは確認、正 

面からも同様)' VO この場合の 

入力方法は' 立ち弱パンチの 

最後の2発を f *1 , | + A 、 


一 • > . i + A と入力し、直 
後に C ボタンを 押すといい。 
A 〜 C の タィミ、 V グをできる 
だけ素早くすると出しやすい 

ょぅだ。 

パヮ — MAX 時は、天地返 
し、地獄極楽落としともに 立 
ち弱パンチを2発にすれば つ 

ながる。 























































強キックで跳び込んで…間合いによって数を調節 




攻撃内容 

i 技名 


立ち A 攻撃（近） 

参式 


1 

19 

8 

立ち巳攻撃（近） 

武拾九 

式 

1 

21 

B 

立ち C 攻撃（近） 

九式 


1 

52 

18 

立ち□攻撃（近） 

六拾九 

式 

1 

50 

16 

立ち A 攻撃（遠） 

四式 


1 

19 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

参拾春 

式 

1 

81 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

裏九式 


1 

58 

16 

立ち□攻撃（遠） 

九拾 ■ 

式 

1 

58 

16 

しやがみ A 攻撃 

拾参式 

1 

17 

8 

しやがみ巳攻撃 

参拾五式 

1 

19 

8 

しやがみ C 攻撃 

裏拾五式 

1 

56 

14 

しやがみ□攻撃 

裏九拾八式 

1 

56 

14 

垂直ジャンプ A 攻撃 

拾六式 

1 

19 

12 

垂直ジャンプ B 攻撃 

四拾皂式 

1 

21 

12 

垂直ジャンプ C 攻撃 

武拾式 

1 

54 

23 

垂直ジャンプ D 攻撃 

八拾春式 

1 

58 

23 

斜めジャンプ A 攻撃 

拾六式 

1 

19 

10 

斜めジャンプ巳攻撃 

四拾■式 

1 

81 

10 

1斜めジャンプ C 攻撃 

武拾式 

1 

53 

18 

I 斜めジャンプ□攻撃 

八拾皂式 

1 

55 

18 

撃避け 

霞 

一 

— 

一 

ふっ飛ばし攻撃 

鳳麟•陰 w 阿修羅" 

1 

68 


空中ふっ飛ばし攻撃 

外式•鉄鉈 

1 

62 

22 

カウンター攻撃 

外式*霞焰刈 

1 

36 

15 

必殺技 

百八式 • 闇払い（弱•強） 

1 

42 

26 

百式 • 鬼焼き（弱） 

1 

65 

6 

百式 • 鬼焼き（強） 

1 +1 + 

40+20+20 

6 

百武拾七式•葵花(弱•強） 

1州+ 

40+20+30 

6 

武百拾武式•琴月「陰」(弱•強） 

1十1 

25+50 

0+20 

；超必殺技 

禁千武百拾舂式 • 八稚女 

1 

145 

0 

i 投げ 

逆剝ぎ 

1 

66 

0 

屑風 

1 

64 

0 

1特殊技 

外式•夢弾 

i+i 

50+30 

11 

外式•轟斧陰「死神 j 

最大2 

55 (半数） 

11 

外式 • 百合折り 

1 

50 

18 


パヮ — MAX 時は 
しやがみ弱キックを 
I 発減らし、百式. 
鬼焼きにはつなげず 
に百武拾七式 • 葵花 
を3発目まで出すよ 
うにすれば入る。 


•裏回〇前ジャンプ百 
合折 oi 近距離立ち弱 
パンチ—近距離立ち強 
パンチキャンセル禁千 
武百拾春式•八稚女 

難易度は高いがそれなりに 
強力な連続技。近距離立ち弱 
パンチはおまけみたいなもの。 
難しければ省いてしまおう。 

近距離立ち強バンチキヤン 


ismmmm 

一11 


1 

' • ..f 

>9 f 1 罄 

#... f ^ 


』 一 

蹶 


セル禁千武百拾#^ •八稚女 
の入力だが、 i/iB + c で 
近距離立ち強パンチを出し、 
キャンセルで i \i \ T +C 
といぅ n マンドと 入力す ると 
いいだろぅ。4\1+強パン 
チだと百武拾七式•葵花が出 
てし ま、 つが、ポタンを B + C 
で入力す ると 必殺技は出ず、 

強パンチが出てくれるのだ。 

パヮ —MAX 時は立ち弱パ 
ンチを省けば決めることがで 
きる。また、正面から跳び込 
んだ場合も近距離立ち弱パン 
チを省けば決められるのだが、 
パワ — MAX 時は不可能。 


•前ジャンプ強キック 
i しやがみ弱キック X 

3キャンセル百武拾七 

式•葵花弱百式 
•鬼焼き 

難易度はそれほど高くない 
.のに大ダメ4ジを与えられる 
連続技。庵の強さの要因とい 
つても過言ではないので。確 
実に決められるようにしたい。 
しやがみ弱キックは正面か 

らなら3発まで、り(百 
合折リ)からなら4発まで入 


れるのが限罵百武 
拾七式•莫花は—発 
目は弱、強どちらで 
もいいが、2発目は 
必ず弱で出すこと。 

強だとスキが大きく、 

追い討ちができなく 
なくなつてし ま、 っ 。 S 


L 


.ぐ.^^^^^^^^ 










運び屋"庵"の 
秘密 

庵の主力必殺技である百武 
拾七式•莫花だが、この技を 
ある状況で相手にヒットさせ 
ると、2発目(当然弱で出す) 

のあとさらに百武拾七式•葵 
花の—発目につなげることが 
でき、—〜2発目を繰り返し 
て相手を空中に浮かせたまま 
運ぶことができるのだ。 

その状況とは、空中の相手 
に—発目をヒッ トさせた 時と、 
2発目の終り際を地上でヒッ 
卜させた 時の2つが ある。 

前者の fa 、 百式拾七式. 
葵花をやや遠めの対空技とし 
て使ぅといい。判定は強くな 
いが、先読み気味で出せば結 
構落とせる。相討ちになつて 
も、相手の技が空中ふつ飛ば 
し攻撃などのダウン技でない 


限り、もう一度百弍拾七式. 

莫花(強がいい)を出せば着 
地前の相手を拾えることが多 
い。また、ジャンプする技のる 

空振りに合わせる手もある。' rA 
後者の場合だが、—発目を続 
(強がやりやすい)ぎりぎり Icii 
届く間合いでヒットさせれば 、 g 
自動的に2発目の終り際がと 
'ッ トして くれる。 また、 相手浓 
の起き上がりに2発目の終り^§ 
際を重ねてもいい。，近いと投 CU 
げられ てしま 91ので、遠めか'., 
ら先端を重ねるよ' c | Li 出そう _ 
どちらの場合も、:''画面端ま ) 
で運んで しまう と百武拾七式^.. 
•葵花が入らなく^:るのと、沈 
浮かせ具合によっては途中で当 
落ちて しまう ので注意。落と SA ' 
してし まう 前に頃合を見て弱.)発 
百式•鬼焼きを入れて しま おで 

う 。 iu 


mpi 


攀 

































































とみはやはりジ 
プ強キック… 


0-V 飞 ' 





通常技•必殺彳 

^撃内容 I 技名 





1 

I 

! 

:I 
! 


ヤン: 


■ 0 擊_藝 


立ち A 攻撃（近） 

水平打ち 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（近） 

回転逆蹴り 

1 

19 

8 

立ち C 攻撃（近） 

中段打ち 

1 

47 

16 

立ち D 攻撃（近） 

コンビネーション蹴り 

2 

48 

16 

立ち A 攻撃（遠） 

水平打ち 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

逆蹴り 

1 

19 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

回転打ち 

1 

47 

16 

立ち D 攻撃（遠） 

回転蹴り 

1 

57 

23 . 

しやがみ A 攻撃 

しゃがみ突さ 

1 

15 

8 

しやがみ巳攻撃 

しゃがみキック 

1 

17 

8 

しやがみ C 攻撃 

しゃがみ上段水平打ち 

1 

54 

14 

しやがみ D 攻撃 

しゃがみ2段蹴り 

1 

52 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

斜め打ち 

1 

17 

10 

垂直ジャンプ巳攻撃 

落葉蹴り 

1 

19 

10 

垂直ジャンプ C 攻撃 

跳び斜め突吉 

1 

52 

16 

垂直ジャンプ D 攻撃 

跳び回し蹴り 

1 

57 

23 

斜めジャンプ A 攻撃 

斜め打ち 

1 

17 

8 

斜めジャンプ巳攻撃 

跳び蹴り 

1 

19 

8 

斜めジャンプ C 攻撃 

跳び斜め突さ 

1 

58 

16 

斜めジャンプ D 攻撃 

跳び2段蹴!9 

2 

46(±6) 

15 (土 3) 

攻撃避け 

影添 

— 

— 


ふっ飛ばし攻撃 

穿心衝打 

1 

60 

21 

空中ふっ飛ばし攻撃 

封蝶斧刃脚 

1 

60 

81 

カウンター攻撃 

無影十字腿 

1 

35 

15 


気孔砲（弱•強） 

1 

42 

22 


流影陣（弱•強） 

1 

50 

20 


天馬脚（弱） 

最大5 

40 (半数) 

1発 （3) 


天馬脚（強） 

最大 B 

40 (半数) 

1発 （3) 

妙枚 f 文 

霞み斬り（弱•強） 

1 

58 

18 


骨破斬り（弱•強） 

1 

60 

85 


斬鉄波 

1 

68 

26 


影5つし 

— 

一 


超必殺技 

斬鉄蝗螂拳 

1 

130 

0 

投げ 

空中一本背負い 

1 

60 

0 


が多いので注意。 入れるのが得意な人は2発目 から流影陣を入れてもいいん 
もちろんコマンドを素早く のしやがみ弱パンチを出して だけどね。 


• 前ジャンプ強キック 
(2 段)—しやがみ弱 
パンチ X 2 キャンセル 
流影陣 

ダメ—ジ的にはたいしたこ 
とはないが、しやがみ弱パン 
チできざんでからつなげられ 
るため、ガ—ドされたら他の 
連係につなげて攻めることが 
できるのが利点。ちなみに裏 
回りからならしやがみ弱パン 
チが3発まで入る。 

しやがみ弱パンチ X 2キャ 
ンセル流影陣の入力方法だが、 
\ でしやがみ弱パンチを出し 
たあと、1\+しやがみ弱パ 
ンチ、 i \ t + パンチと入力 
すると出しやすい。丨〜2発 
目のつなぎが遅れてしまうと ' 
2発目のしやがみ弱パンチが 
霞み斬りに化けてしまうこと 


1 • 前ジャンプ強キック 
- {2 段) i 近距離立ち 
_ 強キック(2段)キャ 
| ンセル骨破斬り 

すでに紹^5みの連続技。 
j 一とりあ、ろすこれだけできれば 
I 十分だろう。 

ー ジャンプ強キックは少し早 
一めに出さないと2発ヒットし 
一ないので注意。近距離立ち強 
|キックも2発当たるため、キ 
I ャンセルは余裕を持つて入力 
J することができるだろ、つ。 

最後の骨破斬りは他の必殺 
|技でも入り、ダメ—ジ的には 
|弱天馬脚が優れている。ただ、 
一骨破斬りは気絶ダメージが大 

|きいという利占州があり、さら 

にスキも小さいので、そのあ 

と立ちガードできないしやが 

み弱キックをキャンセルして 

流影陣や、しやがみガードで 

きない昇り強キックを狙うこ 

とで気絶を誘、つチャンスとな 

るのだ。ただ、体力が4分の 

I ならば迷わず斬鉄蟢螂拳を 

決めるよう仁したい。 

パヮ — MAX 時は、骨破斬 

りか強霞み斬り以外はつなが 

らない。また"ちよつとでも 

間合いが遠いと近距離立ち強 
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1 攻擊内容 

技名 

攻撃回数 

玫撃数値 

気絶数値 


立ち A 攻撃（近） 

秘中打ち 

1 

18 

7 







立ち巳攻撃（近） 

摺り払い 

1 

18 

8 



一瞥袭 

1 

立ち C 攻撃（近） 

中段打ち 

1 

54 

18 


^ ，ハ 狐 

ノ欲 1 但 

見衣 


立ち□攻撃（近) 

喧嘩キック 

1 

52 

18 







立ち A 攻撃（遠） 

恐怖大中段打ち 

1 

18 

7 

攻撃内容 

技名 


攻撃面& 

[1 文*数値 

絶数値 | 

立ち巳攻撃（遠） 

摺り払い 

1 

18 

8 

斜めジャンプ c 攻撃 

飛翔棍 

1 

56 (±2) 

18 

立ち C 攻撃（遠） 

薙刀払い 

1 

54 

18 

斜めジャンプ D 攻撃 

脳天打撲蹴り 

1 

52 (±2) 

16 

立ち D 攻撃（遠） 

顔面回し蹴り 

1 

50 

18 

攻撃避け 

旋円かわし 

— 

— 

—— 

しやがみ A 攻撃 

しゃがみジャブ 

1 

20 

7 

ふつ飛ばし攻撃 

一刀両断振り 

1 

66 

23 

しやがみ日攻撃 

しゃがみキック 

1 

19 

8 

空中ふつ飛ばし攻撃 

丸太落とし 

1 

66 

23 

しやがみ C 攻撃 

b 段突さ 

1 

58 

16 

カウンター攻撃 

表裏旋円打ち 

1 

39 

15 

しやがみ□攻撃 

^ しゃがみ足払い 

1 

50 

12 


旋風棍（弱•強） 

最大 6 

1 発 (14) 

6 

垂直ジャンプ A 攻撃 

空中飛翔打ち 

1 

18 

10 


雀落とし(弱•強） 

11 

46 

15 

垂直ジャンプ B 攻撃 

跳び蹴り 

1 

18 

8 


三節棍中段打ち（弱•強） 

11 

48 

15 

垂直ジャンプ C 攻撃 

空中飛天突さ 

1 

55 (± 1 ) 

18 


旋風飛翔棍（弱•強） 

1 

65 

P0 

垂直ジャンプ□攻撃 

脳天蹴り 

1 

50 

18 

超必殺技 

超火炎旋風棍 

最大 3+1 

80( 半数) +F125 

20 

斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプ満月打ち 

1 

20 

10 

投げ 

一本釣り投げ 

1 

62 

0 

斜めジャンプ B 攻撃 

跳び蹴り 

1 


8 

特殊技 

棒高跳び蹴り 

1 

54 

P3 



參 5 号の P 14 の右下、ビリー•カーンの写真が天地逆になっていました。謹んでお詫びいたします。 


手キヤラクタ I によつてかな 
り差が出るのだが。後ろ向き 
で食らわせるには、 ジャンプ 

強キックか、 ち弱パンチの 

つなぎを 素早くやるのがコツ 

だ 0 


一応つながる程度のもの。 
ただでさえダメ—ジの大きい 
超火炎旋風棍に強パンチの お 
まけがつくのだから、強力な 
のには間違いない。ただ、ほ 
ぼ密着状態でないと入らない、 
近距離立ち強バンチの出が遅 
くヒッ トさせにくい、などか 
ら実戦レベルでは決めるチャ 
ンスはないだろぅ。ピリーは 
相手を気絶させる連続技も持 
つていないのでなおさらだ。 
パワ — MAX 時に決めること 
もできない。 

入力方法だが、近距離立ち 

強パンチのモ—シヨンが大き 


•襄回0前_ヤンプ強 
キック i 近距離立ち弱 
パンチキャンセル旋風 

棍 

簡単なわりにはダメ—ジも 

なかなかのもの。ただ、ガ| 

ドされたときはもちろん、当 
てたあとにも反撃を食らぅ可 
能性がぁるので注意。 

入力方法はジャンプ強キッ 
クを当てたあとタイミングよ 
く弱パンチを連打するだけな 
ので、特に難しいことはない 
だろう。 

旋風棍のヒット数は、相手 
が後ろ向きで食らつている場 
合は たくさん 当たり、最大6 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ャン セル三節棍中段打 
ち 

ビリ 4にまともな連続技を 
要求すると こんなものになる。 

ジャンブ強 キックは少し遠 
めから当てないとしやがみ 強 
バンチが空振りして しまぅし、 
引きつけ て当てないとつなが 
らない ので注意。近距離立ち 
強キックで 代用すれば間合い 
が近くても OK だ。 

しやがみ強パンチはキャン 


セルのかからない技だが、連 
打技による強制キャンセルを 
利用すれば可補となる。入力 
方法は<-■- 〆 + C でしゃがみ強 
パンチを出し、 C ボタンを連 
打しながら i \ t と入力する 
といい。近距離立ち強キック 
の場合は i +' D のあとパンチ 
ボタンを連打しながらレバー 
を入力するのだ。 


I 



1 到 




要 


•近距離立ち強パンチ で強パンチを出してからコマ 
キャンセル超火炎旋風 ンドを入力しても間に合ぅだ 
琵 ろぅ。 
























































攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

鶏離 5 祕 1 り、々'ン二 - 

. 


立ち A 攻撃（近） 

エルボー 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（近） 

ヒサ蹴り 

1 

20 

8 

攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気 

絶数値 

立ち C 攻撃（近） 

ボディーブロー 

2 

40 

16 

斜めジャンプ C 攻擊 

ジャンプ正拳突吉 

1 

52 

17 

立ち□攻撃（近） 

スカイキック 

1 

44 

14 

斜めジャンプ D 攻撃 

ジャンプ•テリーキック 

1 

52 

17 

立ち A 攻擊（遠） 

ジャブ 

1 

17 

8 

攻擊避け 

クイックスウェー 

. - 

- 

- 

立ち巳攻撃（遠） 

八イキック 

1 

20 

8 

ふつ飛ばし攻撃 

パックスビンキック 

1 

60 

88 

立ち C 攻擊（遠） 

スト レー ト 

1 

46 

16 

空中ふつ飛ばし攻撃 

八ンマーキック 

1 

60 


立ち D 攻撃（遠） 

ミドルキック 

1 

54 

18 

カウンター攻撃 

ライジングアッパー 

1 

37 

15 

しやがみ A 攻撃 

しやがみジャブ 

1 

15 

8 


バーンナックル（弱•強） 

1 

60 

86 

しやがみ B 攻撃 

アンダーキック 

1 

18 

7 


パワーウェイブ（弱•強） 

1 

40 

27 

しやがみ C 攻撃 

しやがみストレート 

1 

53 

17 


ライジングタックル（弱） 

1 

46 

12 

しやがみ D 攻撃 

スライドキック 

1 

53 

8 

必殺技 

ライジングタックル（強） 

最大 2 

46 (半数） 

12 

丨 垂直ジャンプ A 攻撃 

ジャンプ手刀 

1 

17 

12 


クラックシュート（弱） 

1 

46 

12 

垂直ジャンプ巳攻撃 

ジャンプ前蹴り 

1 

20 

12 


クラックシュート（強） 

最大 4 

46 (半数） 

12 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ジャンプ正拳突き 

1 

54 

23 


パワーダンク（弱•強） 

最大 2 

48 (半数） 

12 

垂直ジャンプ D 攻撃 

ジャンプ後ろ回し蹴り 

1 

54 

18 

超必殺技 

パワーケイザー 

1 

120 

0 

斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプ手刀 

1 

17 

9 

投げ 

バスタースルー 

1 

64 

0 

斜めジャンプ巳攻撃 

ジャンプ•テリ-キック 

1 

20 

9 

特殊技 

バックナックル 

2 

40 (半数） 

15 


あとは強パンチが 2 発当た 
つている間にコマンドを入力 
すればいいだけ。入力方法を 
工夫する必要はないだろう。 


• 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強パンチ 
(2 段)キャンセルパ 
ヮ I ゲイザ| 

有名な連^!。難易度は髙 
くないので十分使っていける。 
パヮ — MAX 時はつながらな 
いので、体力が4分の—以下 
になつたら狙つていこぅ。 

ジャンプ強キックは正面で 
も一 iil りでも OK 。 打点はそ 
れほど気にしなくてもいい。 
近距離立ち強パンチは出るの 
が早いためにつながりやすい。 


タメ—嫌数値一覧表 


シヤンブ強 キックを当し やが み 弱 キックをキ パワー ダンクに 
ててから… ヤンセルし… るのだ！ 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ弱キック X 
2キャンセルパワ—夕 

ンク 

ダメ—ジ的には大したこと 
はないが、しやがみ弱キック 
で刻んでからでもつながるの 
が利点。ガードされてもそこ 


から攻めのバリエーションを 
広げていくことができる。 

しやがみ弱キックは、ジャ 
ンプ強キックを裏回りで当て 
れば3発に しても つながる。 

パワ — MAX 時はつなぎに 
くいので狙わない方がいいだ 
ろ、つ。 



ぐことができればあとは簡単。 
2回ヒットするので余裕を持一 
つてゆつくりコマンド入力す 
ればいい、 

バヮ —MA X 時は！^離立 

ち弱バンチを省けば決めるこ 

とができる。 


- 議 1 

i. 

I ， ， w ' 1 

一 : J % c ^ 

F/ ‘ 

一 ty 


あ 


立 

離 

距 


















































超裂破弾で大ダメージを 
与えることが可能だ 


通常技•必殺技タメージ数値一覧表 





しゃがみ弱キックを2発入れてから…キャンセル撃壁背水掌を入れる 


攻撃内容 


攻撃回数攻撃数値気絶数値 


1立ち A 攻撃（近） 

曲がり平手 

1 

17 

8 m 

立ち巳攻撃（近） 

突き蹴り 

1 

19 

8 

1立ち C 攻撃（近） 

変形曲が D 

1 

44 

18 ^ 

I 立ち□攻撃（近） 

回転逆蹴り 

1 

54 

18 ■ 

立ち A 攻撃（遠） 

弾き 

1 

17 

8 

|立ち巳攻撃（遠） 

突き返し蹴り 

1 

19 

8 I 

立ち C 攻撃（遠） 

回転蹴り 

1 

44 

18 

1立ち D 攻撃（遠） 

竜巻蹴り 

1 

54 

^ 1 

しやがみ A 攻撃 

しやがみ裏拳 

1 

15 

6 

しやがみ巳攻撃 

払い蹴り 

1 

17 

6 

しやがみ C 攻撃 

しやがみ直吉 

1 

52 

16 k 

やがみ D 攻撃 

摺り蹴りキック 

1 

51 

10 

垂直ジャンプ A 攻撃 

手刀落とし 

1 

17 

9 

垂直ジャンプ巳攻撃 

袈裟蹴り 

1 

19 

9 

垂直ジャンプ C 攻撃 

飛翔落とし 

1 

52 

23 

垂直ジャンプ D 攻撃 

袈裟蹴り 

1 

54 

18 

斜めジャンプ A 攻撃 

手刀落とし 

1 

17 

8 

斜めジャンプ巳攻撃 

飛び逆蹴り 

1 

19 

9 

斜めジャンプ C 攻撃 

飛翔落とし 

1 

50 

17 

斜めジャンプ D 攻撃 

袈裟蹴り 

1 

49 

17 

攻撃避け 

通し返し避け 

- 

- 

- 

ふつ飛ばし攻撃 

刈り蹴り 

1 

60 

20 

空中ふつ飛ばし攻撃 

烈脚不動陣 

1 

60 

20 

カウンター攻撃 

逆蹴り 

1 

32 

15 

必殺技 

昇龍弾（弱•強） 

最大 3 

40 (半数） 

8 

斬影挙（弱•強） 

1 

52 

20 

飛翔拳（弱•強） 

1 

40 


空破弾（弱） 

1 

40 

15 

空破弾（強） 

最大 5 

40 (半数) 

15 

擊壁背水掌（弱•強） 

最大 4 

20X3+F40 

8x3+14 ^ 

超必殺技 

超裂破弾 

最大 10 

(1+3+3+3) 

出かかり 30 
+30( 半数) X3 

° 

投げ 

抱え込み投げ 

1 

62 

0 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ャンセル超裂破弾 

超裂破弾の威力がかなり高 
いので、大ダメージを与えら 
れる連続技だ。 

しやがみ強。ハンチは出るま 
でが遅いので、ジャンプ強キ 
ックはできるだけ引きつけて 
当てるようにしたい。また、 
ジャンプ中はレバ—を4にた 
めておき、しやがみ強バンチ 
はレバ——> のままで出すよう 
に。この時に斜め下に入れて 
しまうと 失敗して しま、つ。 

あとはレバ j を -- >まで回し 
て BD で完成。タィミングは 
多少いい加減でも出せる。 

しゃがみ強パンチの代わり 
に、出るのが早い近距離立ち 
パンチを使う方法もある。こ 


の場合の入力方法は、真下に 
ためながらジャンプ強キック 
を当て、レバ I を\',|と入力 
してから C で強パンチを出し、 
直後に BD を押すよぅにしよ 
、っ。コツはジャンプ中に早め 
にためを作る ことと 、 C 〜 B 
D をできるだけ早く押す こと。 

パヮ — MAX 時は超裂破弾 
が 決まらなくなつてし まぅ が、 
裏回りジャンプ強キック i 近 
距離立ち強パンチキャンセル 
超裂破弾の組み合わせにすれ 
ば決めることが可能。 

その他、強空破弾を裏回り 
で当てれば近距離立ち強パン 
チキャンセル撃壁背水まで 
つながり、強空破弾が正面か 
らヒツトした 場合、間合いに 
よつ てはしやがみ 弱 キックキ 
ヤンセル強撃壁背水掌がつな 

がる議一 


• 前ジャンプ強キック 近距離立ち弱キックにつなぎ… 

i 近距離立ち弱キック 
丨しやがみ弱キック x 
2キャンセル強撃壁背 
水掌 (4 段) 


新技の撃壁背_は、ダメ 
—ジが大きいうえ弱技からも 
連続技になる優れもの。今回 
のアンディの連続技はこの技 
につなぐのが基本だ。 

近距離立ち弱キックは、し 
やがみ弱キックと違つて立ち 
ガ—ドも可能だが、出るのが 
早いのでジャンプ攻撃からつ 

なげやすいという利点がある。 

撃壁背杰旱の入力は、キッ 

クボタンを連打しながらレバ 

I をぐるぐる回しても出す一 } 

とがで きる のだが、やは リタ 

イミングよく入力したほうが 

いい。少し早めに入力してい 

けば OK だ。 

ガ—ドされた場合、最後ま 

で出して削つてもいい。ただ、 

撃壁背^をガ|ドしたあと 

に反撃できるキャラクターも 

いるし、ガ—ドキャンセルで 

の反撃にも注意が必要だ。 

パワ — MAX 時は、しやが 

み弱キックを—発にすれば入 

るが、擎壁背$の4発目は 


# :Ln 


:| 


ジャンプ強キックで跳び込み… 

空振りしてしまい、反撃を受 

ける可能性があるので注意。 


















































近距離立ち強パンチをキ 
ヤンセルして前進し… 


キャンセル八 U ケーンア 
ッパーで 気絶確定 



立ち A 攻撃（近） 

ボディフック 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（近） 

ミドルキック 

1 

20 

8 

立ち C 攻撃（近） 

ひじ打ち 

1 

44 

18 

立ち D 攻撃（近） 

ヒザ蹴 D 

1 

55 

18 

立ち A 攻撃（遠） 

ジャブ 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

八イキック 


20 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

ストレート 

1 

44 

18 

立ち D 攻撃（遠） 

黄金のミドル 


55 

18 

しやがみ A 攻撃 

しやがみヒジ打ち 

1 

15 

7 

しやがみ巳攻撃 

しやがみ前蹴り 


18 

6 

しやがみ C 攻撃 

しやがみストレート 


53 

17 

しやがみ D 攻撃 

しやがみ足払い 

1 

54 

10 

j 垂直ジャンプ A 攻撃 

ジャンプエルボー 


17 

11 

垂直ジャンプ巳攻撃 

ジャンプヒールキック 

1 

20 

n 

f 垂直ジャンプ C 攻撃 

ジャンプストレート 

1 

53 

18 

垂直ジャンプ□攻撃 

天井破りキック 

1 

55 

18 

斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプエルボー 

1 

17 

10 

斜めジャンプ巳攻撃 

飛びヒサ逆蹴り 

1 

20 

9 

斜めジャンプ C 攻撃 

ジャンプストレート 

1 

52 

17 

斜めジャンプ D 攻撃 

ジョーキック 

1 

52 

17 

S 攻撃避け 

クイックスウェー 

一 

— 

一 

ふっ飛ばし攻撃 

フライニングニールキック 

1 

60 

20 

:空中ふっ飛ばし攻撃 

シカキック 

1 

60 

20 

カウンター攻撃 

スウェーバックパンチ 

1 

36 

15 

必殺技 

八 1 J ケーンアッパー（弱•強） 

1 

40 

27 

スラッシュキック（弱•強） 

1 

60 

10 

タイガーキック（弱•強） 

最大 2 

50 

14 

爆烈拳（弱•強） 

4 

15X 4 

3 

爆烈拳フィニッシュ（弱） 

1 

20 

5 

爆烈拳フィニッシュ（強） 

1+1 

20+25 

5+10丨 

黄金の力力卜（弱•強） 

最大3 

44 (半数) 

6 

超必殺技 

スクリューアッパー 

1 

120 

0 

投げ 

レッグスルー 
ひざ地獄 

1 

6 〜 14 

60 

2 発につ杏 9 

0 

0 

# 特殊技 

スライディングキック 

1 

54 

18 


• 前ジャンプ強キック 
1しやがみ弱キック X 
2キャンセル弱タイガ 
—キック 


連続技が入るかどぅかが分 
からないので、とりあえずし 
やがみ弱キックを出しておい 
たら ヒッ トした、といぅ状況 
で役に立つ連続技。 

ジャンプ強キックを裏回り 
で当てればしやがみ弱キック 
を3発に増やすことができ、 
しやがみ弱キックより連打が 
利く近距離立ち弱パンチを使 
えば—発増やす(正面3発、 
一裹回り4発)ことができる。 

しやがみ弱キックからタイ 
ガーキックのつなぎだが、レ 
バ—を/までぐるつとまわし 


て弱キックで OK 。 スラッシ 
ユキックが出てしまう、とい 
う人はレバ—をしつかリ\ま 
で回してからボタンを押すか、 
しやがみ弱キックを出すとき 
にレバ—を！一思識して i に入れ 
て おくょう にすればいい。 
やはりジャンプ強キックから… 


1114 i 

習 



• 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強。八ンチ 
(キャンセル爆烈拳フイ 
ニッシユ)丨近距離立 
ち強パンチキャンセル 
強八リヶ—ンアッパ| 

前号で紹介した爆烈拳フイ 
ニッシユでの投げキャンセル 
を使った連！^。難易度は高 
いが、確実に気絶させられる 
ので、 マスター できれば心強 
い。ダメ—ジを重視するなら 

ハリケーンアッパ—を強黄金 

のかかとにするといい。 

難しいのが地上での3段。 

その部分の注意点などを説明 

しょう 0 

まず近距離立ち強パンチを 

キャンセルして爆烈拳フイニ 

ッシユを入力する。この時、 

絶対にレバーを一から回して 

はいけない。ハリケーンアッ 

パ—アッパ—が出てしまうか 

らだ。必ず I 、もしくは/か 

ら入力し よ、 っ。 

うまく入力できれば近距離 

立ち強パンチのモーションが 

キャンセルされ、すぐに動け 

るようになる。レバーを — >に 

入れっぱなしにしておいて前 

進しよう。 

立ち強パンチが近距離技に 


ジャンプ強キックで跳び込み… 


なる間合いまで接近したら、 

強パンチを出してキャンセル 

でハリケ I ンアッパーを出せ 

ば完成。歩く距離(ボタンを 

押すタイミング)に関^ては_ 

慣れて下さい、としかいいよ 

ぅがない。遠距離立ち強パン 

チが出てしまつたらタイミン 

グが早く、ガ—ドされてしま 

つたら遅いといぅことだ。 

正面から入れるのは難しい 

が、ジャンプ強キックを裏回 

りで当てれば簡単になる 。I 

発目の立ち強パンチのあとの 

前進がかなり適当でも OK な 

のだ。しかし、パワ — MAX 

時は決めることができない。 
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ザ•キング•オブ•ファイターズ观 徹底攻略 


攻撃内容 


攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

|立ち A 攻撃（近） 

肘打ち 

1 

14 

7 

斜めジャンプ C 攻撃 

空中はた吉落とし 

1 

47 

17 

立ち B 攻撃（近） 

踏みつけ蹴り 

1 

16 

7 

斜めジャンプ D 攻撃 

跳び回し蹴り 

1 

47 

18 

立ち C 攻撃（近） 

ボディーブロー 

1 

42 

17 

攻撃避け 

燕流避 

— 

— 

— 

立ち D 攻撃（近） 

膝蹴り 

1 

52 

17 

ふつ飛ばし攻撃 

一撃張り手 

1 

60 

19 

立ち A 攻撃（遠） 

左正拳突き 

1 

14 

7 

空中ふつ飛ばし攻撃 

燕返し打ち 

1 

60 

19 

立ち巳攻撃（遠） 

燕脚蹴0 

1 

16 

7 

カウンター攻撃 

大円振蹴！9 

1 

30 

15 

立ち C 攻撃（遠） 

突吉上げパンチ 


42 

17 


虎煌拳（弱•強） 

1 

40 

27 

立ち D 攻撃（遠） 

円振蹴り 

1 

52 

17 


砕破（弱•強） 

1 

52 

18 

しやがみ A 攻撃 

しゃがみ左正拳突き 

1 

12 

6 


雷煌拳（弱•強） 

1 

60 

18 

しやがみ巳攻撃 

しゃがみ蹴り 

1 

14 

6 

必殺技 

百烈びんた（コマンド投げ） 

1 

60 

0 

しやがみ C 攻撃 

起吉上がりアッパー 

1 

50 

18 

百烈びんた（移動投げ） 

1 

60 

0 

しやがみ D 攻撃 

しゃがみ足払い 

1 

47 

12 


ユリちよろアッパー（弱） 

1 

50 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

跳び平手打ち 

1 

14 

10 


ユ 1 J ちよろアッパー（強） 

最大2 

50 (半数) 

12 

垂直ジャンプ巳攻撃 

跳び横蹴0 

1 

16 

10 


覇王翔吼拳 

1 

68 

10 

垂直ジャンプ C 攻撃 

空中はたさ落とし 

1 

50 

17 

超必殺技 

飛燕鳳凰脚 

1 

140 

0 

垂直ジャンプ□攻撃 

跳び回し蹴り 

1 

52 

17 

投げ*空中投げ 

さいれんと投げ 

一 1 

58 

0 

斜めジャンプ A 攻撃 

跳び平手打ち 

1 

14 

8 

&落とし 

1 

54 

0 

斜めジャンプ巳攻撃 

跳び横蹴り 

1 

16 

9 

特殊技 

燕翼 

1 

30 

0 




バ71 MAX 時は、しやが 
み弱キックを一発に減らせば 
決めることができる。 





•前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ャンセル強虎煌拳 

前作に比べて虎煌拳の性能 
が上がったため、連続技に組 
み込やすくなった。気絶させ 
られることも あり、なかなか 
y 効な連続技だといえるだろ 
う 0 

しやがみ強パンチは近距離 
立ち強パンチでも代用できる 
のだが、気絶数値、ダ メ—ジ 


ともに低くなる:1.、出るのも 
微妙に遅いので、しやがみ強 
パンチを使ぅのを勧める。 

また、相手を画面端に追い 
詰めていれば、この連続技の 
あとさらに 遠距離立ち強キッ 
クキャンセル百烈びんた(移 
動投げ)がつながる。気絶し 
ていない相手は立ち強キック 
までで気絶し' 気絶している 
相手に決めれば、ほとんど倒 
せるという強力な連続技にな 
る。 

パワ — MAX 時だと虎煌拳 
がつながらないので不可能。 


•裏回 D 前ジャンプ強 
キック i しやがみ弱キ 
ック X 2 丄 しやがみ強 
。八ンチキャンセル百烈 
びんた(移動投げ) 

.タメ I . ジが大きい割には意 
外と決めやすい連続技。対人 
対戦でも十分狙つていけるレ 
ベルだろう。しやがみ弱キッ 
クを—発にすれば正面办ら跳 
び込んでもつながる。百烈び 
んた(移動投け)は強键で 
もいいのだが、空振りするこ 
ともあり確実ではない。 

しやがみ弱キックからしや 
がみ強パンチへのつなぎはそ 
れほど難しくないが、しやが 
み弱キックを連発するタィミ 
ングとは違うので注意。少し 
遅めのタィミングで出そう。 

しやがみ強パンチをキャン 
セルして百烈びんた(移動投 
げ)を出すのが苦手な人は、 
レバ I を T \ まで入れてから 
しやがみ強パンチを出し、キ 
ヤンセルして-^ンー+〇と入 
力すると出しやすいだろ、っ。 




出の早いしやがみ強パンチを 

キャンセルし… 


まずジャンプ強キックで跳び 

込んでから… 


ml 

着. 



二- 
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攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

立ち A 攻撃（近） 

扇打 

1 

16 

8 

立ち巳攻撃（近） 

竜巻蹴り 

1 

14 

8 

立ち C 攻撃（近） 

大扇打 

1 

44 

17 

立ち D 攻撃（近） 

竜巻蹴0 

1 

49 

17 

立ち A 攻撃（遠） 

扇子突吉 

1 

16 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

舞キック 

1 

14 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

対空扇子突吉 

1 

44 

17 

立ち D 攻撃（遠） 

対空舞キック 

1 

49 

17 

しゃがみ A 攻撃 

龍尾髪 

1 

14 

6 

しゃがみ巳攻撃 

摺り蹴り 

1 

12 

6 

しゃがみ C 攻撃 

背面肘打ち 

1 

50 

17 

しゃがみ D 攻撃 

反り蹴り 

1 

50 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

翔扇打 

1 

16 

9 

垂直ジャンプ巳攻撃 

翔打 

1 

14 

9 

垂直ジャンプ C 攻撃 

天翔打 

1 

50 

17 

垂直ジャンプ□攻撃 

八ヤブサ蹴り 

1 

49 

17 

斜めジャンプ A 攻撃 

翔扇打 

1 

16 

9 

斜めジャンプ巳攻撃 

翔打 

1 

14 

9 

斜めジャンプ C 攻撃 

天翔扇 

1 

48 

17 

斜めジャンプ D 攻撃 

八ヤブサ蹴り 

1 

48 

16 

攻撃避け 

忍び避け 

- 

- 

- 

ふっ飛ばし攻撃 

天水の舞 

1 

60 

19 

空中/3〇飛ばし攻撃 

不知火流 • 双気炎弾 

1 

60 

19 

カウンター攻撃 

跳ね蹴り 

1 

30 

15 


花蝶扇（弱•強） 

1 

40 

20 


龍炎舞（弱） 

1 

40 

10 


龍炎舞（強） 

1+1 

30+40 

10+10 

必殺技 

必殺忍蜂（弱•強） 

1 

60 

20 


ムササビの舞（弱•強） 

1 

68 

16 


飛翔龍炎陣（弱•強） 

1+1 

出だしまで40、空中で 
35( ) 

10 

超必殺技 

超必殺忍蜂 

最大3 

65 X 3 

0 

投げ • 空中投げ 

風車崩し 

1 

60 

0 


夢桜 

1 

62 

0 

特殊技 

大輪風車落とし 

1 

50 

10 




ぃ..: 
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• 裏回 D 前ジャンプ強 
_ キツク丄しやがみ強パ 
II ンチ i しやがみ強パン 
F 1 チキヤン fe ル必殺忍蜂 


ダメージが大きいだけでな 
く、気絶 させられることもあ 
る非常に強力な連続技。 

しやがみ強パンチキャンセ 
ル必殺忍蜂の部分だが、しや 

がみ強パンチは出るのが早い 

分、キャンセルも素早く入力 

しなければならないため、並日 

通に入力すると結構難しい。 

しやがみ強パンチを出す前に 

コマンドを i \まで入れてし 

まい、キャンセルで i\T + 

C といぅコマンドを入れる方 

法でも出せるので、やりやす 

い方で出すといいだろ、っ。 

必殺忍蜂は超必殺忍蜂でも 

入るのだが、2発しか ヒット 

しないので、しやがみ強パン 

チを一 発に して 3発ヒッ トさ 

せた方がダメージが大きい。 

しやがみ強パンチー発からな 

ら正面から跳び込んでもつな 

がる。 

パワ — MAX 時はしやがみ 

強パンチの2発目が届かなく 

なつて しまぅた め、決めるこ 

とができない。 


画 


, 


Fflu %— 
K- ttl uIR 




; - 今...-ン： 1 . 


I 


I こ 

ウソか真か 9 
空中超必殺忍 
蜂の謎 

特殊な入>-^する こ t によ 
つて、 なんと _殺忍蜂を空 
中で出せる といぅことが 分か 
つた。理論を説明-^める と 
きりがな如ので、出し方のみ 
紹介す る ことにしよ/つ。 / 
まずキャンセルできるジャ 
ンプ攻撃を当てる。次にそれ 
をキャンセルするタイ^ング 
-> +汨 6同時押 
し〜弱か強のパ X チボタン」 

,,' te 入力する-''-とで出すことが 
できる。浪^同§^しか、^ 
ンチボダンは、間 g かな 1 
で素早く押そう。ジャンフ強 
キツクを 少し遠めで引きつけ 
て当れば、キヤンセルで空中 
超必殺忍蜂が連霞になる。 




ジャン! N 攻撃は当てなくて 
もキャ^セルをかけるこ^が 
でき、超必殺忍蜂を出すごと 
もできる。この場合、少し遅 
れてもギャンセルのかかるジ 
ャンプ弱パンチを使ぅといい。 _ 
強キ>クや、#飛ば-^撃を 
使ぅなら、1パ—を入力し* 
がら技を出すといいだろ、つ。 _ 
また、飛翔龍炎陣も空中で 
出すこ^#かできる。 

..心 

/ 

これがウワサの空中超必殺忍擄だ | 

i ji 一 ■ II 一 一 fcBBB .……： _ 
f ? 




w : 

L 禮 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ弱パンチ i 
近距離立ち弱パンチ— 
しやがみ強パンチキャ 
ンセル必殺忍蜂 

正面からで今のところ最も 
強力だと思われる連続技。 

しやがみ弱パンチから近距 
離立ち弱パンチへのつなぎは 
やや早め、そこから近距離立 
ち強パンチへのつなぎ(ここ 

ッで m 


が激ムズ)は微妙に遅らせる 
よぅなタィミングで。連打で 
はつながりにくいので' 目押 
してつなげよぅ。 

パワ — MAX 時はしやがみ 
弱パンチを省けば決めること 
ができる。 

その他、画面端限定で前ジ 
ヤンプ強キック—しやがみ強 
パンチキャンセル強^ it 扇1 
しやがみ強パンチキヤンセル 
必殺忍蜂という連続技も入る。 


0 
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攻撃内容 I 技名 


攻撃回数攻撃数値気絶数値 


立ち A 攻擊（近） 
立ち巳攻撃（近） 
立ち C 攻撃（近） 

立ち D 攻撃（近） 

立ち A 攻撃（遠） 

立ち已攻撃（遠） 

立ち C 攻撃（遠） 

立ち D 攻撃（遠） 

しゃがみ A 攻撃 
しゃがみ 巳攻撃 
しゃがみ C 攻撃 
しゃがみ□攻撃 
垂直ジャンプ A 攻撃 
垂直ジャンプ B 攻撃 
垂直ジャンプ C 攻撃 

垂直ジャンプ D 攻撃 

斜めジャンプ A 攻撃 

斜めジャンプ巳攻撃 


よけ肘打ち 
ロー キック 
ァッパー 
厂段獄 K ) 

左ストレート 

回転蹴り 

右スト レー ト 

ステップキック 

しゃがみパンチ 
しゃがみ前蹴り 
しゃがみアッパー 
しゃがみ足払い 
跳びパンチ 
クレストキック 
跳びパンチ 

クレストキック 

跳びパンチ 

跳び蹴り 


斜めジャンプ C 攻撃 
斜めジャンプ□攻撃 
攻撃避@_ 

ふっ飛ばし攻撃 
空中ふっ飛ばし攻撃 

カウンター攻撃 


超必殺技 

投げ 

特殊技 


技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

|気絶数値 

跳びパンチ 

1 

52 

16 

跳び蹴 0 

1 

53 

18 

払い避け 

- 

- 

- 

ファインキック 

1 

62 

22 

払い落とし 

1 

62 

22 

ルストキック 

1 

32 

15 

べノムストライク（弱•強） 

1 

40 

27 

トルネードキック（弱） 

1 

54 

5 

トルネードキック（強） 

1 + 1 

54+27 

5 + 5 

トラップショット（弱） 

1 

30+30 

9 + 9 

トラップショット（強） 

1 

35+30 

9 + 9 

ダブルストライク（弱•強） 

最大 2 

36+36 

10+10 j 

サプライズローズ（弱•強） 

最大 3 

38 (半数） 

7 

イリュージョンダンス 

1 

15G 

0 

フックバスター 

1 

68 

■EH 

スライディングキック 

1 

54 

1 18 
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はないので実戦でも十分狙つ 
ていけるだろ、つひ 
近距離立ち強キックは2段 
技だが、2段目はキャンセル 
がかからないので一段目にキ 

ヤンセルをかけるよぅに。— 

段目の出が早く、 すぐに 2段 

目が出て しまぅ ので、コマン 

ドは素早く入力しよ、つ。 

パワ 1 MA X 時は近距離立 

ち弱キックを省けば決めるこ 

とができる。 


•前 ジャンプ 強キック 
i 近距離 立ち 弱キック 
i 近距離 立ち 強キック 
ギャンセル強トルネ| 
ドキック 

ダメージ重視の連続技。強 

トルネードキックは >単体の必 

殺技にしては威力が非常に高 

い。気絶を狙ぅならベノムス 

トライクにつなぐといいのだ 

が、 i に気絶させることは 

できない。 

近距離立ち弱キックから近 

距離立ち強キックのつなぎは、 

タイミングよくおこなう必要 

があるが、それほどシビアで 



飛び込みから近距離立ち弱キック 





• 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強キック 
キャンセルべノ厶スト 

ライク丨近距離立ち強 
キックキャンセル強卜 
ルネードキック 


相手を画面端に追い詰めた 
ときのみ可能な連続技。気絶 
していない相手は4段目まで 
で気絶し、気絶している相手 
は倒すことができる。 

まず 初めの 3 段だが、やは 
り近距離立ち強キックキャン 
セルべノムストライクを素早 
ぐ入力する必要がある。うま 
くできないようなら、しやが 
み強パンチに代えれば少しは 
楽になるだろう。 

3 段目がヒットしたあとは、 
その場からだと遠距離技が出 
てしまう(条件次第では近距 
離技が出ることもあるが)の 
で、レバ—を前に入れつ放し 
にしてほんのわずかだけ前進 
して立ち強キックを出そう。 
べノムストライクがヒットす 
るとスロ I がかかるのでタイ 
ミングが取りにくいが、ほん 
の少しでも前進した、と思つ 
たら強キックボタンを押せば 
いいだろう。 

バヮ — MAX 時は大きく間 

Id 


合いが開き、 3 段目以降が届 
かなくなつてしまうため、決 
める ことは できない パ 





石 


























































\攻撃内容 

技名 攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 


€ •S&EOIT &t 


1立ち A 攻撃（近） 

ヒジ打ち 

1 

19 

8 




1立ち巳攻撃（近） 

足掛け蹴り 

1 

17 

8 

立ち C 攻撃（近） 

ボディ ブロー 

1 

48 

18 

1立ち D 攻撃（近） 

八イキック 

1 

52 

18 

斜めジャンプ C 攻撃 

跳び下段右手打ち 

1 

52 

18 

1 立ち A 攻撃（遠） 

左正拳突き 

1 

19 

8 

斜めジャンプ□攻撃 

跳び蹴り 

1 

48 

18 

立ち曰攻撃（遠） 

横蹴り 

1 

17 

8 

攻撃避け 

胸そらし 

一 

— 

— 

立ち C 攻撃（遠） 

右正拳突吉 

1 

48 

18 

ふっ飛ばし攻撃 

鬼ごろし 

1 

64 

20 

立ち D 攻撃（遠） 

回し蹴り 

1 

52 

18 

空中ふっ飛ばし攻撃 

不動剛腕撃 

1 

64 

20 

しやがみ A 攻撃 

しやがみ左正拳突吉 

1 

17 

6 

カウンター攻撃 

翔激掌 

1 

34 

15 | 

しやがみ巳攻撃 

しやがみ足払い 

1 

15 

6 

必殺技 

虎煌拳（弱•強） 

1 

40 

27 

しやがみ C 攻撃 

起き上がりアッパー 

1 

54 

18 

飛燕疾風脚（弱） 

1 

30 

18 

I しやがみ D 攻撃 

しやがみす<い払い 

1 

49 

12 

飛燕疾風脚（強） 

1+1 

30+16 

10+10 

垂直ジャンプ A 攻撃 

跳ひ下段左手打ち 

1 

19 

8 

翔乱脚（コマンド投げ） 

1 

64 

0 

垂直ジャンプ巳攻撃 

跳び蹴り 

1 

17 

8 

翔乱脚（移動投げ） 

1 

64 

0 

垂直ジャンプ C 攻撃 

跳び下段右手打ち 

1 

54 

18 

暫烈拳（弱•強） 

15+1 

6 X15+12 

0 

垂直ジャンプ D 攻撃 

跳び蹴り 

1 

50 

18 

覇王至高拳 

1 

70 

20 

斜めジャンプ A 攻撃 

跳び下段左手打ち 

1 

19 

7 

超必殺技 

龍虎乱舞 

1 

122 

0 

斜めジャンプ B 攻撃 

ヒザ落とし 

1 

17 

mm 


一本背負い 

1 

64 

0 




力しよう。ちなみにパワ — M 
Ax 時だと入らない。 


と気絶してくれる，気絶して 
ふき飛んだところに龍虎乱舞 
を決めること もでき、 パ9— 
M A X 時なら 体力満タンか^ 
gp 死させることができるのだ。 
パヮ —MAX 時は強飛燕疾 

風脚までは入るが、そのあと 

の追撃は気絶したとき以外は 

入らなくなる(画面端なら可 

能) 0 


前作からの強力連続技で、 

必ず気絶させることができ 

ジャンプ強キックを裏回りで： 

当てた場合は飛燕疾風脚のた 

めが作れないので、強虎煌拳 

につなご、っ。これはガードさ 

れても安全という利点がある 

が、気絶させられないことも 

あるので注章)。 

追い討ちはふつ飛ばし攻撃 

がいいのだが、タィミングが 

少し難しい。しやがみ強パン 

チを入れて s に気絶させる 

のもいいだろう。 

ガ—ドされたのに、強飛 t 無 

疾風脚を出してしまつたら、 

すぐに弱の必殺技のコマンド 

を入力し よ、っ C I 発目で止ま 

り、スキがなくなつてくれる。 

また、今回は強飛燕疾風脚 

で相手が気絶しても追い討ち 

をかけられるようになつた。 

しかも、気絶した相手は通常 

より高く、目の前に吹き飛ぶ 

ので、追い討ちをかけやすい。 

そのうえ、追い討ちをかけて 

も起き上がった相手はちゃん 


•前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ャンセル強飛燕疾風脚 
(1 段) i 翔乱脚(コ 
マンド投げ) 

お遊び連 S 。 強飛燕疾風 
脚を出したあと、弱の必殺技コ 
マンドを入力すると、—発目が 
当たつたあとにダウンしてい 
ない相手の目の前に着地でき、 
直後に翔乱脚(コマンド投げ) 
が連続技になるのだ。強飛燕 
疾風脚2発4-追い討ちのほう 
がダメージは上なので、はっ 
きりいって！^はないのだが。 

注意点は、弱の必殺技を入 

力するのが早すぎると、 j 発 

目が当たった時点でダウンし 

てし まう ということ。一発 目 

がヒットする瞬間ぐらいで入 


ダメ I ジ数値一覧表 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ャンセル龍虎乱舞 

前述の連 S がに気絶 
を誘える ため、有効な連続技 
とはいえない のだが、かつこ 
いいし難易度も それほど高く 
ないので、マスタ— してみる 
のもい いかも。 

肝心の 出し 方だが、しやが 
み強 バンチを当ててから普通 
に$ くコマンドを入れれば 
OK。t t の部分を意識する 


と出しやすいよぅだ。 

また、しやがみ強パンチを 
近距離立ち強パンチに換えて 
も入るので、-^* 4 +BC 同 
時押しで近距離立ち強バンチ 
を出し、キャンセルで< t + 
Ac 同時 押しと コマンド 入力 
しても出すことができる 。 C 
ボタンだけだと近距離立ち強 
パンチが出ずに虎煌拳が出て 
しまぅ のだが、 BC 同時押し 
にすれば虎煌拳は出ず、ちゃ 
んと強パンチが出てくれる。 


1 



龍虎乱舞を叩き込める 

3 4P , Sr 一 


最初にジャンプ強キツしやがみ強パンチにキ 
クを入れて… ャンセルをかけて… 
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c , 強飛燕疾風脚で気絶させよラ 


立ち A 攻撃（近） 

ヒジ打ち 


19 

8 

立ち巳攻撃（近） 

足掛け蹴り 

1 

17 

8 

立ち C 攻撃（近） 

ボディーブロー 

1 

47 

17 

立ち D 攻撃（近） 

外回し蹴り 

1 

54 

17 

立ち A 攻撃（遠） 

左正拳 

1 

19 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

横蹴り 

1 

17 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

右正挙突吉 

1 

47 

18 

立ち D 攻撃（遠） 

外回し蹴 D 

1 

54 


しゃがみ A 攻撃 

しゃがみ正拳突き 

1 

17 

6 

しゃがみ巳攻撃 

しゃがみ足払い 

1 

15 

B 

しゃがみ C 攻撃 

しゃがみアッパー 

1 

54 

18 

しゃがみ D 攻撃 

回転足払い 

1 

50 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

跳び正拳突ぎ 

1 

19 

8 

垂直ジャンプ B 攻撃 

跳び蹴り 

1 

17 

8 

垂直ジャンプ C 攻撃 

跳び右正拳突吉 

1 

54 

18 

垂直ジャンプ D 攻撃 

跳び回し蹴り 

1 

54 

17 

斜めジャンプ A 攻撃 

跳び正拳突き 

1 

19 

7 

斜めジャンプ巳攻撃 

跳び蹴り 

1 

17 

9 1 

斜めジャンプ C 攻撃 

跳び右正拳突ぎ 

1 

52 

18 1 

斜めジャンプ□攻撃 

跳び回し蹴り 

1 

50 

16 

攻撃避け 

構え避け 



- 1 

ふつ飛ばし攻撃 

猛虎降脚蹴 D 

1 

60 

20 

空中ふつ飛ばし攻撃 

猛虎竜巻蹴 D 

1 

60 

20 1 

カウンター攻撃 

側肘打ち 

1 

36 

巧 

必殺技 

虎煌拳（弱•強） 

1 

40 

27 

飛燕疾風脚（弱） 

1 

30 

L 12 

飛燕疾風脚（強） 

1+1 

40+26 

24+24 | 

虎砲（弱） 

1 

地上64/空中32 

1 B 

虎砲（強） 

1+1 

64+32 

16+16 I 

覇王翔吼挙 

1 

68 

20 

暫烈拳（弱•強） 

16+1 

5 X 16+12 

〇 

空中虎煌拳（弱•強） 

1 

40 

20 

極限流連舞拳 

4 

40 (半数） 

〇 

超必殺技 

龍虎乱舞 

1 

140 

〇 

投げ 

巴投げ 

1 

64 

0 

特殊技 

氷柱割り 


58 

20 


通常技•必殺技タメージ数值一覧表 



攻撃内容 技名 攻撃回数攻撃数値気絶数値 


•キング•オブ•ファイターズ’95 徹底攻略 


1 



み 

ぐ 

て 

な 

め 



飛び道具速射 
モ—ド再び/ 

ちっと簡単だ 


, 1 ▲ 


前作の方法ではできなくな 
った飛び道具連射モ—ドだが、 
『哪：のリョウは簡単に連射 
モードに入る方法が ある。 

まず、離れて飛び道具(弱 
がい：^を撃ち、硬直が解け 
たら| Vi * t + c と入力し 
ょぅ％一すると画面中に飛び道 
具が残っているのにも関わら 
ず、強虎煌拳が出てくれるの 
だ。これで飛び道具連射モー 
ドに入つたことになる。 

あとは常に画面中に2発の 
飛び道具が出ている状態を保 
ている限り、预び道具連射モ 
—ドが_する。覇王翔吼拳 
を混ぜる こと も可能だ。 

•5まく使えば非常に強力だ 




• 前ジャンプ強キック 
>しやがみ強パンチキ 
ヤンセル強飛燕疾風脚 
1 ) 


確実に気絶を誘える連続技。 
強飛燕疾風脚を強虎煌拳に換 
えればガードされても反撃を 

受けることはまずないが、気 

絶させられないこともある= 

コマンド入力はそれほど難 

しくはないだろぅ。空中で . y 

にためておき、ジャンプ強キ 

ツク、着地後すぐにしやがみ 

強パンチ、直後に T + D で〇 

K だ。虎煌拳の場合、しやが 


ると極限流連舞拳が当たらな 
くなってしまぅので注章)。 

しやがみ強パンチキャンセ 
ル極限流連舞拳は、レバーを 
4-‘と入力してからしやがみ 
強パンチを出し、キャンセル 
して i 、 —> + C といぅ コマン 
ドを入れるつもりでやる と 出 
しやすい。もちろん、しやが 
み強パンチを出してから並日通 
にコマンドをいれても出せる 
ので、やりやすい方で入力し 
てほしい。やはりパワー MA 
X 時は入らない。 

しやがみ強 


钃 


流討 
限！い 
極に追 
ルとでる 
セあ拳れ 
ンの烈ら 
ャ拳暫け 
キ舞にか 
連らを 


•裏回り前ジャンプ強 
キック—しやがみ弱キ 
ック i しやがみ強パン 
チキャンセル極限流連 
舞拳 (4 段)—暫烈拳 

強力だが少し難しい。しや 
がみ弱キックを省き、しやが 
み強パンチを近距離立ち強パ 
'ノチ U 換えれば、かなり簡単 
になるだろ、っ。 

また、極限流連舞拳を強飛 
燕疾風脚に換えて気絶させる 
手もある。ただし、この場合 
はしやがみ弱キックを省くこ 
とはできない。 

相手を画面端に追い詰めて 
いる時に限定されるが、ジャ 
ンプ強キックの換わりにダッ 
シユ空中虎煌拳からつなげる 
ことも可能。 

しやがみ弱キックからしや 
がみ強パンチのつなぎはそれ 
ほどシ•ビアではないが、遅れ 


。八ンチに 


クを当てから… 


裏回りからしやがみ弱 






























































空中ふっ飛 
ばし攻撃を 
追い討ちで 
入れる 


相手に跳び近距離立ち弱 
キックにつなぎ… 


BS—g 


通常技•必殺技タメージ数値一覧表 


P 撃内容 

li 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

立ち A 攻撃（近） 

左ジャブ 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（近） 

足掛け蹴り 

1 

19 

8 

立ち C 攻撃（近） 

ボディーブロー 

1 

44 

17 

立ち D 攻撃（近） 

力力卜落とし 

2 

44 

16 

立ち A 攻撃（遠） 

左ジャブ 

1 

17 

8 

i 立ち B 攻撃（遠） 

左サイドキック 

1 

19 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

右スト レー ト 

1 

44 

17 

i 立ち D 攻撃（遠） 

上段回し蹴り 

1 

56 

16 

しやがみ A 攻撃 

しやがみジャブ 

1 

15 

6 

:しやがみ巳攻撃 

しやがみ足払い 

1 

17 

6 

しやがみ C 攻撃 

しやがみアッパー 

1 

50 

18 

!しやがみ□攻撃 

回転足払い 

1 

50 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

跳び下段正拳 

1 

17 

8 

垂直ジャンプ巳攻撃 

跳び横蹴り 

1 

19 

7 

垂直ジャンプ C 攻撃 

跳び右正拳 

1 

53 

18 

垂直ジャンプ D 攻撃 

跳び後ろ蹴り 

1 

56 

16 

斜めジャンプ A 攻撃 

跳び下段正拳 

1 

17 

8 

|斜めジャンプ巳攻撃 

跳び横蹴り 

1 

19 

7 

斜めジャンプ C 攻撃 

跳び右正拳 

1 

58 

18 

斜めジャンプ D 攻撃 

跳び後ろ蹴り 

1 

50 

16 

!攻撃避け 

スイングスルー 

- 

一 

一 

|ふつ飛ばし攻擊 

匂龍降脚蹴り 

1 

60 

20 

s 空中ふつ飛ばし攻撃 

八イテンションキック 

1 

60 

20 

丨カウンター攻撃 

振り回し蹴り 

1 

34 

15 


龍撃拳（弱•強） 

1 

40 

27 


飛燕疾風脚（弱） 

1 

40 

18 


飛燕疾風脚（強） 

1+1 

40+40 

24+24 


龍牙（弱） 

1 

地上 52/ 空中 26 

16 

必殺技 

龍牙（強） 

1 +1 

52+26 

16+16 


覇王翔吼拳 

1 

68 

20 


幻影脚（弱•強） 

15+1 

5X15+12 

0 


飛燕龍神脚（弱•強） 

1 

40 

0 


極限流連舞脚 

4 

40 (半数） 

20 

超必殺技 

龍虎乱舞 

1 

140 

0 

投げ 

首切り投げ 

1 

64 

0 



決まれば_に気絶を誘え 
る連続技。ロバ—卜は他の2 
人に比べ強飛燕疾風脚の威力 
が大きく、なかなか強力だ。 
強飛燕疾風脚を強龍撃拳にす 
ればガ I ドされても反撃を受 
けないが、気絶させにくくな 
つてし まう。 

パヮ — MAX 時は強飛燕疾 

風脚の場合、キャラ限定で入 

る。強龍擎拳は入らない。 



空中龍虎乱舞といえばリョ 
ゥのものが有名で、ほかの2 
人は出せないと思われていた 
のだが、特殊な入力方法を使 
い、ロバ—卜でも出せる こと 
が判明した。 

これは様々な理論が組み合 
わさって可能になるものなの 
だが、今回はそれは置いとい 
て、出し方のみ紹介しよ、っ。 
まず-'4ャンセルのかかるジ 

ャンプ寒(前号參照)を出 

4、それ！ i キャンセルをかけ 
るタイミングで龍虎乱舞(丨 
\ t \i\ i +C) を入力し、 
«髪入れずに弱か強のキック 
ボタンを押せば出すことがで 
きる。この ar C 〜キックボ 
タンはできるだけ素早く入力 
すること。 

ジャンプ§は相手に当て 


なくてもキャンセルがかかる 
ため、遠くから走つていくこ 
とも可能。ただ、ジャンプ攻 
撃を当てないとヒツトストツ 
プがかからないため、コマン 
ドをさらに素早く入れる必要 
が ある 。 i \—> +D (CD) 

でジャンプ攻撃を出し、直後 
に/| +C 〜 B (D) と 
入力すると出しやすいと思ぅ。 

出す苦労のわりには実用性 
は低く'奇襲以外に使ぃ道は 
ない。知らない人に出してビ 
ビらせるぐらいだ ろ、 つ。 



裏回りから近距離立ち強パンチをキャンセル 

•裏回り前ジャンプ強 I I 
キック_近距離立ち強 

パンチキャンセル極限 

流連舞脚 (4 段)丨前 

ジャンプ空中ふつ飛ば 

し攻撃 


ダメ I ジはかなりのも(7)だ 

が、難易度もそれ程高くない 

と思われる。 

注意点は特にないが、やは 

りコマンドは素早く入れるこ 

と。極限流連舞脚のあとは空 

中に吹き飛んだ相手に追い討 

ちを入れるのだが、この連続 

技の場合、強飛燕疾風脚には 

つながらないので、1刖ジャン 

プから空中ふつ飛ばし攻撃を 

|入れよう。 

パワ — MAX 時は、極限流 

二連舞脚まで入るが追撃はでき 

I ない。：： 


• 前ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチキ 
ヤンセル強飛燕疾風脚 
(2 段) 


❿前ジャンプ強キック 空中に吹き飛んでいる相手に 
i 近距離立ち弱キック ヒットさせられる。 
キャンセル極限流連舞 パヮ — MAX 時に決める> j 
脚 丄 強飛燕疾 とはできない。 


正面から跳び込んでからの 
ダメージ重視連続技。 

極限流連舞脚を決めたあと 
はすぐに 〆 にため、4発目の 
蹴りが当たつたらワンテンポ 
おいて強飛 i 風脚を出せば 


極脚れ 
、舞入 一 
て連発と 
し流4あ 
そ限をた 
































































ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 徹底攻略 





にアローが当たれば…超必殺技がヒットするのだ 









攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

■■■■■■■ 


立ち A 攻撃（近） 

外門頂肘 

1 

14 

8 

立ち巳攻撃（近） 

側腿 

1 

16 

8 

攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 | 


立ち C 攻撃（近） 

裡門頂肘 

1 

46 

17 

斜めジャンプ C 攻撃 

弾穿破 

1 

48 

18 


立ち D 攻撃（近） 

連邐腿 

2 

42 

16 

斜めジャンプ D 攻撃 

風崩蹴 

1 

48 

16 


立ち A 攻撃（邃） 

川掌 

1 

14 

8 

攻撃避け 

フェニックスイフリート 

- 

- 

- 


立ち日攻撃（遠） 

側腿 

1 

16 

8 

ふつ飛ばし攻撃 

沖烈砲 

1 

56 

80 


立ち C 攻撃（遠） 

沖揷 

1 

46 

17 

空中ふつ飛ばし攻撃 

天鳳双烈脚 

1 

56 

20 


立ち D 攻擊（遠） 

後旋蹴腿 

1 

52 

17 

カウンター攻撃 

鳳旋襲 

1 

32 

15 


しやがみ A 攻撃 

地掌撃 

1 

12 

10 


サイコボールアタック（弱•強） 

1 

40 

27 


しやがみ曰攻撃 

掃爪腿 

1 

14 

6 


サイコリフレクタ-(弱•強） 

1 

50 

10 


しやがみ C 攻撃 

双撞破 

1 

50 

16 

必殺技 

フェニックスアロー（弱） 

最大5 

30 (半数） 

1発 (8) 


しやがみ D 攻撃 

旋鵬蹴 

1 

50 

10 


フェニックスアロー（強） 

最大5 +1 

30(半数) + F 40 

1発 (8) 


垂直ジャンプ A 攻擊 

落按襲 

1 

14 

8 


サイコソード（弱•強） 

1 

54 

22 


垂直ジャンプ B 攻撃 

騰鷹襲 

1 

16 

8 

超必殺技 

シャイニングクリスタルビット 

1 

100 

0 


垂直ジャンプ C 攻擊 

弾穿破 

1 

50 

17 


クリスタルシュート 

1 

90 

0 

1 

垂直ジャンプ D 攻撃 

飛握脚 

1 

52 

17 

投げ • 空中投げ 

サイキックスルー 

1 

56 

0 


斜めジャンプ A 攻撃 

落按襲 

1 

14 

mm 


サイキックシュート 

1 

58 

0 


斜めジャンプ曰攻撃 

MiMaaai 

騰廳襲 

1 

16 | 8 

特殊技 

フェニックスボム 

1 

22 

0 



前作で猛威を振るつた飛び 
道亘(連射モ—ドだが、今回は 
同じ方法ではできなくなつて 
しまつた。ただ、アテナは超 
必殺技のクリスタルシュート 
が画面中に残つている間にサ 
イコボー ル アタックを 撃つこ 
とに よつ て、飛び道具連射モ 
I ドに入ることができる。ク 
リスタルシ ュートは できるだ 無理だけどね。 


け離れた間合いから弱で出す 
といいだろぅ。 

一 度連射モ—ドに入つてし 
まえば、画面中に2つ飛び道 
具がある_を保っている限 
り、 連射モードは継続される。 
ただ、その状態がとぎれ次第 
終了と なり、 もぅ |度 入る た 
めにはクリスタルシユ—卜か 
らやり直しとなる。 

1刖作ほど強力ではないので、 
これだけで勝ったりするのは 



• 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強キック 
キャンセルサイコソ| 
ド 

とりあえず 普通に決められ 

る連続技はこんなところだろ 

ぅ。 

近距離立ち強キックは2段 

技だが、2段目にはキャンセ 

ルがかからないので、—段目 

にキャンセルをかけてサイコ 

ソ ー ドを 出そ、 つ。—段目の出 
はかなり早いので、コマンド 
入力は素早くやるように。つ 
なぎが遅いとサイコ ソ— ドが 
空振りして しま、 つ。 


ジャンプ強キックを ji ® リ 
で当てた場合、立ち強キック 
が遠距離技になつてしまうの 
で、近距離立ち強パンチに換 
えよう。 

シャイニング クリスタ ルビ 

ットが出せる状態なら、サイ 

コソ—ドの代わり決める こと 

が可能なので覚えておこう。 

ただ、相手キャラによつては 

正面から跳び込んで入れるこ 

とはできない。 

正面、裏回りともにパワ— 
MAX 時でも入るのだが、正 
面からの場合はつなぎをかな 
り素早くしないと入らないの 
で注意。 


• 弱フェニックスアロ 
I - >シャィニングクリ 
スタルビット 

アテナが S 技として多用 
する弱フェニックスアロ—か 
ら、着地ですぐにシャィニン 
グ クリスタ ルビットを出せば 
連続技になる 0 

ただ、どんな状況でもつな 
がるわけではなく、 弱 フェニ 
ックスアロ—が正面からヒッ 
卜し、相手の足元まで当たつ 
た時のみに限られる。裏回り 
で当てた場合などは入らない。 
また、相手キャラに ょつ ては 
正面から弱フェニックスアロ 

を当てても足元まで当たら 
ない ので、入れることがで％ 

\ o 

IV 


匿 1 


ジ数値一覧表 
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攻撃回数攻撃数値気絶数値 


I 立ち A 攻撃（近） 

龍爪 

1 

15 

9 

■. .... 

立ち巳攻撃（近） 

蹋腿 

1 

17 

9 

斜めジャンプ c 攻撃 

龍撃襠 

1 

49 


立ち C 攻撃（近） 

後旋挙 

1 

47 

18 

斜めジャンプ□攻撃 

後旋飛腿 

1 

50 

18 

立ち D 攻撃（近） 

前躅 

1 

56 

19 

攻撃避け 

龍旋避 

— 

一 

— 

| 立ち A 攻撃（遠） 

龍爪 

1 

15 

9 

ふつ飛ばし攻撃 

打開 

1 

60 

81 

立ち B 攻撃（遠） 

腿踢 

1 

17 

9 

空中ふつ飛ばし攻撃 

脚封翼蹴 

1 

60 

81 

立ち C 攻撃（遠） 

後旋拳 

1 

47 

18 

カウンター攻撃 

掃踹 

1 

34 

15 

立ち D 攻撃（遠） 

擺脚 

1 

56 

19 


超球弾（弱•強） 

1 

40 

27 

しやがみ A 攻撃 

龍跪膝 

1 

13 

7 


撃砕（弱） 

1 

54 

12 

しやがみ巳攻撃 

前掃腿 

1 

15 

7 

. jXJft+db 

龍撃砕（強） 

1 + 1 

54+27 

12+12 

しやがみ C 攻撃 

下方圏掌 

1 

51 

17 


龍連牙（弱•強） 

3 

.50(半数） 

10 X 3 

しやがみ D 攻撃 

下方後旋腿 

1 

58 

12 


龍爪撃（弱） 

最大3 +1 

40 (半数） 

1発 （8)+ F 5 | 

垂直ジャンプ A 攻撃 

下方龍爪 

1 

15 

8 


龍爪撃（強） 

最大5 +1 

40 (半数） 

1発 （8)+ F 5 

垂直ジャンプ巳攻撃 

龍尾脚 

1 

17 

8 

超必殺技 

神龍天舞脚 

8 

37 (半数） x 2 

0 

垂直ジャンプ C 攻撃 

龍撃襠 

1 

51 

18 


発勁 

1 

58 

0 

垂直ジャンプ D 攻撃 

大龍尾脚 

1 

56 

19 

UlYT 

巴投げ 

1 

5 B 

0 

斜めジャンプ A 攻撃 

龍跪膝 

1 

15 

8 

峰碑坊 

虎撲手 

1 

58 

18 

斜めジャンプ日攻撃 

飛腿 

1 

17 

8 


後旋腿 

1 

56 

22 


f U 4,4 ン “ 



にバンチボタンを押す方法，' 
ぅまくいけば斜めジャンプ強 
キックが一瞬見えた直後に神 
龍天舞脚が出る。 

どちらの出し方の場合も、 
最後の D 〜パンチはできるだ 
げ素早く A 力すること。遅れ' 
ると失敗しやすい。、 

実用性はは0きりい、つてな、 




実用性は 
ないけど公團！ 
空中神龍天舞脚 

，.'神龍天舞脚は当然のように. 
地上でしか出すことができな 
，い' 思われていたのだが、特 
殊な入力方法で空中で出すこ 
とができるということが分か 
ii : 

具体的な出し方だが、大き 
く分けて2つあるまずは、 

斜めジギンプ強キックを相手 

に当て、キャンセルのタイミ 
ングで> ' t ; j + D と入力、 
直後にバンチボタンを押す方 
法"うまくいけばジャン7強 

キックをキヤ>セルして神龍 

天舞脚が出る 

次に、斜めジャンブして> 

、サ + D と入力し、直後， 


牙まで出してしまうと反撃を 
受けてしまうので、ガ—ドさ 
れたら出さないようにしたい。 


• 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強キック 
キャンセル強龍連牙 
(3 段) 

単純なわりにはダメ—ジ が 

大きく、パヮ — MAX 時で も 

入れることができるのだが、 

前作と違って気絶させること 

ができなくなってしまった。 

キャンセルをかける技は近 
距離立ち強キックがベスト。 
出るのが早いのでジャンプ攻 

撃からつなぎやすいし、ダメ 

—ジも微妙に大きい。 

入力での注意点は特にない 

が、ガードされた場合、龍連 




































































近距離立ち強パンチをキヤンセルし 


柳燐蓬萊。ダメージはなかなかだ 

:‘ cmmr # 


近距離立ち強キックを 
当ててから… 


遠距離立ち弱パンチ。特に意味の 
ない連続技だ 
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キング•オブ•ファイターズ’95 徹底攻略 



通常技•必殺孩タメージ数値一覧表 

:爾 攀 


\ 攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

二、立ち A 攻撃（近） 

掌背 

1 

15 

7 

'‘'立ち巳攻撃（近） 

篇脚 

1 

15 

8 

立ち C 攻撃（近） 

掌心 

1 

44 

18 

立ち D 攻撃（近） 

蓮迴蹴 

2 

42 

16 

立ち A 攻撃（遠） 

掌指 

1 

15 

7 

立ち巳攻撃（遠） 

舅踹脚 

1 

15 

8 

立ち C 攻撃（遠） 

掌尖心 

1 

44 

18 

立ち□攻撃（遠） 

旋廻蹴 

1 

47 

18 

しやがみ A 攻撃 

座掌心 

1 

15 

8 

しやがみ巳攻撃 

前掃腿 

1 

13 

7 

しやがみ C 攻撃 

落圏掌 

1 

52 

16 

しやがみ□攻撃 

転舅迴蹴 

1 

40 

18 

垂直 ジャンプ A 攻撃 

掌落 

1 

17 

8 

垂直 ジャンプ 巳攻撃 

娜 

] 

15 

7 

垂直 ジャンプ C 攻擊 

拍心 

1 

44 (±4) 

14 

垂直 ジャンプ D 攻撃 

廻擺蹴 

1 

47 

18 

斜めジャンプ A 攻撃 

脚尖踢 

1 

17 

8 

；斜めジャンプ巳攻撃 

蓮圏掌 

1 

15 

7 

斜めジャンプ C 攻撃 

蓮圏法 

1 

44 (±4) 

13 (±3) 

；斜めジャンプ D 攻撃 

飛舅迴蹴 

1 

44 

16 

| 攻撃避け 

曹国舅の型 

— 

一 

— 

ふっ飛ばし攻撃 

^ 鍾離の型 

1 

58 

19 

空中ふっ飛ばし攻撃 

仰身後腿勢の型 

1 

58 

19 

カウンター攻撃 

瓢簞砕 

1 

32 

15 


瓢簞擊（弱•強） 

1 

45 

18 


柳燐蓬萊（弱） 

最大 4 

34 (半数) 

4 

必殺技 

柳燐蓬萊（強） 

地上 5 + 

対空 4 

20 (半数) 
+34 (半数) 

0 + 4 1 


回転的空突撃（弱•強） 

最大 2 

40 (半数) 

16 

は 超必殺技 

轟 欄炎砲 

1 

120 

0 

投げ 

強飲酒 

3 〜 7 

1 発につぎ 9 

0 

逆脚投げ 

1 

54 

0 


火火砲にすることもできる。レ 
バ1を-*:\~'->まで入力し.てか 
ら近距離立ち強パンチを出し、 
その あと i \ と入れて強 パン 
チを押す と 出しやすいだろぅ。 

パヮ — MAX 時はキャンセ 
ルで出す必殺技を藝单撃や弱 
回転的空突撃にすれば入る。 

弱回転的空突撃は間合いが少 

しでも遠いと入らない。 

» 11 M M 


• 遠距離立ち強パンチ 
キャンセル瓢簞撃 

リーチかあリ、出るのも早 
いため地上戦での主力となる 
遠距離立ち強パンチ。すでに 
紹介済みだが、キャンセルで 


S 單撃につなげれば連続技に 
なるのだ。この他にも、リ| 
チはないが出るまでが早い力 
ウンタ—攻撃にキャンセルを 
かけて藝卑撃や弱回転的空突 
撃が連続技になるのも覚えて 
おきたい。 


• 前 ジャンプ 強 パンチ 
(2 段) i 近距離立ち 
強 パンチキヤンセル 強 

柳燐蓮萊 


強柳燐蓮萊は連続技用と い 
える技で、ふにふにと前に 進 
んでたくさんヒットし、ダメ 

—ジも大きぃ 。- 

ジャンプ強パンチは2発当 

たる技だが、特に早めに出す 

必要はない。引きつけて当て 

る感じで OK 。 それ以外は特 

に注立思点はない。 

体力が4分の一以下になつ 

ていれば、強柳燐蓮萊を轟欄 


キャンセル瓢簞撃が連続技になる 


i 

使いやすい遠距離立ち強パンチ… 


その他相手のジャンプの 
下をくぐつた時に有効なしや 
がみ弱パンチ X 2丨近距離立 
ち弱パンチキャンセル強柳燐 
蓮萊などがある。また、_ 


技の中て、密着から近距離立 
ち強バンチが2回入ったり、 
近距離立ち強キック (2 段) 
から遠距離立ち弱パンチがつ 
ながったりもする。 
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通常技•必殺技 


•ジ数値一覧表 


攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

立ち A 攻撃（近） 

ジャブ 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（近） 

ひざ蹴り 

1 

20 

8 

立ち C 攻撃（近） 

デイチャギ 

2 

40 

14 

{ 立ち D 攻撃（近） 

ネ 1 J チャギ 

2 

42 

14 

立ち A 攻撃（遠） 

チルギ 

1 

17 

8 

立ち巳攻撃（遠） 

アブチャギ 

1 

20 

8 

|立ち C 攻撃（遠） 

ド U ャチャギ 

1 

44 

18 

立ち D 攻撃（遠） 

バンデ • ドリャチャギ 

2 

52 

13 

しやがみ A 攻撃 

しゃがみジャブ 

1 

17 

8 

?しやがみ日攻撃 

しゃがみ蹴り 

1 

18 

7 

しやがみ C 攻撃 

ピツトロチャギ 

1 

58 

16 

しやがみ D 攻撃 

すくい蹴り 

1 

50 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

ジャンプジャブ 

1 

17 

8 

垂直ジャンプ B 攻撃 

ジャンプ•アプチャギ 

1 

20 

10 

:垂直ジャンプ C 攻撃 

飛燕蹴り 

1 

52 

18 

垂直ジャンプ D 攻撃 

カツフアン蹴り 

1 

52 

18 

;斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプジャブ 

1 

17 

9 

|斜めジャンプ巳攻撃 

ジャンプ•アプチャギ 

1 

20 

9 

|斜めジャンプ C 攻撃 

卍蹴り 

1 

51 

18 

；斜めジャンプ D 攻撃 

カツフアン蹴り 

1 

48 

18 

攻撃避け 

カツフアン避け 

一 

一 

一 

ふっ飛ばし攻撃 

掌砲脚 

1 

62 

P 0 

空中ふっ飛ばし攻撃 

天誅脚 

1 

68 

20 

カウンター攻撃 

天誅絶技 

1 

37 

15 


半月斬（弱•強） 

1 

46 

10 


飛燕斬（弱•強） 

2 

50+25 

10+10 


飛翔脚（弱•強） 

最大4 

48 (半数） 

20 


流星落（弱•強） 

1+1 

35+40 

4+14 

超必殺技 

鳳凰脚 

1+1 

110+55 

0 

投げ 

殺脚投げ 

1 

68 

0 



•前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強パンチ 
キャンセル鳳凰脚 

これも有名な連続技。近距 
離立ち強パンチは2段技だが 
—段目にキャンセルをかけて 
鳳凰脚を出すょぅに。単純な 
ものなのだが、鳳凰脚のダメ 
1ジが とても大きく、凄まじ 
い威力となる。パワ — max 
時に決められるのも強み。 

キャンセル鳳凰脚の入力方 
法だが、近距離立ち強パンチ 
を出す ときに コマンドを途中 
まで 入れておき、つまり -^〆 
< + C と 入力し、それを キャ 
ンセルして/ f+BD といぅ 
コマンドの必殺技を出す感じ 
で入力す ると 出しやすい。も 
ちろん普通に近距離立ち強パ 
ンチを出してから入力しても 
いいのだが。注意点はボタン 
のタイミングで、押すのが早 
いと半月斬が出てしまうのだ。 


しっ かり f まで入れてからボ からつなぐ こと も可能。入力 法が楽で い S 。 やは リパワ - 
タンを 押す ょぅにしたい。 方法はやはり i * + ポタン MAX 時でもつながる。 

鳳凰 脚は ジャンプ攻撃から で カウンター攻撃を出し、キ 
つなぐ ほか、 カウンタ—攻撃 ヤンセル. t +BD という 方 


まずはジャンプ強キックを相手に決め 
てから… 


IW 

一着 W 


鳳凰脚を出す。すごい威 
力の連続技になる 


0 ^ 

近距離立ち強パンチの一段@をキャン 


セルし… 



塞 




























































攻撃回数攻撃数値気絶数値 


立ち A 攻撃（近） 

顔面潰し 

1 

27 

10 





立ち巳攻撃（近） 

ひざ砕き 

1 

25 

10 

涌當持•必躱持^{^ジ数値一瞥表 

立ち C 攻撃（近） 

鉄球落とし 

1 

60 

20 





立ち D 攻撃（近） 

アゴ砕き 

1 

58 

20 





立ち A 攻撃（遠） 

鎖骨砕ぎ 

1 

87 

10 





立ち巳攻撃（遠） 

ひざ砕き 

1 

25 

10 

攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶匪 

立ち C 攻撃（遠） 

頭蓋砕き 

} 

80 

80 

斜めジャンプ C 攻撃 

脳天砕ぎ 

1 

58 

17 

立ち D 攻撃（遠） 

内臓破壊 

1 

58 

20 

斜めジャンプ□攻撃 

コー 八ン蹴り 

1 

56 

18 

しやがみ A 攻撃 

骨盤砕き 

1 

25 

8 

攻撃避け 

鉄球避け 

一 

- 

一 

しやがみ巳攻撃 

くるぶし砕き 

1 

23 

8 

ふっ飛ばし攻撃 

全身砕吉 

1 

68 

26 

しやがみ C 攻撃 

玉砕き 

2 

58 

20 

空中ふっ飛ばし攻撃 

鉄球大砲投 

1 

68 

26 

しやがみ□攻撃 

両足砕き 

1 

60 

10 

カウンター攻撃 

手枷打ち 

1 

40 

1B 

垂直ジャンプ A 攻撃 

厶シヨ破り 

1 

27 

10 


鉄球大回転（弱•強） 

1 

80 

12 

垂直ジャンプ巳攻撃 

^漢落とし 

1 

25 

12 

必殺技 

鉄球粉砕撃（弱•強） 

1 

90 

12 

垂直ジャンプ C 攻撃 

脳天砕き 

1 

60 

20 


鉄球飛燕斬（弱•強） 

1 

70 

E0 

垂直ジャンプ D 攻撃 

コー 八ン蹴り 

1 

58 

20 

超必殺技 

鉄球大暴走 

i + i 

143 

0 

斜めジャンプ A 攻撃 

ムシヨ破り 

1 

27 

10 


破壊投げ 

6 

14X6 

0 

斜めジャンプ已攻撃 

巨漢落とし 

1 

25 

8 

vslVJ 

鎖締め 

4-14 

2 発につ杏 10 

0 




•: 前ジャンプ強キック 
i 近距離立ち弱パンチ 
キャンセル鉄球大回転 

前述の連#^よりさらにお 
手軽でタメ I ジも 少し大きい 
のだが、間合いが近くないと 
入らないし、相手キャラによ 
つても 入らないので注意。 

入力はいたつて簡単。ジヤ 
ンプ強キックを当て、着地後 
立ち i で弱パンチを連打す 
るだけでいい。決めたあとは 


すぐに ABCD 同時押しで強 
制停止して、パワ—をためた 
リ間合いを詰めたりするとい 
いだろう。 

その他、連続技にはならな 
1 N のだが、カウンター攻撃キ 
ャンセル鉄球粉砕撃もなかな 
か有効。ジャンプしようとし 
たり、何か技を出そうとした 
相手は食らうことになるのだ。 
ただし、無敵技とスライデイ 
ング系の技には反撃されてし 
まうので注意。 


• 前ジャンプ強キック ためながらジャンプ強キック 

i しゃがみ弱パンチキ を当てたあと、レバ—をニユ 

ャンセル鉄球飛燕斬 I トラルにすると同時に弱パ 

ンチを出し、直後に t + キッ 

単純な3段だが、高い攻擊 クで OK だ。 

力を誇るチャンにはこれで十 パヮ — MAX 時でも、間合 

分。ゲージ半分程度の体力を いが近ければ(相手の真上に 

零つことができる。難易度は ジャンプ強キックを当てるぐ 

低く、ジャンプ中忘れずにた らい)決めることができ、体 

めを作つておけば、簡単に決 力満タンから4分の一以下ま 

めることができるだろ、つ。 で減らすことができる。 
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だ 

I前相では合らしぃ台詞がひとつもなかったチ 
屬_イビカ;：，95 (3 ■なぅてかなりしゃべるように 

魏っね。 当然;’何といっているのか気になるのが 
マ—の性パ？），耳をかっぽじって聞いてみ 
邊ところ1ゝ竜、巻旋風斬が「斬るでヤンス上，勝っ- 
たときが、: r か，'い、 •が:•ん」 と 「勝ちでヤンス」、 
負けたときが「負けたでヤ；ス J というのは分か 
ったのだが%定%飛猿剌突だけはよく分からない。 
DSP- たろりんはノ衮っちヤンス j じゃないか？ 
，といい、ジェイケイは「〜すでヤンス」は分か 
るんだけどな、と語る真実は SNK のみぞ知る,.. 

\ 、. \ 

.議_:獄 


な 





前からならこの辺に当ててから… 




攻撃内容 技名 


|攻撃回数|攻撃数値気絶数値攻撃内容 


|攻撃回数|攻撃数値|気絶数値 


立ち A 攻撃（近） 

肉突き 

1 

17 

8 

斜めジャンプ A 攻撃 

肉刺し 


1 

17 

9 

立ち巳攻撃（近） 

騙し蹴り 

1 

14 

8 

斜めジャンプ巳攻撃 

卑劣蹴り 


1 

14 

9 

立ち C 攻撃（近） 

肉刻み 

1 

52 

18 

斜めジャンプ。攻撃 

肉斬り 


e 

48 

18 

立ち D 攻撃（近） 

陰険蹴り 

1 

50 

18 

斜めジャンプ D 攻撃 

ボンゲリ 


1 

47 

18 

立ち A 攻擊（遠） 

肉突き 

1 

17 

8 

t 交撃避け 

腹黒避け 


一 

- 

- 

立ち巳攻撃（遠） 

卑劣蹴り 

1 

14 

8 

ふっ飛ばし攻撃 

外道蹴 D 


1 

58 

20 

立ち C 攻撃（遠） 

肉削り 

1 

52 

18 

空中ふっ飛ばし攻撃 

変態蹴 D 


1 

58 

80 

立ち D 攻擊（遠） 

通り魔蹴り 

1 

38 

16 

カウンター攻擊 

肉殺し 


1 

30 

15 

しやがみ A 攻撃 

肉割り 

1 

15 

7 

必殺技 

飛翔空裂斬（弱 • 

強） 

1 

62 

10 

しやがみ巳攻撃 

姑息蹴り 

1 

12 

7 

竜巻疾風斬（弱 • 

強） 

最大2 

42 (半数) 

1発 （6) 

しやがみ C 攻撃 

肉通し 

1 

50 

16 

回転猿燕斬（弱 • 

強） 

最大6 

40 (半数) 

1発⑽ 

しやがみ□攻撃 

狡猾蹴り 

1 

49 

10 

飛翔脚（弱） 


最大5 

34 (半数) 

4 

垂直ジャンプ A 攻撃 

肉刺し 

1 

17 

12 

飛翔脚（強） 


最大4 

34 (半数) 

4 

垂直ジャンプ巳攻擊 

卑劣蹴り 

1 

14 

18 

旋風飛猿刺突 （1 

卜強） 

1 

60 

18 

垂直ジャンプ C 攻撃 

肉切り 

1 

58 

18 

超必殺技 

真！超絶竜巻真3 

E 斬 

1 

140 

0 

垂直ジャンプ D 攻擊 

闇討ち蹴り 

1 

50 

23 

投げ 

頭上刺 


6-14 

10 

0 




特殊技 

二段斬 
通り魔蹴 D 


最大2 
最大3 

40 (半数) 
40 (半数） 

9 

6 





• 裏回り前ジャンプ強 
パンチ (2 段)丨しやが 
み強パンチキャンセル 
強竜巻疾風斬 (2 段) 


チョィは連続技の種類が少 

なく'この連続技位しかない 

のだが、これがなかなか強力。 

とりあえずこれだけマスタ— 

すれば不自由はしないだろぅ。 

また、パワ — MAX 時でも決 

めることができる。 

ジャンプ強パンチは2発当 

てるために少し早めに出そぅ。 
ジャンプ頂点を少し過ぎたあ 
たりでボタンを押すとちよう 
どいい。 

そのあとのしやがみ強パン 
チだが、出るのが遅いのでつ 



しやがみ強パンチを当てたのち 
キャンセルし… 





















































しやがみ弱キックをキ 


•キング•オブ•ファイターズ’95 徹底攻略 



立ち A 攻撃（近） 

エルボーダガー 

1 

20 

S 

1 

立ち巳攻撃（近） 

金的蹴り 

1 

22 


1 

立ち C 攻撃（近） 

エクスカリバー 

2 

42 

11 

B 

立ち D 攻撃（近） 

ダブルニークラブ 

2 

42 

^ 11 

「 

立ち A 攻撃（遠） 

サーベルチョップ 

1 

80 

C 

「 

立ち巳攻撃（遠） 

バスタードキック 

1 


C 

1 

立ち C 攻撃（遠） 

バルムンクインパルス 

1 

51 


『― 

立ち D 攻撃（遠） 

八ルバードスラッシュ 

1 

55 

~TI 

「― 

しやがみ A 攻撃 

アンデュリルチョップ 

1 

18 


1 

しやがみ巳攻撃 

ワームスレイヤー 

1 

20 


I 

しやがみ C 攻撃 

ムラサメチョップ 

1 

58 


「つ 

しやがみ D 攻撃 

エストックスティング 

1 

52 

~~li 

「 

垂直ジャンプ A 攻撃 

ジャンピングエルボーカッター 

1 

20 

C 

1 ^ 

垂直ジャンプ曰攻撃 

ソードオブダウン 

1 

E2 

C 

1 ^ 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ジャンピングダブルチョップ 

1 

56 


9 — 

垂直ジャンプ D 攻撃 

トレイタードロップ 

2 

60 


9 ^ 

斜めジャンプ A 攻撃 

ジャンプニードル 

1 

20 

つ 

1 ! 

斜めジャンプ曰攻撃 

ジャンプひざ斬り 

1 

22 

£ 

1 i 

斜めジャンプ C 攻撃 

フライングクロスチョップ 

1 

55 

^ 1 

B ~ 

斜めジャンプ D 攻撃 

ドラゴンランスアタック 

一 1 

56 

11 

B""" 

攻撃避け 

かわし 

- 

一 

一 

ふつ飛ばし攻撃 

ふっとばし 

1 

60 

22 

空中ふつ飛ばし攻撃 

サザンクロス 

1 

60 

82 

カウンター攻撃 

八イデルンスプラッシュ 

1 

38 

15 

必殺技 

ムーンスラッシャー（弱•強） 

1 

74 

24 

クロスカッター（弱•強） 

1 

40 

27 

ネックローリング（弱•強） 

1 

62 

16 

ストームブ U ンガー 

4 〜 8 

1 発⑽ 

0 

超必殺技 

ファイナルブリンガー 

9-17 

30+1 発 (10) 

0 

投け • 空中投げ 

リードべルチャー 
八イデルンインフェルノ 

1 

1 

64 

64 

0 

0 


• 裏回〇前ジャンプ強 
バンチ—近距離立ち強 
キック—しやがみ弱キ 
ックキャン 1 Z ル厶—ン 
スラッシヤ I 

現在分かっているハィデル 
ンの連続技の中で、最も強力 
なもの。驁度も高い。 

初めのジャンプ強パンチか 
らいきなり難しい。もともと 
裏回りが当てにくいうえ、引 


きつけて当てる必要があるの 
でなかなか当てにくい。次の 
立ち強キックは相手が後ろ向 
きで食らづてくれなければ失 
敗。つなぎは素早くしよ、っ。 
しやがみ弱キックへのつなぎ 
も隙間なくおこなぅ必要があ 
る。少し遅れてもつながるの 
だが、相手が振り向いてしま 


いム—ンスラッシャ I が入 
らなくなつてし まう のだ。 

すべてうまくいけば後ろ向 
きの相手にム—ンスラッシャ 
—が決まり、合計5段となる 
実戦レベルでは決めるチャン 
スはほとんどないだろうが、 
入るのは確認済みなので木偶 
相手にでも試してみてほしい 


11-ン』 
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コ近距離立ち強キックにつなぎ一 


ち強パンチがガードされてし 
まぅので注意。 

また、クロスカツタ—を厶 
1ンスラツシャ I に換えるこ 
ともできる。下！ i ためながら 
跳び込み、レバ—をニュート 
ラルにする ( i でも 
可)と同時に強パン 
チ、直後にパンチボ 
タンで出すことがで 
きるだろぅ。難しい 
が見た目、ダメージ 
ともになかなかのも 
のだ。パヮ — M A 
X 時は、スト—ムブ 
リンガー、ムーンス. 

ラツシャーは入らな 
いが、クロスカツタ 
—ならつなげること 

ができる。 . 


❿前ジャンプ強パンチ 
i 近距離立ち強パンチ 
キャンセル強クロスカ 
ツタ1 


前作からある連続技。今回 
は気絶させられないことも多 
くなつたので、クロスカツタ 
I ではなくストームブリンガ 
—につなげるのもいいだろ、っ 
ジャンプ攻撃と透距離立ち 
攻撃は、ボタン—つで出せる 
といぅことで強パンチにした 
が' 強キックでも構わない。 
ダメージ的にはまつたく同じ 
だ。ジャンプ強パンチは引き 
つけて当てないと、近距離立 
«ii J Jl _ 















































通常技•必殺技 
タメージ数値一覧表 


1 



攻撃内容 

技名 

攻撃回数 

攻撃数値 

気絶数値 

攻撃内容 

技名 

i 撃回数 

攻撃数値 

気絶数値/ 

立ち A 攻撃（近） 

チドニークラッシュ 

1 

22 

9 

斜めジャンプ A 攻撃 

脳天から竹割り 

1 

22 

8 

立ち巳攻撃（近） 

ひざ蹴り 

1 

20 

9 

斜めジャンプ巳攻撃 

ライダーキック 

1 

20 

8 

立ち C 攻撃（近） 

チヨッビングライト 

2 

44 

14 

斜めジャンプ C 攻撃 

ノーザンライトボム 

1 

53 

16 

!立ち□攻撃（近） 

ニールキック 

1 

59 

16 

斜めジャンプ□攻撃 

イナズマ反転キック 

1 

52 

16 

立ち A 攻撃（遠） 

左スト レー ト 

1 

22 

9 

攻撃避け 

かわし 

- 

- 

- 

立ち巳攻撃（遠） 

ミドルキック 

1 

20 

9 

ふっ飛ばし攻撃 

ギャラクテイカマグナム 

1 

62 

20 

!立ち c 攻撃（遠） 

メテオドロップ 

1 

51 

19 

空中ふっ飛ばし攻撃 

アウトローキック 

1 

62 

20 

^立ち D 攻撃（遠） 

パイルバンカー 

1 

59 

18 

カウンター攻撃 

ジェットアッパー 

1 

38 

15 

|しやがみ A 攻撃 

しゃがみパンチ 

1 

20 

8 


バルカンパンチ（弱•強） 

1 

68 

4 

；しやがみ巳攻撃 

しゃがみ蹴り 

1 

18 

6 

必殺技 

ガトリングアタック（弱•強） 

3 

50(半数） 

9 x 3 

i しやがみ C 攻撃 

双龍破 

1 

55 

16 

スーパーアルゼンチンバックブリーカー 

1+1 

55+30 

0 

：しやがみ D 攻撃 

しゃがみ足払い 

1 

54 

12 


急降下爆弾パンチ（弱•強） 

1 

64 

16 

垂直ジャンプ A 攻撃 

八 1 」ケンボルト 

1 

22 

9 

超必殺技 

八 ij 八 ij パルカンパンチ 

18+1 

45(半数) + FB 0 

0 

垂直ジャンプ巳攻撃 

デビルギロチン 

1 

80 

9 

投げ 

高角度喉輪落とし 

1 

66 

0 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ナイアガラドロップ 

1 

56 

19 





垂直ジャンプ D 攻撃 

ブルギロチン 

1 

59 

18 






バリバリ バルカンパンチの 

出るまでが 前作よりも早くな 
ったため、 連続技に組み込め 
るよぅになつたのは すでに紹 
介した通り。 バワ — MAX 時 
はつながらない ので、体力が 
4分の—以下に^ 6つていない 
と決めることはでき ^い。 

ジャンプ中から•にため を 
作つておき' ジャンプ 強パン 
チをできるだけ 引きつけて当 
てよ、つ。紅 点が高いとつなが 
らない弋 

着地後はレバ— .' , のままで 


しやがみ強パンチにつなぐ。 
このとき、ボタン連打は禁物。 
バルカンパンチが出てしまぅ。 
これが ヒットしたら< t +C 
で OK 。 キャンセルのタイミ 
ングは適当でも OK 。 ただ、 
しつ かり < に入れないとガト 
リングアタックが出て しまう. 
ので注音 f 


グはそれほどシビアてはない 
ので、目押しで十分つながる 
だろぅ。 

ガトリングアタックを出す 
時もボタン連打は禁物。タィ 
:ミ>グよく一回ずつ入力しよ 

、っ。 

パヮ — MAX 時は、近距離 

立ち弱パンチを省けば決まる 

が、ガトリングアタックの3 

発目が空振りしてしまう(画 

面端に追い詰めれば入る)の 

で注意。 


• 前ジャンプ強パンチ 
i 近距離立ち弱パンチ 
丨近距離立ち強パンチ 

(2 段}キャンセル 強 
ガト U ングアタツク 


おなじみの連続技に弱バン 
チのおまけをつけたもの。難 

易度はそれほど高くない。 

注意点としては、立ち弱パ 

ンチから立ち強バンチにつな 

ぐ時にボダンを連打してしま 

うと、バルカンパンチが出て 
しまうと； S うこと。タイミン 


ヤンブ強パンチを〇まく相手に当て 
なら… 


次に近距離立ち弱パンチを当 
てるよラにし… 


近距離立ち強パンチを入れる。 

れは結構簡単につながる 


そして、キヤンセルガトリン 

グアタックを入れよう 


48 














































•前ジャンプ強パンチ 
4近距離立ち弱パンチ 
x E べしやがみ弱パン 
チキヤンセルウルトラ 
アルゼンチン八ックブ 
リーカー 


通常技•必殺技 
『メージ数値一覧表 


•9 


If •キング•オブ•ファイターズ’95 徹底攻略 


ガト u ングアタックで追 
い討ちをかけられる 



キャンセルカトリングアタックを決める 


攻撃内容 

|技名 

|攻撃回数 

I 攻撃数値 

|気絶数値 i 

立ち A 攻撃（近） 

チトニークフッシユ 

1 

19 

8 

立ち日攻撃（近） 

ひざ蹴り 

1 

17 

8 

立ち C 攻撃（近） 

チヨッビングライト 

2 

41 

16 

立ち□攻撃（近） 

ニールキック 

1 

53 

18 

立ち A 攻撃（遠） 

左ストレート 

1 

19 

8 

立ち B 攻撃（遠） 

ミドルキック 

1 

17 

8 

|立ち C 攻撃（遠） 

メテオドロップ 

1 

43 

18 

立ち D 攻撃（遠） 

パイルバンカー 

1 

53 

18 

しやがみ A 攻撃 

しやがみパンチ 

1 

17 

7 

しやがみ巳攻撃 

しやがみ蹴り 

1 

15 

7 

しやがみ C 攻撃 

双龍破 

1 

51 

16 

しやがみ□攻撃 

しやがみ足払い 

1 

57 

12 

垂直ジャンプ A 攻撃 

八11ケンボルト 

1 

19 

8 

垂直ジャンプ巳攻撃 

デビルギロチン 

1 

17 

8 

垂直ジャンプ C 攻撃 

ナイアガラドロップ 

1 

51 

18 

垂直ジャンプ D 攻撃 

ブルギロチン 

1 

53 

18 

斜めジャンプ A 攻撃 

脳天から竹割り 

1 

19 

7 

斜めジャンプ巳攻撃 

ジャコビニ流星キック 

1 

17 

7 

|斜めジャンプ C 攻撃 

b —サンライトボム 

1 

50 

16 

斜めジャンプ D 攻撃 

テキーラサンライズ 

1 

52 

16 

攻撃避け 

かわし 

- 

- 

一 

ふつ飛ばし攻撃 

32文キック 

1 

57 

E0 

:空中ふつ飛ばし攻撃 

アウトローキック 

1 

57 

20 

カウンター攻撃 

ジェットアッパー 

1 

34 

15 


バルカンパンチ（弱•強） 

最大8 

1発 （8) 

2X8 


ガトリングパンチ（弱•強） 

3 

50 (半数) 

9X3 

必殺技 

スーパーアルゼンチン 
バックブリーカー 

1 + 1 

50+30 

0 


スーパーアラビアン 

1 

70 

n 


ノ 乂ークラリ ーノ v ックブリーカ— 




超必殺技 

ウルトラアルゼンチン 
パックブリーカー 

3 + 1 

34X 3 +40 

° 

投げ 

デスマウンテンバスター 

1 64 

0 


超必殺技につなげるので威 
力はかなりのもの'、ただ、難 
易度は高く、決めるには慣れ 
が必要。立ち弱パンチを—発 
省けば少しは楽になるだろぅ。 

入力方法だが、2発目の立 
ち弱パンチを. i\~i \ | + A 、 
しやがみ弱バンチを i \> * 
+ A で出し、すぐに i + c を 
押す方法がいいだろぅ。最後 

I .■ の A 〜 C はかなり 

素早く入力しない 
と出ないので注意'」 
パヮ —MAX 時 
1 でも立ち弱バンチ 
を一発に減らせば 
決めることができ、 
体力4分の—以下 
の時にバヮ —MA 
X で決めると、防 
御力が高いキャラ 
クタ—以外は即死 
する。 



•前ジャンプ強パンチ—近」 一 
距離立ち弱パンチ X 2 キャ紀 
ンセル弱バルカンパンチー 強狀 
ガトリングアタック (3 段) 物 


バルカンパンチで吹き飛 
ばした相手を強ガトリング 
アタックでお手玉するとい 
ぅ楽しげな連続技。 

バルカンパンチを出すた 
めの弱パンチ連打は最低限 
におさえる こと。 連打しす 
ぎるとバルカンパンチがな 


かなか止まらず、追撃が間に 
合わなくなつてし まぅ。 |発 
目の弱バンチを当てたら' 2 
発目を出すタイミングで弱バ 
ンチ連打を開始し、 5 回位連 
打して止めるといいだろぅ" 
ちなみに、ジャンブ強パン 
チを裏回りで当てれば弱バン 
チを 3 発入れる ことが 可能だ、、 
バワ — MAX 時は、バルカ 
ンバ)ノチ i てたあと大きく 
間合いが開いてしまうので、 
決めることはできない" 


•前ジャンプ強パンチ 
i 近距離立ち強パンチ 
(2 段)キャンセル強 
ガトリングアタック 
(3 段) 


パワ — MAX 時はガトリン 
グアタックの3発目が空振り 
してし まう ので、2発目まで 
で倒すことができないと反撃 
を受けてしまう。 


連 S 必殺技による強制キ 
ャンセルを利用した連続技。 

まず、< にためながら近距 
離立ち強バンチを当て、少し 

だけ待ってから強バンチボタ 

ンの連打を開始 P 連打を始め 

るのが早いと—段目にキャン 

セルがかかってしまぅので注 

意。あとはそのまま連打を続 

け、2段目が当たつたのを確 

認してからレバ—を*に入れ 

れば、ガトリングアタックを 

出すことができる。 


r 


まずは ジヤン ブ強バ ン チを当て 近距離立ち強バンチを CU 回当て 


てから： 


たのち： 















































ネオジオフアンのみなさま、長らくお待たせしました！ 

わが 鱺集部では、ついにネオジオ初の本格的 RPG 「真説サムライスピリッツ武 
士遒烈伝 j の情報を入手した!！ 

3号で色々と推測した登場キャラだが、初期選択で杏るブレイキャラは、覇王丸、ナ 
コルル、ガルフォード、橘右京、牙神幻十郎、チャムチャムの B 人であることが判明！ 
今回は、その華麗なグラフイッ 
^とシナリオを中心に、このゲー 
厶の 概要を紹介していくゾ!！ 

© SNK •フジテレビが」. 


MVS 


カセット 


CD 


’96年春発売予定 


価格未定 








江戸時代中期にサムライた 
ちが大活躍するおなじみの人 
気格闘ゲ—ム「サムライスピ 
リッツ シリ I ズ」0 
「真説サムライスピリッツ武 
士道烈伝」は、その格闘ゲ— 
ムの枠の中では充分に語り尽 
くせなかったサムスピの世界 
を、 RPG といぅジャンルを 
もつ て構築している。 

『^ ^ら ゆる 災厄の元凶、 
人の心の負の部分の集合体で 
ある暗黒神アンブロジア。そ 
れは、人類の歴史がはじまっ 
て以来、我々の世界に様々な 
形で干渉してきた。戦争、大 
飢饉、疫病…。しかし、それ 
らの災いはアンブロジアの本 
当の力ではなかった…。 

暗黒神は、その本来の力を 
発揮するために、この世界に 
具現化する機会をぅかがって 
いるの_た。 

しか L 人々は、振りかかっ 
た災!>をただ手をこまねいて 
甘受しているわけではなかっ 
た;, 0 その頃、世界各地で正義 
の炎を燃やすサムライたちが 


=:ついに情報\贫 

银 サムスピシ 4 1 ズの世界を 
究全に^^する！ 

3 ネ多才初の本格的 RPGn : 


※このゲームは開発中で、内容変更の可能性があります。 
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立ち上がる。 _ 

時は西暦— 7 8 8年、 n : 5 
_* 尸中期のことである一 - J 。 
これはおなじみ「サムライ 
スピリッツ」の物語の冒頭だ 
が、このスト—リ_沿って、 
聖と邪の戦いを縦糸に、また 
戦う運命に生まれついたサム 


ライ炀ちの出会いと成長を横 
糸に展開するのが功新作「直ハ 
説サムライスピリッツ武士道 
烈伝」だ4 

登場人物もサムライスピリ 
ツツシリ—¥おなじみのキ 
ヤラクタ—がほぼ総出演。日 
本はもちろん、 ヨーロ ツバ、 


_ 一^ 

南米、中国と、シリ—ズに所 
縁のある世界各地を舞台にし 
て、まさに完全な形でサム K 
ピワールドを構築していく。 
もはや、この新作 RPG を抜 
きて、サムスピシリ—ズ ' 
を語ることは不可能といえる 
だろう。 



このゲ—ムには3つのシナ 
リオが用されている。つま 
り3部構成といぅわけだ。 

その内2つは、前述の「サ 
ムライスピリッツ」と「直(サ 
ムライスピリッツ」の世界を 
再現するものになつており、 
それぞれ「天草編」(仮称)、 


「ミ y キ編」(仮称)。 
またもぅ—つは、この R P 
G 版オリジナルのもので「京 
都編」(仮称)だ。 

プレイヤーは、 3 つのシナ 
リオの内どれでも好きなもの 
からプレイをはじめることが 
できる。 


さらにシナリオごとにプレ 
イキヤラを変えることも可能 

だ。 

この3つのシナリオにょり、 
格闘ゲームでは語られなかっ 
たエピソードを^ n む、サムス 
ピのすべてを知ることができ 
るゾ。 


1 




スタ I 卜時の選捉は 
6人のキヤラから 


3 つのシナリオとも、ゲ| 
ムスタ I 卜時に選択できるプ 
レイキヤラは、覇王丸、ナコ 
ルル、ガルフォ—ド、橘右京、 
牙神幻十郎、チャムチャムの 
6人。 

さらに、ともに旅をするパ 
—テイキヤラも、シナリオに 
よって異なるが、前述の6人 
の他シャルロット、リムルル、 
千両狂死郎など複数の候補の 
中からプレイヤ—が選択でき 
るよぅになつている。 

3号の憶測記事を見えてい 
るだろぅか？プレイヤ I キ 
ヤラまたは敵キヤラとして登 
場する可能性75%以上に推し 
た9キャラの^外れたのは 
柳生十兵衛とナイ-'>ハルト. 
ズイ—ガ—の2キャラのみ。 

しかし、プレイヤーキヤラ 
の候補に贏入れなかったリム 


ルルが…！とい、っことで、 
ごめんなさいと謝ります(し 
かも、敵キャラとして登場す 
る可能性45%以下にした羅将 
神ミゾキや、登場するだけの 
可能性を 30 %以下にした服部 
真蔵も、出ている…)。 

選んだキャラによって NP 
C (ノンプレイヤ—キヤラ) 
の反応が変わる「マルチリア 
クシヨンシステム」を採用し 
ているので、色々なキャラを 
試してみたいものだ。 

ただし、プレイキヤラによ 
つては、『'っつそ— H : J みた 
いな落とし穴がある人がいる 
かもしれないので(牙神幻十 
郎=後述)、くれぐれも注意 
しよぅ(笑)。 

とにかくプレイヤ—の意 
志を尊重した自由度の高いシ 
ステムが嬉しい9 
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真說サムライスピリッツ武士道烈伝 

主要開発スタッフ 


このゲームの開発には、 
SNK のオリジナルスタッフ 
に加え、以下のスタッフが参 
加している。 

ゲームディレクター/吉川兆 

二：企画師。（株 RE □にて 
TV 番組やゲームの企画•開 
発に実績がある。フリーのゲ 
一厶プランナーとしての活動 
を開始。 

ゲームデザイナー/黒田幸 

弘： ミューズソフト•魍魎戦 


記摩陀羅2などのゲームデザ 
イン実績多数。テーブルトー 
ク RPG を日本に紹介した先 
駆者。 

シナリオライター/千葉克 

彦： 脚本家。 TV アニメ、 CD 
ドラマなどの脚本多数。電撃 
C □文庫収録のサムライスピ 
リッツシリーズの脚本を手が 
けた縁で RPG のシナリオに 
参加。 山崎立士： 旭通信社の 
TV アニメプロデューサー。 
TV アニメ龍虎の拳、餓狼伝 


説、餓狼伝説2、サムライス 
ピリッツ、劇場映画版餓狼伝 
説などを手がける。 
キャラクターデザイン/しろ 
一大野： 漫画家。電撃コミッ 
ク GAO のサムライスピリッ 
ツのコミック化で評判を獲得。 
アドバイザー/ロー•アダム 
ス 3 世： ULTIMA など、 R 
PG の生みの親。 
プロデューサー/清水質治、 

鈴木吉弘： フジテレビ、 生田 
英陸： 旭通信社 






元が格闘ゲ—ムである以上、 
格闘要素を重視したシステム 
となつていることは いうまで 
もない。バトル操作は、 多く 
の RPG と 同様の 「コマンド 
選択」か、格闘 アクションと 
同様の 「コマンド 入力」かを 
選べるデュアル コマンド シス 
テムを採用している。 

またまた3号の憶測記事…。 
格闘シ—ンがどうなるかをあ 
れこれ予測したが、実際はデ 
ユアルコマンドシステムとい 
うまつたくの予想だにしなか 
つたシステムだつたというわ 
けだ(ごめん)。 

これなら 格闘ゲ—ム に 熟練 
したゲ I マ I も、そうでない 
人も、余裕でバトルを満喫で 
きることうけ あいだ。 



画面 【ilHil (を見てもらえれば 
分かると思/っが 、 NEO • G 
EOCD の大容量 RAM を最 
大限に活用した華麗なグラフ 
イツクもこのゲ—厶の魅力の 
ひとつ。 

特に戦闘シ—ンの迫力はか 
なりきてるゾ —• 

しかもキヤラクタ I が従来 
の R p G 作品より大きくなつ 


ており、 (RPG 特有の小さ 
なキヤラでしよ、つがない…と 
諦めていたみなさんにこれは 
朗報！)、格闘ゲームで慣れ 
親しんだサムスピフアンにも、 
違和感はまつたくないだろぅ。 

グラフィック面の秀逸さは、 
まさに NEO•GEOCD の 
ゥリ 。この RPG も 例外では 
ないといえる。 
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まず覇王和ナコルル、橘 
右京、ガルフォ—ド、牙神幻 
+郎、チヤムチヤムの中から 
プレイヤーキヤラを一人選択。 

各キヤラのスタート地点は 
次の通りで、覇王丸と幻十郎 
は飛騨•枯華院より。二人が 
修行しているところに天草四 
郎登場…。覇王丸 VS 幻十郎。 
そこへ和狎が登場する。 

ナコルルはカムイコタン。 
妹のリムルルも I 緒だ。そし 
て右京は江戸。老-看と会ぅ 
ところからスタートする。 

ガルフォードは月山。服部 
半蔵、真蔵親子の修行の場面 

より。またチヤムチヤムはグ 

リ—ンヘルで、パレンケスト 

—ンを奪われるところから。 

その後、舞台は江戸に。柳 

生十兵衛の屋敷など、江戸市 

中で情報_サムスピのキ 

ヤラたちと出会い、その中か 

らパ-トナ-を2名選択する。 

選択できるパ—トナ—は、プ 
レイキヤラによつて異なる。 

その後は日本全国へと展開 
し、最後はラスボス、天草と 
対決する。 



















''天魔覆滅"を使ラ服部半蔵！真サムライでは武器破壊技だったが、 
RPG ではいかに7 
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スタ—卜は『天草編(仮)』 

と同様、6人のプレイヤーキ 
ャラの選択から。 

出雲で和种、十兵衛と出会 
い、異変に直面する。 

プレイヤ—キャラはこの地 
でパ I トナ I を—名選択する。 
各。フレイヤーキャラが選べる 
のは、『天草編(仮) J と共通 
で、次の通り。 

覇王丸=ナコルル、ガルフ 
ォ—ド、シャルロット、リム 

ルル、右京、狂死郎。 

ナコルル=覇王丸、ガルフ 
ォード、右京、チャ厶チャム、 
シャルロット、リムルル。 

右京=覇王丸、ナコルル、 

幻+郎、ガルフォ I ド、シャ 
ルロット、チャムチャム。 

ガルフォード=霸王鳥ナ 
コルル、チャムチャム、シャ 
ルロット、右京、リムルル。 

チャムチャ厶=霸王丸、ナ 
コルル、ガルフォ—ド、シャ 
ルロット、リムルル' 狂死郎。 

ただし幻十郎はパ—トナー 
選択はない(泣)。 

日本全国、ヨ—ロッパ、南 
米、中国をめぐり、ラストは 
ミ' y キ、アンブロジアと決戦。 


'奮11_ 

1 


1,1: 




複数の敵に挟み討ちされる覇王丸。 
とい-つことは、こちらが相手を挟み 
討ちする場合もあるのか? 



11 


敵とエンカウント(遭遇)し、戦闘 
画面に入る。それぞれの構えも決ま 
つていてグ—だ H 


腿ば 
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►真説サムライスピリッツ武士道烈伝 





このシナリオは「首1(説サム 
ライスピリッツ武士道烈伝」 
オリジナルのもので、現時点 
では、詳細は謎につつまれて 
いる。 

スタ—卜時のプレイヤーキ 
ャラ選択については、他の2 
つと同様だが、スタート地点 
は未明。 

黒沢明監督の「七人の侍」 

ではないが、「京都を守って 

ください」という依頼から物 

語がはじまるらしい。 

前半ステ ー ジでは、日本全 
国に散らばる仲間を探し、ま 
た後半ステ—ジは京都の町に 
立てこもって籠城戦を展開す 
るというもの。 

京都を守らねばならないと 
いう緊迫した状況下での戦闘 
は、スリル満点。 

また闘いのさなか、新たな 
出会いや裏切りを経験して、 

謎が謎を呼び物語は…という 

ワクワクするようなスト—リ 

I になるということだ。 

パ I トナーの数は、他の2 

つのシナリオより多くなるの 
かどうか…。そのあたりの興 
味も尽きない。 
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ついに対 CPU 戦徹底攻略も最終 
回 0 

今回は、多彩な術とシロを使って 
テクニカルに闘える絹と、長いリー 
チ、強力な連続技が魅力のカブキ団 
十郎を使用して完全クリアだ！ 
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格闘アクション 


ハドソン 


- レ 


ジャンプ蹴りも以外と 
使い勝手のいい技だ 


奥義 

術 

幽鬼（素） 

一 （ N ) A 

母忘（素） 

i 1 A 

式神（素） 

1 ID 

鳥寄せ（素） 
i ためヾ A 

月読（素） 

1 1 C 

炎の口-リング アタ、 W 读） 

1 iC+D 

シロのかみつ吉（素） 

—ため— C+D 

泥虫（素） 

i i B 



表現しています。 

※ （ N ) はレバー 
ニュートラルです。 




\；：L 


4号のダメージ数値比較表に、一部見苦しい箇所があったことをお詫びいたします。 


CD 


ンフしてすぐ出す、といぅよ 
ぅに間合で調節しよ、っ。また、 
突っ込んでくる相手には手前 
を狙つて出すといいだろ、っ。 

蹴りボタンのシロ攻撃は、 
中間距離から出すだけで大抵 
食らつてくれるしやがみ中蹴 
りと、適当に出すだけでかな 
りの確率でヒットするジャン 
プ蹴り(弱中強で変化なし) 

が有効。ジャンプ蹴りはジャ 
ンプ直後に出してしまお、っ。 




絹の武器投げ(ジャンプ中 
B + C ) は制限なく何回も投 
げることができ、前半8人な 
らこの技を出しているだけで 
勝つことが可能だ。タイミン 
グは、遠ければ前ジャンプの 
頂点から、近ければ後ろジヤ 
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投 


羡 i 













































起き上が 0 を跳び越えてしまお 5 


天外臟真伝徹底攻略 


_ 


団_ 



ガ—ドして待つていると 
勝手に技を振り回してくる 
ので、そのスキにシロのか 


空中ガ—ドしながら相手 
の後ろに回るよぅにジャン 
プし、着地と同時に投げを 
入れよ、つ。 うまく 投げるこ 
とができたら、その場から 
動かずにカブキが起き上が 
るのを待ち、起き上がつた 


みつきを入れていく。狙い 
どころは王狼斬をガー ドし 
た あと、 立ち弱蹴り- ★しや 
がみ強蹴り^!ち i りや、 
立ち中斬リ丄立ち_りの 
コンビネーシヨンの^振り 
など。0込まれた場合は 
ガ—ドする方が無難。ガー 
ドしたあとに狼牙天輪や百 
花綺乱を空振りしたら、シ 
口のかみつきを入れよ、つ。 



ジライアはダウンさせる 
と起き上がりに強かまいた. 


ちを出すので、少し離れて 
武器投げを出しておけばヒ 



ットする。これを繰り返そ 
、つ。術ゲ—ジがたまつてい 
れば、武器^^の代わりに 
炎の〇 |■リア 31 .ックを 
使え！倒せる。 
ダウンを奪ぅには、空中ガ 
I ドしなが：€跳び，み、着 
地で 投げる^: >いだろう。 
投げたらすぐ後ろジャンプ 
して武器投げを出すように。 



武器投げが有効。ヒット 
してダウンを奪つたら、起 
き上がりに立ち強職りを重 



ガ—ドが甘いので武器投 
げが非常に有効。一度ヒツ 



ねると食らつてくれるので、 
忘れずに重ねるよぅに。ま 
た、ジ來も匕％卜 
するこが^ ^、 後ろ 
にさ^^ . P 出 A : ぃ y の 
もい^ L そのぅち画面端に 
追い詰め、 g てし f つので、 
ダウンさせ^ジャンプ 
で跳び越して反対側に a け 
よう。 


卜して〒ウ^/せ I ら i 起 
き上がり.に武器投杯を重ね 
る：^続^ i らつくれる ▲ 
画面4と#^にジヤン 
プして出しても起！^上がり 
に間0わないので、大ジ 



ヤンプから出すよぅに。 ま 
た、対大蛇丸戦に限らず術 
は炎の 口— リングアタック 
が有効。ダメージが大きく、 
適当に出しても食らつてく 
れることが多い。 



まず鳥寄せのためを作り 
つつしやがみ中蹴りを出し 
て、硬直が解けたら鳥寄せ 
を出し、これを繰り返す。 
鳥寄せが空中で当たつたら 



遠くから空中ガ—ドしつ 
つ相手を跳び越すょぅに大 
ジャンプし対空技の空振り 
を誘い、投けを入れる。そ 
のあとは相手方向に少し歩 
き、極楽が起き上がる前に 



着地にしやがみ中蹴りを出 
して繰り返じ、離れた間合 
いで当！ i つた場合 ii 次のし 
やがみ！^りが 01'^: な"の 
で、/^^^ くる$待つ 
てしや^:中蹴りを出す。 
鳥害せを出したら+ぐにた 
めを作り、次の鳥寄せを2 
段階目以上で出すように。 


ジャンプで跳び越すと何ら 
かの技を空振りするので、 
歩いて近づい#から^けを 
人れる! j と!^可^^し一!か 
り歩^！！^間 A い—詰 
め^!^ rb 投よぅにする 
ことと、1端に!！い詰め 
ると間合い、：^^ので常に 
画面-5^<に投げるようにし 
よう0 


振りしないように出そう。 
また、中間間合いならしや 



がみ中蹴り、離れた間合い 
なら立ち強 m ゆを出レてい 
くだけでも敝つ-^が- H き 
る。 CPP の^^ □唯擎 
や鳥/^せを出して'^こと 
があるので、 I 度出したら 
く ^ でガ1 
ドを固めるように。 
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武器投げが I 。間合い 
が近いと幽鬼を出すことが 
多いので、やや遠めから空 


瞬間に相手方向にジャンプ 
すると、、つまい具合に後ろ 
に着地1き务で苒び1げ 
令これ_り返し 
てば OK だ。®®端に 
追い：まぅと間合い 
が狂、^ T 常‘面中央 
に^:るよぅに注意する。 










マントーの硬直中に特大攻撃を入れる 
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imti 


をント 


攻撃 

名前 

武器 

ダメージの大吉さ 

術 

母忘 


を一定時鬪使えなく 
する 

月読 

素 

攻擊力を一定時闉 1 
にする 

泥虫 


通常横移動 スビ—— ドを 
1/2 にする 

式神 


鬼 （ 1 発につき） 

炎のローリングアタック 

素 


奥義 

幽鬼 

~w 

& 鬼 

鳥寄せ 

素 

さな鳥 

シロのかみつ吉 

素 

pHB ^ 

状態 

攻撃 

名前 

C 

武器 

r 

立ち近距離 

投げ技 

オーラ突ぎ放し 

X 

素 


ジャンプ上昇中 

素器投げ 

オーラ投げ 

X 



立ち 

特大攻擊 

才-ラ巧キ的 

X 

W 


しやがみ 

才-ラ巧キ W 

X 

i 

pH 

立ち 

近距離 

弱パンチ 

オーラ突ぎ 

〇 

I 

■ 

中パンチ 

オーラ薙倒 

〇 


■ 

強パンチ 

オーラ爆撃 

X 



弱キック 

ひっか吉 

X 

素 

■ 

中キック 

頭突き 

マ 


■ 

強キック 

砂かけ 

マ 


■■ 

立ち 

遠距離 

弱パンチ 

オーラ突吉 

〇 

素 

r 

中パンチ 

オーラ突込 

〇 

素 

r 

強パンチ 

オーラ爆撃 

X 

素 

■z 

弱キック 

ひっか吉 

X 

素 


中キック 

頭突き 

X 

素 

■ 

強キック 

砂かけ 

X 

素 

■ 

しやがみ 

弱パンチ 

オーラ突ぎ 

〇 

素 

■ 

中パンチ 

オーラ突込 

〇 

素 

■ 

強パンチ 

オーラ芭蕉扇 

〇 

素 

■ 

弱キック 

ひっか吉 

X 

~w 

■ 

中キック 

体当たり 

マ 


■ 

強キック 

しっぽ攻撃 

X 

素 

■ x 3 

垂直 

ジャンプ 

弱パンチ 

発頸 

X 

I 

1 

中パンチ 

オーラ殴叩 

X 


■ 

強パンチ 

オーラ芭蕉扇 

X 


■ 

弱キック 

押し潰し 

X 

素 


中キック 

押し潰し 

X 


■■ 

強キック 

押し潰し 

X 

素 

^■i 

斜め 

ジャンプ 

弱パンチ 

発頸 

X 


1 

中パンチ 

オーラ殴叩 

X 


■ 

強パンチ 

オーラ芭蕉扇 

X 


■ 

弱キック 

押し潰し 

X 

素 

■■ 

中キック 

押し潰し 

X 



強キック 

押し潰し 

X 

素 


ダッシュ 

斬りボタン 

ダ，ンュオ-ラ關 

X 


■ 

蹴りポタン 

ダ：/シュオ-ラ麵 

X 

w 

■ 

日 +C ボタン 

オーラ回転裏拳 

X 

素 

■ 


る。そのあとは例によって 


スタ—卜直後のウマシカ 
の術は大ジャンプで跳び越 
し、後ろから近づいて炎の 
ローリングアタックを入れ 


で、大ジャンプから武器投 
げを出そぅ。画面端なら通 
常ジャンプでいい。 

武器投げなどをガ—ドさ 
れてバタ—ンが3朋れたら、 
離れた間合いから空中ガー 



跳技 


ガみつ 
中込誘 
空びを 


ドしつつ跳び込もぅ。たま 
にスタ1ダストス ピ. ア です 
れ 違ってこちらの後ろに着 
地するので、すぐに特大攻 
撃を 入れて夕 さ^ 武 
器投げ /ハ^- ン_って 
いこ トスヒ 
アを^^こ a ' かつた場合 
だが、相 f 技を空中ガー 
ドし XI 押し111 g れたら再び 
空中カードして跳び込み、 
目の前に着地してしまつた 
ら後ろジャンプで(空中ガ 
I ド)間合いを離そう。 


P て ^ 


とりあ、^ずスタ—卜直後 
は炎の口—リングアタック 
を出 そ、 つ。 ヒッ トすれば ラ 
ッキー。起き上がりに武器 
投げを重ねるとほとんど食 
らつて くれる ので、連続し 
て重ねていこぅ。ただ、重 
ねるのが遅れると反撃され 
ることがあるので注意。画 
面中央だと、武器投げのあ 
と普通にジャンプすると起 
き上がりに間に合わないの 


んど食らってくれる。レバ 
1は相手方向斜め上に入れ 
つ放しにして、タイミング 
よく 強斬りを出していこぅ。 


シ 

1: 

ク 

レ 

切 

才 

ら 

が 一 

なち 

し待 

卜を 

II 

ガャ 

離れてオサル クラ ッシャー 

を待つ。ガ—ド後の反撃は 

特大攻撃を使い、ヒットし 

たら起_上翁に ^ ャ ^ 

職りを$11^よぅ.--ほとんど 

ヒー ト^^。 たま^ン^を 

昇猿拳^一され令のだが、 

て接&すれば 

投 i を_ることが可能。 

投げのあとは再びジャンプ 

職りを出そう。ひつかき、 



端に追い詰めれば楽勝だ 
あとは前ジャンプ強斬りを 
繰り返すだけで OK 。 ほと 


転ばせたらジャン 
プ蹴りを重ねよう 



かみつぎは端と 

端ょりやや近い 

間合いで待って 

いれば空振りに 

特大攻撃を入れ 

ることができる 


まずできるだけ離れた間 
合いから大ジャンプして武 


器投げを出し、ダウンさせ 
る。その後も同様に武器投 

げを繰り厘して いけば?， い。 

端に追ぃ〶 备ャン 

プす9要はない3 _ 

常ジャー^ フ^^ 出してぃこ 

べ- 9 -。起き上 y に-譬出さ 

れ X かわさ^?こともある 

が、すぐにもう一度武器投 

げを出していけば問題ない。 


まずできるだけ近い間合 
ぃから^、斬^び 
込む。二れ 

地で立^^^^てす 
ぐに跳»^^ジャンフ強 
斬りを繰り?—',一面端ま 

で！ J い詰めょ P ? ぅまく追 
い詰めることができたら、 
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i 対 CPU 攻礮 


.卷 




風 


ン ， へ 為* 






奥義 


I カブキ羅砕刃（武） 
、十斬り 


I カブキ閃風弾（武） 
V 1 •-+ 斬り 


I カブキ烈空破（武•素〕 
1 i 、十 C+D 


術 


風花（武〕 

I 1 A 


花嵐（武〕 

i 1B 


MM 
關 I 

1 


1 【 _ 一 _ 


! 


■ 


Wki 




爲, 


^ ダ •! 




〜、、心 ，'上 一ー イ 

iPH 


大外臟真伝徹底攻略 


遠距離立ち中斬りを先端 
が当たるように出すとヒツ 


卜することが多い"当たつ 
たら少し間合いを詰めて遠 


距離立ち中斬りを繰り返そ 
ぅ。ガードされた場今卍 
斬りや松*{!斬リ/>-,-^^^^|と 

があるので_思し k ガード 

で/卍斬％_2発目のあと 
に、松虫軸り (. t カード後歩 
いて^} 反撃。 たまに跳 
び72れるが、大抵食らつ 
た(ガ—ドした)あとに投 
げを入れることができる。 




最も g なのが奥義のカブ 
キ羅砕刃。二部の CPU はこ 
の技をほと AJ どガードせずに 
食らつてくれるのだ。まず中 
麗離からダッシュし'^^^ 
つたらカブキ羅砕刃を 


出してダウンさせ、すぐにダ 
ッシユして近づき、起き上が 
りにカブキ羅砕刃を重ねてい 
けば、大抵ヒットする。ダッ 
シユから出す時は WK にダウ 
ンを奪える中を使い、起き上 
がりに重ねる時は3ヒットし 
てタメ I ジの大きい強を使、つ 
といいだろ、つ。 

r 通常技では、リ—チの長い 
1離の立ち中斬りや強斬り 

■.や、'.阂，じようにリ I チが長く 
ダメ—ジの大きいしやがみ特 
大攻擊 などが 有効だ。 


カブキ羅砕刃を使つたパ 
夕—ンが有効。また、空中 

ガードしつつ相手を跳び越 
すよぅに大^と. 
対空技會空亂り C せた：^ 
空！ ^ ガ-^ # frs ; s : どか輪き 
るの^そ (7) p スキにしやが 
み特大攻繫や、山挺離立ち 
強斬リ丄キ^ V セル強カブ 
キ羅砕刃、また武器を^け 
ておいて力 In キクラッシュ 
などを決めてもい い。 















まずスタ—卜直後にしや 
がみ特大攻撃を出そう。運 


れると鳥寄せをくぐりきれ 
ない時 も あるので、 ひとま 


ツシユして 中カブキ羅碎刃 
を出せば当たる。ただ、遠 
距離立ち中斬りをガ—ドさ 


ラウンド開始直後のウマ 
シカの術は、大ジャンプで 
跳び越して後ろから近距離 


ししやが i 大攻挈を重ね 
て f けばい^#合いが近 

すぎると失敗することがあ 
るので注意。 


ブキ羅砕刃を空中ガ—ドで 
きたり、『相^^ャ > J フし 
て空- ^■ 

疆る。そ 

のあとりに強力 
ブキ羅砕 i 重ねると食ら 
X .くれる餐繰り返し 
重ね続けていけば OK 。 


空振りにしゃがみ特大攻擎 
を入れていつてもいい。 


大蛇丸は起き上がりにガ却 
■••ドす る こ な で、転， 




ダウン1^せ ^ しまえば 起き 

上 大翁 

を重ねるか、前ジャンプ強 
蹴リ i 近街離立ち 強斬り 
( P 段目)、キャンセル 強 
カブキ羅砕刃の連続技を狙 


つていけばいい。 

一度ダウンさせるには、 
ダッシュからの中カブキ羅 
砕刃か、ダッシュ攻撃(ダ 
ツシュ中に B + C ) がいい 
だろう。 


とりあ、 ガ—ドして、相 
手のスキ(しやがみ強蹴 U 
立ち やし やがみの中斬りを 
ガードしたあと、遠距離立 
ち強蹴りの空振りなど)に 


0 K 。 ただ、八！！は 
がるの^ 

蚤のが！！れ_參 

で：^^ 

ガ ru 身ち' ダ 
攻擊ゃ王 

f 蹴り ii» 
み^^り i ち強 St 
立ち中斬り—立ち強 
いつたコンビネ—シ 


遠距離立ち中斬りの先端 
を当てると鳥寄せや立ち強 
蹴りを出すので、すぐにダ 


くダゥンさ せた き上が 
りに— び^ むとガードしな 
いので、 €から 連続技を 
決める，' 端に追い 15めたら、 
前^ か、 V フ強蹴りを繰り返 
し出していくだけでもいい。 
















後ろジャンプで対空技を誘い、すぐ I 



天外魔境真伝徹鹿攻略 


攻擊 

名前 

武器 

k ダメージの大きさ 

奥義 

カブキ羅砕刃 


ll ■■強 X3 

カブキ閃風弾 

武 

B 

カブキ烈空破 



術 

風花 


m 

花嵐 



状態 

攻撃 

名前* 

C 

m 

r 

立ち近距離 

投げ技 

カブキ背負い投げ 

X 

素 


カブキ打ち 

X 


1 1 発 にっき 

ジャンプ 上昇中 

武器投げ 

刀投げ 

X 



立ち 

特大攻撃 

カブキ真空斬 

X 

~w 


しやがみ 

カブキ骨破斬 

X 



立ち 

カブキ弓払い 

X 

言 

■ ><2 

しやがみ 

カブキ陽輪撃 

X 


■■ 

立ち 

近距離 

弱斬り 

カブキ烈震打 

〇 


w 

中斬り 

カブキ烈震打 

〇 

武 


強斬り 

カブキ十字斬 

A 

互 

^■><2 

蹴り 

カブキ膝蹴り 

X 

武.素 

r 

蹴り 

カブキ膝蹴り 

X 

武•素 

£ 

蹴 

カブキ破刃脚 

X 

武•素 


立ち 

遠距離 

弱斬り 

カブキ横裂斬 

〇 



中斬り 

カブキ烈風突 

X 


p 

強斬り 

カブキ螺旋斬 

X 


pi 

蹴り 

カブキ中段脚 

〇 

m 

r 

蹴 D 

カブキ中段脚 

〇 

m 

t 

蹴り 

カブキ空旋脚 

X 

m 


しやがみ 

弱斬り 

カブキ烈震撃 

〇 


r 

中斬り 

カブキ閃風突 

X 


■ 

強斬り 

カブキ弧円斬 

X 

" S " 


蹴り 

カブキ突吉蹴り 

マ 

m 

r 

蹴り 

カブキ払い蹴り 

X 

m 

i 

蹴り 

カブキ地旋脚 

X 

武•素 

pa 

垂直 

弱斬り 

カブキ空裂刃 

X 

武 

m 

中斬り 

カブキ半月刃 

X 

武 


強斬り 

カブキ双翼刃 

X 

武 

Bz 

蹴り 

カブキ蹴り 

X 

武•素 


蹴り 

カブキ蹴り 

X 

武•素 

■ 

蹴り 

カブキ跳び回し蹴り 

X 

武•素 

fez 

斜め 

弱斬り 

カブキ空裂刃 

X 

武 

■ 

中斬り 

カブキ半月刃 

X 

武 

■ 

強斬り 

カブキ双翼刃 

X 

武 

■ 

蹴 D 

カブキ蹴り 

X 

m 

i 

蹴り 

カブキ跳び回し蹴り 

X 

武.素 

■ 

蹴り 

カブキ風裂脚 

X 

m 


立ち 

近距離 

弱パンチ 

カブキ人中打ち 

〇 

~W 

1 

中パンチ 

カブキ人中打ち 

〇 


■ 

強パンチ 

カブキ空連牙 

A 


■ X2 

立ち 

遠距離 

弱パンチ 

カブキ正拳突ぎ 

〇 

~w 

■ 

中パンチ 

カブキ正拳突吉 

〇 


■ 

強パンチ 

カブキ水月打ち 

X 

素 

■ 

レ^がみ 

弱パンチ 

カブキ膝打ち 

X 


1 

中パンチ 

カブキ皿打ち 

X 

素 

■ 

強パンチ 

カブキ白連牙 

X 

素 

■ xe 

垂直 

vvvy 

弱パンチ 

カブキ手刀打ち 

X 


■ 

中パンチ 

カブキ手刀打ち 

X 

素 

■ 

強パンチ 

カブキ月下弾 

X 


■ 

斜め 

vvyy 

弱パンチ 

カブキ手刀打ち 

X 

素 

1 

中パンチ 

カブキ手刀打ち 

X 


■ 

強パンチ 

カブキ月下弾 

X 

素 

■ 

ダッシュ 

斬 0 ボタン 

ダッシ〇*プキ烈震打 

X 

~w 

■ 

ダッシュカブキ人中打ち 

X 


■ 

蹴りボタン 

ダッシ幼ブキ膝蹴り 

X 


■ 

B+C ボタン 

カブキ滑り込み蹴り 

X 

~w 

■HI 

f ggu ^ L g ii 



しつこぅよ ぅだが カラク 
リ 兵は ガード しないので、 
起き上がりにしやが み恃大 
攻擎を重ね続ける尸^^^^ 
てる 0 

ダウンさせるには、いき 
なりしやがみ特大 攻^を当 
ててもいいし、画面端と端 




で垂直ジャンプすると対空 
技を空振りするので、着地 
したら 急いでダッシュで近 
づき、 しやがみ特大攻擊を 
当てにいつてもいい。画面 
t でしやがみ特大攻擊を 
当てた場八 CT すぐにダツシ 
ュで近づかないと起き上が 
りに間に合わないので要注 


よく ヒツトしたらすぐに夕 
ッシュで近づき、起き上が 
りにしやがみ特大攻擊を重 
ねよぅ。結！良らつてくれ 
る。しやがみ特大攻擊がガ 
―^ ドされてしまつたら、画 


面端と端から空中ガードし 
つつ跳び込むと、スタ—ダ 
ストスピアとすれ違ってル. 
シフエラ—の後ろに回るこ €1 
とがある G で、そ 一^^® L ゃ I 
がみ特大—を入れ、 しゃ 
がみ特大 i を重ねるバタ 
—ンに持つ ていこ、^^ 夕 
I ダストスピアを出してこ 
なかつたら、空中ガ— ドし 
ながらの後ろジャンプで間 


合いを離そぅ。また、近い 
間合いでル シフ H ラ— の方 
ャンプし、昇りで強蹴 
_ 当ぷる。ハタ—ンを繰り 
返 J て^ってもいい。運が 
悪, 1':^: 投げを食らつてしま 
、つが、 ル シフ X ラー の#力 
k 少なくなりバタ—ンが崩 
れた時などは頼りになる。 


邪神斎にはこれといつた 
対空技 f ないため、跳び込 
みから P 連 ！^ f く t 
る。： eM 技は fj ぶ^^!饞 
蹴り_距^!ち強斬り 
(一 キャンセル強 
カブキ羅いい。画面 
端に追い詰めてしまえば前 


対空技のない邪神麻には、ど 
んどん跳び込んでしまお5 

ジャンプ強蹴リを繰り返し 
ていくだけでもいい。連続 
技を狙う場4气近い間合い 
から跳び込むようにしない 
と、凍§擊などを食らう 
ことがあるので注意。 
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WATER VEIN UNDER GROUND 


305 M の 

壮大なスケール!！ 
多彩なアイテムを 
有効に使い 
ステージ クリアを 
目指せ！ 


徹底攻略編第2弾攻略/ DSP - だろりん 


前号から始まった 『PULSTAR』 の徹 
底攻略0 

今回は、敵の攻撃も激しさを増してくる、 
ステージ 2から ステージ 3を攻略0これを 
読めばクリアは目の前だ!！ 




© AICOM CO.,LTD. 1995 




発売中 


発売中 

rn 

10 月 27 日発売予定 

IVIVb 

¥ 68, 000 

刀ジト 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 




※前号の 『 PULSTAR 』 の記事において、一部、サンプル ROM を使用したことにより、誤解を招く記述のあつたことをお詫びいたします。 



ジ3まで維持すると書いてし 
まつたが、 S にはプラズマ 
レ I ザ I がこのあとのステ I 
ジ3〜4で重宝するので必ず 
ゲツトするように。 

プラズマレ I ザ I を取ると、 
上から黄色いへビ状の敵が出 
現する。頭が弱点で、ここに 
ためシヨツトをプチ込むと| 
気に破壊することができる。 
しかし、体のパ—ツも破壊す 
ると得点が入るので、得点を 
稼ぎたい人は体のパ—ツを破 
壊してから頭を撃と、っ。 

ちなみに、キノコのような 
障害物の所で画面左上に出現 
するクワガタはうまくすれば 
破壊可能。極めよう。 

通路が狭くなっている所で 
は、ウ H I ブを出してくる敵 
が出てくる。ウ H —ブを出さ 


ステ—ジ開始直後、上下の 
壁にミサィルが設置されてい 
る。自機が近づくと反応し、 
発射されるのだが、適当にシ 
ョットを撃っていれば破壊で 
きるので大丈夫だろう。 

次に、画面上部からもぞも 
ぞと巨大なクワガタのような 
敵が出てくる。特に攻撃はし 
てこないが、非常に耐久力が 
あるのでためショットで破壊 
せよ。この敵は中盤で大量に 
出てくるので、常にためシヨ 
ット—発でに破壊してい 
くようにしたい。満タンまで 
ためなくても破壊できるので 
どんどん撃つていこ、っ。 

クワガタの出現後、下の方 
にプラズマレ—ザ— ( P ) の 
アィテムが出現する。前号で 
はスプレッドビをステ— 


れる前にさつさと破壊してし 
まおう0 

そのあとは地底湖に突入。 

I 回目の地底湖ではゥ H —ブ 
を出す敵、へビ状の敵が登場。 
ゥ H I ブを出す敵は上から下 
の順番で4匹出現。プラズマ 
レ—ザ—を重ねてしまうのが 
簡単。へビ状の敵は画面下方 
から出現するが、ためショッ 
卜などで適当にあしらつてし 
まおう。ただ、 I 番下のゥエ 
—ブを出す敵はへビ状の敵が 
邪魔になって撃ちにくいので 
注意。万|ゥ H — ブを撃たれ 
ても正面にいなければ OK 。 

その後、滝の上から敵キャ 
ラが流れてくるが、滝のグラ 
フィックのせいで見づらいの 
で注意したい。この敵は地面 
に降りると真上に向かって紫 
色の短いレーザ I を撃ってく 
る。撃たれる前に破壊するの 
がベストだ。撃ち逃してもレ 
—ザーを出す時は前兆がある 


































PULSTAR 






すると、フラスマレ I ザ I の 
効果が残つている間にためシ 
ョットを撃つことができるの 
だ。 

これを使つて、クワガタは 
ため ショ ット、他の敵はプラ 
ズマレーザーを使つて倒して 
いけば非常に楽にこのエリア 
を抜けることができるはずだ。 
ちなみに、プラズマレ—ザー 
はなぜかクワガタに対しては 
ゼンゼン効果がない。ダメー 
ジは与えているよぅなのだが 
なかなか壊れてくれないのだ。 
よつて、クワガタは必ずため 
ショ ットで破壊す るよぅ に。 

前から魚型ザコが出てきた 
ら後方注 a 思。後ろからも魚が 
出て くる。 しかし、上の方と 
下の方に—匹ずつ 出る だけな 
ので画面の付近にいれば 
問題ない。フラズマレ I ザー 
を当てて破壊せよ。 


敵の攻撃が I 段落すると、 
地形の中から細長い塔のよう 



ビはいやらしい場所で弾を出 
してくるので、出現したらす 
ぐに体のパ—ツを破壊しなけ 
ればならない。 

プラズマレーザーがあれば 
まったく問題はなく、プラズ 
マを体のパ—ツに重ねるだけ 
で OK 。 しかし万が1プラズ 
マレ—ザーがない場合は、連 
射ショットの上下に出る弾で 
破壊しなければならないので 
少し怖い。画面の|番後ろの 
方にいれば、こいつが日取初に 
上下に撃ってくる弾には当た 
らないので、ここで粘って蛇 
が下に動いてきた時に体のパ 
—ツを破壊してもいいだろぅ。 
体のパ—ツを破壊し終わった 
ら、こいつが上にいったとき 
に壁とこいつの間に入って頭 
をためショットで撃つ。 

その後、上からへビがもう 
I 匹出てくる。すぐに頭を攻 
撃してもいいが、得点を稼ぎ 
たかつたら体のパーツを先に 


な敵が出てくる。この敵は自 
機が近づくと反応して飛び出 
してくるので、出現位置に近 
づいて反応させ、出てきた所 
にためショットで|撃を加え 
てやればいい。出現位置から 
は泡がブクブクと出ているの 
で簡単に見分けることができ 
るはず。ここではこの敵は2 
匹出てくる。 

塔型の敵を2匹倒したら画 
面の左下の方にいこ、つ。ここ 


からへビが出てくるのだ。あ 
らかじめ待ち構えておかない 
と^ if へビが出て来たらそ 
の内側(下)にはいり込もぅ。 

しかし、待ち構えていても 
後ろから出現するので出現直 
後に破壊するのは不可能だ。 
ここではまず体のパ—ツを破 
壊する ことに 専念し よ、 つ。 こ 
の体のパーツ、放っておくと 
黄色い大きな弾を出してくる 
のだ。特にここで出現するへ 



のでよく見ていれば撃たれて 
も対処できるだろ、っ。 

2つめの地底湖は何と上に 
水がたまつている。重力が反 
転しているのだろぅか？ 

地底湖の入り口のところで 
は、ゥ H — ブを出す敵が2匹 
と、レーザ I を出す敵が一匹。 
ためショットですかさず破壊 
すれば OK 。 地底湖にはいる 
と、虫の卵、ミミズのよぅな 
ザコが出現。虫の卵は水面ま 
でく ると ふ化してザコ 3 匹を 
出す。ここはプラズマレーザ 
I で簡単に対処で きる だろ、っ。 

クワガタが出てくるといよ 
いよ本番。クヮガタ大量出現 
地帯に突入だ。 

ここではクワガタのほかに、 
ザコキヤラやレ—ザーを出す 
敵も出現して くる。 難所だ。 

ここで究極奥義 - 3フラズマ 


の出番だ。(チヤ—ジヤーの 
アイテムを取つているときに 
しか使えないので注意！)や 
り方は簡単、まずシヨツトボ 
タンを連射してプラズマレ— 
ザ I を発生させる。連射ゲ I 
ジが M A X になつたら連射を 
止めてすぐに「ため」開始。 






















体当たりは左下で。岩山があっても無事 






がある。ここもプラズマレ— 
ザ—を撃つていればまつたく 
問題ない。ザコの出現がやむ 
といよいよボスの登場だ。 • 



出る弾の間に入ればよいが、 
次のボスの攻撃のことを考え 
て上のほうの隙間でよけよう。 

次の攻撃は首の根元からの 
サ—チレ—ザ—。初めは左に 
飛んできて、自機と X 座標が 
合うと 90 度方向転換して自機 
の方に飛んでくる。左に引き 
付けてから右によければいい 
だろう。 

頭を破壊すると第2形態に 
なる。 



いるフタ (？) が開いて、三 
日月型のホ—ミング弾を3方 
向に3発ずつ出す。3方向に 




破壊せよ。同時に出てくるク 
ヮガタは別に問題ないだろう。 
その後再び P のアィテムが出 
現、もしここでプラズマレー 
サ—になつ ていない時は必ず 
取る ようにしよ、 っ。 

3つ目の地底湖ではミミズ 
のかたまりのような敵 I 機 

に近づくと分裂する)と魚が 

出る。ここでもやはり後ろか 

ら魚が出てくるが、画面^ 

でプラズマレ—ザ—を撃つて 

いれば余裕。下からは塔型の 

敵も出るので油断しないこと。 

日取後にザコキヤラのラッシュ 



|言で言ぅならば巨大な力 
メ。ステージ2のボスとは思 
えないほどの強敵だ。 

頭が付いている状態を第— 
形態とする。 

まずは頭から光る弾を出し 
てくる。この弾はボイジャ！ 
イオでふせぐことができるの 

でまつたく問題なし。正面で 

最大ためショッ上究極奥義. 

プラズマチヤ—ジシヨツトな 

らばなおいい)を撃つていれ 

ば OK だ。 

しばらくすると頭について 



逃けるのはほぼ無理。左上の 
方で粘り、近くにきた子ガメ 
だけは撃つようにするのが最 
もいいだろう。三日月弾はう 
まくよ けるように。 

次に体当たりをしかけてく 
る。動きが速いのでびっくり 
しないように。画面の左下の 
方が比較的安全だ。左下に丘 
のようなものがあると非常に 
怖いが、ギリギリ隙間に入れ 
るはずだ。 


画面中央にもどると、ヒレ 
を出して、そこからレ I ザー 
を連射してくる。この時、自 
機と Y 座標を合わせよぅとし 
て追いかけてくるので、少し 
ずつ上に！^していけばよけ 
きれる。 

次に黄色いサ—チレ—ザ— 
を出す。2回方向転換をする 
ので、左下で待っていて右丨 
上とよければいいだろ、つ。 

その後短いレーザ—連射丄 
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; 正面で隙間に入ってもよいが、こうして上からプラズマで攻撃したほうが全然ラクチン 
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THE FIRE PROMINENSE 



レーザーとファイアー弾は、下に誘導し 
てからゆっくりと上に動いてよける 





Si. AGE 




ていると、いつの間にか弾が 
迫つていることがある。 

I 度敵の攻撃が止むと、中 
ボスのドラゴンの登場だ。下 
から登場し、一定の軌道を描 
きつつ移動。口からは炎のブ 
レスを4方向に出す。弱点は 
頭で、適当に頭を撃っていれ 
ば倒せるだろ、つ。ためシヨツ 
卜で楽勝。ちなみに、プラズ 
マレ—ザ—を当てるとボスの 
頭がレ—ザ—から逃けようと 



緑色の虫のょぅな敵は弾を出 
してく るが特に問題ないだろ 
ぅ。縦に編隊を組んでやって 
くる ピンク色の敵は短いレー 
ザ I を正面に撃って くる。し 
かし、レ—ザ—の数は極めて 
少ないので、正面で撃って破 

壊す るようにして、もしレ- 

ザ— を 撃たれたら上下に よけ 
るよう にす る。 

このエリアで最もネックに 


ダンゴ虫だ。上の方と下の方 
に同時に出現し、画面内を旋 
回移動して去っていく。 さら 
にこの途中で大きな弾を 出し 
てくるのだ。この大きな弾は 
ボイジャ—で防ぐことができ 
るが、後ろから攻撃され ると 
(当然ながら)防げないので 
厄介だ。こいつらに対しては、 
上の奴をイオの弾(左上を向 
いている よね？) で、下の奴 
をプラズマレ I ザ I で攻撃す 
るのがいい。イオがない場合 
は仕方がないので両方プラズ 
マレ—ザ—で撃つしかないが、 
あまり 無茶をせず、撃ち切れ 
なそぅだと判断したら画面左 
中央付近に逃けてやり過ごす 
ようにしよう。 

ここではこれらの敵に混じ 
つて自機を追いかけてくる青 
いザコ(追尾ザコ)も出る。 


なるのは、前後からくる編隊 調子に乗つてダンゴ虫を撃つ 



回来て しまぅとさす がに つら 
いので、何とか—ル—プ目に 
倒す よぅにしたい。 

また、このボスと闘、 っ 際に 
は「滝」にも注意したい。滝 
には当然のごとく水圧がかか 
っているので、中に入る と自 
機は下に押されてしまうのだ。 
特に卵攻撃の時と、短いレ— 
ザ—攻撃の時に注意を必要と 
するだろう。 


たぃ。 

イオを持つているならば左 

上に向けておこ、つ。ここでは 

敵が後ろから大量に出てくる 

ので、これに対処するためだ。 

ただし、イオがなくてもプラ 

ズマレーザ— さえ あれば大丈 

夫だ。 

ここでは主に以下の3種類 

の敵が出る。前から出てくる 


ファィア—弾と続く。いずれ 
も上下から同時に出してくる 
し、自機を狙つてくる。まず 
下のほぅで待ち、少しずつ上 
によけていく。これでよけき 
れるだろぅ。 

以上の攻撃で—ル—プ、再 
び最初の攻撃に戻る。 

きちんと撃ち込めば、短い 
レ—ザ—の連射のあたりで倒 
すことができる。卵攻撃が2 


ステ—ジ前半はプロミネン 

ス地帯。ここで注意すべきは、 

炎で画面が見づらくなるとい 

ぅこと。プロミネンスに当た 

り判定はないので触れても平 

気なのだが、敵キヤラや敵弾 

がプロミネンスの後ろに入つ 

てしまうとまつたく見えなく 

なつてしま、つ。常に敵弾の位 

置に気を配つておくようにし 



するので楽しい。さて、彳 
た後は体のパ—ツが分裂して 
四散するが、このパ I ツにも 
当たり判定があるので気を抜 
かないこと。破壊可能なので 
特に問題はないが。 

中ボスのあともザコの攻撃 
が来る。前半と同じよぅに対 
処しよぅ。 

下から光の柱が出てくると、 
戦艦の登場だ。このときの光 
の柱は当たり判定がないので 
あせつてよけなくても大丈夫。 
ここからは戦艦との闘いにな 
り、様々なパ—ツが攻撃をし 
てく る。 

まずは3方向に巨大なリン 
グ状の弾を出すパーツ。ブラ 
ズマレ—ザ—があれば、正面 
にいかずにパ—ツの上に張り 
付いてプラズマレ—ザ—でダ 
メ—ジを与えればよい。ない 
時は、正面でリング弾の間に 





































入り、ためシヨツトでダメー 
ジを与えて破壊することにな 
る。ここで注意点が—つ、プ 
ラズマレ I ザ I でダメ I ジを 
与える場合、素早く破壊しな 
いと上に迫つてきたボスと画 
面端に挟まれてしまぅ。 

次は放物線を描く弾を出す、 
カバ—のょぅな形のパ—ツ。 
この弾は軌道の内側に入って 
しまえばまつたく怖くない。 
この位置からためシヨツトで 
パーツを攻撃しょ、っ。 

しばらくのインタ I バルの 
後、上部にレ—ザ—を出すパ 

—ツが4つ。戦艦とレ—ザー 
のあいだに入れば、 レ—ザ— 
をかわしながら砲台を攻撃で 
きる。ここからためシヨツト 

をガンガン擊と、っ。 

レ I ザ I 砲台を撃っている 

最中にイオのアイテムが出現。 
アイテムキヤリアが出てきた 
らシヨツトを撃つのをやめて 
近くに引きつけてから破壊す 




るとアイテムが取りやすい。 
もしアイテムを早く出してし 
まったらレ I ザ I のスキを見 
てアイテムをゲットせょ。イ 
才のアイテムを取ったら、レ 
I ザ—砲台を破壊し終えたあ 
とに、イオを右上を向けて固 
定しよう。 

その次は卵を出すパ—ツが 
3つ。この卵はザコに変化し 
て自幾に迫ってくる。シヨツ 


連射で対応しよ、つ。この時、 



1 ，. 


壁の後ろに砲台が設置されて 
いるのでィオのショットで破 
壊。壁に隙間があいている所 
からはザコがたくさんわいて 
くるが、画面 I 番左で粘って 
いれば OK 。 

ここからしばらくは戦艦か 
らの攻撃はなく、前半に出て 
きたピンク色のザコの攻撃が 
続く。ザコを倒しつつ、戦艦 
の先端のパ—ツ(攻撃はして 
こない)を破壊しょ、っ。戦艦 
が上に迫つてくると、上から 
再びザコがわいてくる。ここ 

は前に抜けてィオを後ろに向 

けてザコを撃つてもいいし、 

画面左上で粘ってもいい(追 

い詰められる事はないので大 

丈夫)。前に抜けるほぅが、 
下のほうにいる歩行ザコ (— 

面に出てきたもの)を撃てる 
のでオススメ。 

ザコの攻撃が終わると、上 


の方に光子ミサイルのァイテ 
ム ( M )。 絶対にゲットせよ。 
この光子ミサイルはこのあと 
ずつと、 ALL クリアまでお 
世話になるのだ。 

その後は戦艦の下を、今ま 
でとは逆に左に向かっていく 
ことになる。まずは足を破壊 
する。イオを左に向けて、イ 
才のショットとプラズマレ— 
ザーの両方でダメ —ジを与え 
よう。プラズマレ—ザ—がな 
い時は仕方がないので、この 
あたりで出るホーミングレ— 
ザ— ( T ) を取って攻撃。 

ここでは前から出てくるザ 
コ、後ろのパ—ツが出してく 
る歩行ザコに気をつけるよう 
にしたい。 

戦艦が右に大きく動いたら、 
羽根が上に向いたときを狙っ 
て左に移動。牙のような物を 
出してくるパ I ツの左側に回 
り込んで擎とう。牙の根元あ 
たりに自機を位置すれば、牙 
から出してくるレ I ザ I には 
当たらない。 




イオを左に向けて足と歩行ザコを擊つ 牙の根元に移動し、し—ザーを上の方でよける 

































5 方向リングは中央の弾の上か下でやりすごし、すぐに次の4方向リングに備える 
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※お詫びと訂正 
: J ly IT の 「PULSTARJ の 
攻略記事において、|部に不 
明瞭な点があつたことをお詫 
びします。正しくは「—面で 
取るスピ—ドアップは2つ/ 
また、—面中ボスの 3 WAY 
弾と分裂弾は『3 WAY 弾の 
みボイジヤ—で防ぐことがで 
きる I です。 
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戦艦の先端部に再び戻って 
くると' いよいよ戦艦との決 
着をつける時がくる。 

このボスと闘、っ際には、ア 
ゴ (？) についていてゆらゆ 
らと揺れているヒゲ (？) に 
気をつけねばならない。下の 
方に行かなければ当たらない 
ことを-覚えておくのだ。 

このボスは口を開けて攻撃 
してく るが、最初の2回を第 
I 段階とする。 

始めに通常弾を出してくる 
が、これはボイジャ—で防げ。 
口を開いたらすかさずためシ 
ョットを撃ち込み、すぐに正 
面から離れて上に逃ける。そ 
のまま正面にいると巨大な波 
動砲の直撃を食らつてしまう 
のだ。この波動砲は自機が正 


面にいると反応して発射して 
くるう え、 非常に速いので見 
てからよけるのは非常に難し 
い。ほぼ不可能だ。しばらく 
放っておけば波動砲は勝手に 
発射されるので、これをやり 
過ごしてから再び正面にいっ 
てためショットで攻撃しよう。 

ちなみに、この時ボスも上 
に迫ってくるので、ボスの口 
の正面から逃ける際には地形 
に当たらないように十分に注 
也思せよ。ヒゲのせいで下に逃 
げるわけにもいかない。 

口を閉じると、下アゴの突 
起物から自機を狙ってレ—ザ 
I を4連射。左に！}一 ^ f して 右 
によけること。 



サイルとためショットで、き 
っちりダメ—ジを与えていれ 
ば第2形態になった瞬間にこ 
のボスをオダブツにできる。 
極めろ。やれ。 

倒せなかった人のために| 
応その後の攻撃の対処法も述 
ベていく。 

まずは レ I ザ I をた くさん 
出す。4発 X 2 を撃つ た あと、 
上に少し移動し、 また レ—ザ 
—を撃つ。その後、下に移動 
してレーザー。—回目はボス 
の真正面にいればいいが、上 
3度目の口を開く時から第 や 下で撃って きた レ—ザ—は 
2形態になる。ただ、光子ミ 少し狭い隙間に入らなければ 



波動砲が勝手に発射されるまで正面にいかないこと 


レ—ザ—の軌道の内側に入れ 
ば大丈夫だ。 

第2形態では、以上の攻撃 
を繰り返してくる。リングレ 
I ザ—の攻撃さえやり過ごせ 
ば、あとは問題ないはず、頑 
張ろう0 


ならない。レ I ザ I は左に一 
直線に飛ぶだけなのでキッチ 
リ見切れ。|番下(上)のレ 
I ザ—とその|本内側のレ— 
ザ I との間に入るよぅにする 
のが_。 

次の攻撃は戦艦の冒頭部分 
でも出てきたリング弾。これ 
がもつともよけづらい。5方 
向 i 4 方向と閒髪入れずに撃 
つてくるのだ。とりあえず5 
方向のものを中央に飛んで く 


る 弾とその外側の弾との間て 
よけ、その後すかさず中央に 
戻つて4方向の弾を よける の 
だが、非常に隙間が狭いので 
慎重に。 

最後に口を閉じたあとに、 
虹色の湾曲レ—ザ—を出す。 
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「ゲームも楽しいけれど、 
何かもの足りないなあ」とお 
嘆きのあなだ。 

その通りゲームばかりがネ 
オジオ CD の楽しみ方じゃあ 
りません！ 

ネオジオファン待望の、 
CD □△マガジンの全容がつ 
いに明かされる。みんな心し 
て読んで<れだまえ（なんで 
偉そろなんだ7読者の皆様 
ごめんなさい…)。 


™ ネオジオ CD ■の 
臂ィスクマガジンガ讓生| 
金 ■ A D ICO/TOy 



龌■麇ソフト II 

I ■白企面満載碑 

GD ロムマガジン 







ラエテイソフト 


これが 

ADK タウンだ！ 


I ユ—紹介 


まずはイベントがおこなわ どれを選んでも楽しそぅな 
れている施設を、紹介してお 物ばかりがそろつているぞ。 
こう。 


ここは ADK タウン ， AD 
K の歴代キャラクタ—が集ぅ 
この街には、様々なィベント 
施設がある。 

ワ—ルドヒー ロ—ズシリー 
ズで、 御馴染みのブロッケン 
がシューティングゲームで活 



躍する「ゲームシアター」を 
はじめ、2人対戦も可能な力 
I ドゲ I ムが楽しめる 「AD 
K ドーム」など、惠足ディ〇 
ニーランドも、びっくりのパ 
ビリオンがある素敵な街なの 
だ。 


◎SNK/ADK 1995 
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体力-定以上減少後 


g ABC 同謝甲し 



マンボムは使える武器だ 





1^1 


作 


方 


法 


任務のためなら空を飛び、 
自爆もいとわぬス—パ—軍人、 
ブロッケンを操作して次々に 
与えられるミツシヨン(ステ 
—ジ) を クリアし ていく、コ 
ミカル?.)シュ—ティング 


装備されて.いるマシンガン 

( MG 34 改)を発射する。 

いわゆるノ—マルシヨツトだ。 


下方向に向けて同時に3 
発の-*弾(ジャ I マンボム) 
を投下する。 

ジャ—マンボムは、投下後 
|定時間で自動的にロケット 
モ—夕—に点火、水平方向へ 
飛ぶジヤ—マンミサイルにな 
る。威力も大きいので頼もし 
い武器だ。 


前方向に電撃(スバークサ 
ンダ I ) を放射する。 


射程は短いが、 
ことができる。 


必殺技 


MG 34 改(銃だよ！)を撃 
ちまく り、ジャ—マンボムや、 
破壊力抜群の必殺技を駆使し 
て闘ぅのだ。もちろん体力が 
減れば、あのジャーマンエク 
スプロージョンも使用可能だ。 

ミツ シヨンをクリアすると、、 
ブロッケンは昇進して、新し 
い必殺技が使えるという、ド 
イツ軍人にはたまらない 
(？•) システムになつている。 


これがなくては Tn ロッケン 
じやない！威力もあるし、 
何より硬い。敵も硬いと当た 
つてから跳ね返って落ちてい 
くが、落ちていくパンチも敵 
を破壊してくれる優れものだ_ 


ピンチにな一 
に何か手はな： 
今回は救援 I 
ツを運んできケ 


A ボタン 



C ボタン 


MG 34 を敵めがけ 


ゲ—厶シアタ— 
「 19YYJ 










































ジャーマン 
トルネード 
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昇進すると使えるらしい。 
くわしいことは、謎に包まれ 
ていて情報を引き出すことは 
できなかった。 

ブロッケンのやることなの 
で、とてつもない技であるこ 
とは確かだが、画面全体に影 
響を及ぼすょぅな技なのか？ 
それともアメリカで猛威を奮 
つている、今はやりのトルネ 
—ド投法になにか関係がある 
のだろうか？ ■ 


きる「没キヤラ」、そして A 

D K の誇る歴代作品を紹介す 

る「歴代ゲ —ム」 の、 3 つの 

コ—ナ I に分かれている。 

このコ I ナ I を活用すれば、 

自分の好きなゲー厶や、キヤ 

ラクタ—がさらに好きになれ 

るだろう。 



のうち先頭から 4 枚目までを 
交換することができる。うま 
く活用しよう。 

いわゆるじゃんけん方式で、 
—番強い超必殺技力—ドも、 
通常技に負けてしま、っ。 

通常技は小丄中 i 大の順に 
強くなり、同じ通常技につい 
ては、小パンチ(キック )V 
• S 小パンチ(キック)は相殺 
でダメ I ジなし、小パンチ V 


2人対戦も楽しめる力—ド 
ゲ—^0 

自分の出す力—ドを4つの中 
から、方向レバ—と A ボタン 
で選び両者が決定した時点で 
才—。フン！強い力—ドを出 
した方が勝ち。 

力—ドが弱くて話にならな 
い時は、—回は無_になる 
が、 B ボタンで手持ちの力— 
ドすべてと、ネクストカ—ド 



こちらのカフェには ADK 

の歴代作品のグラフィックが、 

展示されている。 

まずは ADK にはなくては 

ならない、歴代忍者のプロフ 

イールデ—夕—「忍者列伝」、 

惜しくも没になつてしまつた 

キヤラクタ—を見ることがで 


レイアの美しいグラフィツク！ 









































► ADK ワールド 


















現在、出場が決定している 
キヤラは、「ワ—ルドヒーロ 
—ズシリ—ズ」から出雲良子、 
風魔小太郎、ジャンヌ=ダル 


A— P - T/ ^ 1 1 
■ 一」 J/ t > r ，/ * ■ \ o^f 1115 << 

人。次々と現れる対戦相手 
をクイズで負かし、エンデイ 
ングをめざそう。 


ADK の開発秘話やゲ—ム 
に関する問題、まつたく関係 
ないぶつ飛んだ問題など、盛 
りだくさんの 4 択クイズ。 



ADK 開発棟 
「ジヤンヌと 

りよ^ tJ のお便り紹介」 


ジヤンヌと良子がどつき漫 
才をしながら、フアンの皆さ 
んのおハガキを紹介していく 
コ—ナ —0 

途中が選択肢方式になって 
いて、何度も楽しめるょぅに 
なつている。 

ジヤンヌ(つつこみ？.)と 
良子(ボケ？)のフアンには 
たまらないコ I ナ I だ。 


S 小キックは相討ちで、双方 
がタメ I ジを受ける。 

この他にも特殊力—ドとし 
て、〃ガ 1'/ がある。〃ガ— 


/は全ての攻撃のダメ—ジ 
を4分の—に軽減させること 
ができる。画面の見方やカー 
ドの強弱は左の表を参考に。 



とにかく謎の多い部屋。普 
段は、各イベントの達成率が 
表示されている。 

しかし、 ADK からの極秘 


情報にょると、達成率がすべ 
て—〇〇°/0になつた時、灰 
つと驚く秘密があるらしい： 









































































































同じ色のボールが 3 つ以上つ 
ながると、ボールが消える。 



嫌会 


CH « l =4~ ENGER ： 
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『 GOAL ! GOAUGOAL! 』、 『NEO Mr . 
DO ! 』など、立て続けに新作を発表して勢い 
に乗つているピスコから、またも新タイトルが 
発表されだ。 

今度は頭を使ラ面クリア型パズルゲー厶だ！ 


ド;^つなげて 
ブレ_卜%落とせ!！ 
新感覚勿 

思考型パス|しゲ-ム 


::ピスコ 1 

パズル 

/ 34 MB ] 

MVS 

発売日未定 

カセット 

発売日未定 

CD 

発売日未定 

価格未定 

価格未定 

価格未定 


狙ったところにボールを打ち出 
し… 



MW ル 


画面最下段にある発射台を 
操作し、上に向かって色のつ 
いたボ I ルを発射する。発射 
されたボ—ルは壁に当たると 
バウンドし、他のボ—ルに触 



助けアイテム、ラウンド間の 
デモ画面など、魅力的な要素 
がいっぱいのゲ—ムだ。バズ 
ルゲ—ムが好きな人も、格闘 
ゲ—ムにどつぶり漬かってい 
る人も、みかけたら I 度フレ 
イしてはいかが？ 




同じ色を狙い打て 


れるとそこて停止する。この 
時、同じ色のボールが3個以 
上つながつていれば、その色 
のポ—ルは消える。 

どんどんボ—ルを消してゆ 
き、画面上にある大きな。フレ 
I 卜を落とせば、そのステ— 
ジはクリアとなる。 

また、画面左側にある時計 


















































►パズル de ボン！（仮称) 



3種類のアイテムを効果的に使いこなそう 

『バズル de ボン！（仮称)』は全部 けアイテム。自分に有利なアイテム 
で39面！その長き道程を手助けし しか出現しないので、じよろずに使 
てくれるのが、全部で3種類のお助 つて全ステージクリアを目指そう！！ 



[爆弾アイテム] 



ポールと同じように打ち出し、触れたボー 
ルとその周囲（一定の範囲）のボールを爆発 
させ、消すことができる。効果はその I 発 
のみなので、邪魔なボールを消してゆくのに 
使っていくといいかもしれない。 


[ 星アイテム] 



$ 了ち出すと通常のボールと 一 it の動道で飛 
んでゆき、触れたボールと同じ色のボールを 
すべて消すことができる。このアイテムも 
効果は丨発のみだが、画面内にある同じ色の 
ボールすべてを消してくれるので、うまく使 
いたい0 



プレートの根元のポールを消 
せば、クリア だ！ 


は、そのステ—ジの制限時間 
を表示していて、時計が一周 
してしまぅと時間切れでゲ| 
ムオ—パ—となつてし ま、 っ。 
他にも、ボ—ルが発射台のす 
ぐ上にあるラインを越えてし 
まつてもゲ—ムオーバ I 。 

対 m フレイ時のル—ルも一 
人プレイの時と同じだが、ボ 
—ルを消すごとに相手側にボ 
I ルを送り込み、対戦相手を 


隙 I! 



操作はいたってシンプル。 
まず、発射台にボ—ルが装着 
されているので、レバ—で打 
ち出す角度を決定する。角度 
を決定したら、 A ボタンでボ 
— ルを発句この時、発射ムロ 
のす ぐ 横に次にくるポ I ルが 
待機しているので、次のボ— 
ルでどこを消すかも考えなが 
らプレイするといいだろ、 っ。 
ただし、いつまでもボールを 
発射しないでおくと、カウン 
トダウンがはじまり(発射ムロ 
の左側に表示)、勝手にボ— 
ルが打ち出されてしま' っ。 

たまに、色のついたボール 
のかわりにアイテムが発射ムロ 
にセツトされることがある。 
このアイテムは、打ち出して 
はじめて効果を発揮する(ア 
イテムの効果についてはアイ 
テムの項を参照してほしい)。 



邪魔することができる。 



やつたぜ勝利1対戦も熱い 


基囊作 



















































にんじんを取ると + ライフが表示 





競馬アクション 


MVS 


発売中 


¥ 88 , 000 


カセツト 


10月27日発売予定 


¥29,800 


CD 


M 月発売予定 


価格未定 


巧みな寺綱さばきと 
劫果的なアイテム 取得て、 
勝利を勝ち取れ！ 


©SAURUS 


期待の競馬ゲーム、ステークスウィナーは家 
庭用ち発売がいよいよ間近に迫った。今回は、 
特殊コマンドの効果的な使い方などを軸に、こ 
のゲームの攻略法を簡単に紹介しよラ。 



天使のはねの ような もので、 
獲得すると馬が加速し、少し 



シュが使える。取りだめが効 
くので、余裕がある時に取つ 
ておこう(種類は後述)。 


•?( 八テナ) 

ランダムで、にんじん、は 
ね、しびれ薬、 もぐら 穴の4 
つの中から選択される。勝利 
が絶望になった時にすがりつ 
く場合や、バッドアイテムの 
軌道上から逃れるためにどぅ 
しても 取らなければならない 
場合以外は取らない方がょい。 





有利なレ—ス運びをさせて 
くれる のが、特殊 コマンドと 
2つのアイテムだが、間違つ 
た使い方をすると、逆にあだ 
になるので、その正しい使い 
方を覚えよ、つ0 


少々手荒い手綱さばきをし 
てもアイテムをき っちり 獲得 
すると 上位を狙えるので、早 
くアイテムの出てくる位置を 
覚え、アイテムのある軌道上 
を走る よ、っにしよ、っ。 

ただし、^^をつけなければ 
ならないのは、レ I スごとに 
アイテムの出現位置は決まっ 
ているものの、その種類はラ 
ンダムに決まるといぅことだ。 
間違えてバッドアイテムを取 
らないよぅに。 

•にんじん 

高確率で現れ、ライフが回 
復する。先行馬、逃げ馬の体 
力回復には効果的だが、逆に 
差し馬、追い込み馬が取ると、 
取った瞬間加速が落ちる。 


以煎コマンドは I 通り紹 
介したが、今回はその中から 
最も使える2つを紹介し よ/っ。 
この2つはなくてはならない 
ものだが、これ以外のコマン 
ドはあまり利用価値がないの 
で知らなくても支障はない。 
•八ィパ—ダツシユ 
コマンドの中で特に強力な 
のがこのハイパ—ダッシュ。 



ぐに回復するので、ょっぽど 
の接戦でもない限り走りに支 
障を きたさな いが、優勝やレ 
コ| ドをねらっている時には 
致命的な遅れにもなりかねな 
いので、絶対に取ってはなら 
ない。 

•もぐら穴 

バッドアイテム。 


スピ—ドが急に下がる。絶対 
に取つてはならない。 



• !( ビツクリマー^) 


::•個集めるとハイパ—ダツ 



アイテム S 必霾コマンド繾介 


特殊コマンド 


アイテム 



























































ンを多用しても構わない。も 
ともと 後半勝負の馬なので、 
いくらポタンを押しても初め 
から先頭に立つことは難しい 
が、後方に取り残されたりす 
ると勝機はないので、レ—ス 
前半といえども気合いを入れ 


て臨もぅ。 

このタイプの馬はにんじん 
を取つてライフメ I 夕 I のゲ 
I ジが高くなるとスピ I ドが 
出なくなるので、アイテムは 

はねアイテムを取った方がよ 
\ 〇 


f 


ステ—ジ«介 


コ—ス画面が実際の競馬場 
のデ—夕に基づいて作成され 
ていることは前にも話したが、 
発 tr ハ—ジョンではさらにリ 
アル感が増した。何とレ—ス 
時の天候客ウダ t - A に変化す 
るのだ。〃稍重，〃重，時の画 
面はモノクロっぽくてなかな 
か味わい深く、 I 度走ってみ 
るのも悪くないが、時計が出 
にくいので、レコ—ド狙いの 
時に遭遇してしまったら、己 
の不運を嘆くしかない。 

それでは、後半ステ—ジと 
今まで極秘にされてきたポ— 
ナスステ—ジを紹介、各レ— 
スでの効果的な走り方をみて 
いこぅ0 


レ—ス後半 


中山競馬場 

芝 • 2 5 O O m 右回り 
掲載したチヤ—卜表を見れ 
ば分かると思、つが、このレー 
スはステ—クスウイナ—に2 
度出てくる。 

初めは2度目の調教ステー 
ジを終えたあと。2度の調教 
を受けて、自分の馬、他の馬 
ともにステ—タスがアップし 
ているので、この辺りからレ 
—スの難易度も高くなる。 



次に、2度目の有馬記念だ 
が、これがステ I クスウイナ 
I 最後の舞台となる。ここで 
優勝し、|定条件をクリアす 
ると、世界 fi 局峰のレ—ス、 
凱旋門賞への招待状が届く。 



I 

実際の有馬記念は、フアン 
投票で選ばれた馬が出走する 
お祭り的なレ—ス。暮れに開 
催されるので、その年の競馬 


総決算としてボ—ナス片手に 
競馬場に足を運ぶ人も多い。 

名馬オグリキヤップが、 

のレ—スで劇的な優勝を収め、 
夕—フを去つた感動的なシ— 
ンは今も記憶に新しい。 



アイテムを取得し、体力を回 
復させる よぅにしよ、つ。 この 
タイプの馬の場合、|時的に 
速度を増すはねアイテムより、 
にんじん アイテムの方が効力 
を発揮する。 

このタイプに属するゼロフ 
アイタ I が最もスピードが速 
く、使いやすい。 


後半勝負の差し、 

追い込み S の場合 

このタイプの馬はライフメ 
I ターのゲージが少ない時の 
方がスピ—ドが速いので、レ 
I ス i 刖半で A ボタン、 B ボタ 



これがなければ、優勝できな 
いレ—スもあるので、絶対に 
ものにしておこ、つ。 


『！ J のアイテムには、—個 
分の大アイテムと 0.5 個分の小 
アイテムがあるが、このアイ 

テムを 2. 5個集めると、2秒間、 

ハイパ—ダッシュを継続させ 

ることができる。他の馬を| 

瞬に して 抜き去つ てしまえる 
ので、 レコ I ドをねらぅ 場合 
などには欠かせない。 

アイテムを必要数獲得して 
いれば、馬顔メ I 夕 I が*"!』 

を表示した一" Tit + A (右 

向きの時)でハイパーダッシ 

ュする。ただし、ハイパ I ダ 

ッシュが使えるのは、最終ス 

トレ—卜のみである。 

また、このアイテムに限り、 
次のレ—スに持ち越せ、 u 個 
以上ためてもキ—プできる 
5個ためた場合は2回、 7. 5 
個た めた 場合は 3 回使える)。 


なお、このハイパーダッシ 
ュ時には軌道の修正が効かな 
いので、バッドアイテムの目 
の前では使用しないよぅに注 
意し よぅ0 

•馬群割 D 

横ス クロ— ル時だけしかで 
きないが、なかなか利用価値 

のあるコマンド。このコマン 
ドを使えば、周囲の馬をひる 
ませ減速させることができる 
ので、タイムをロスせずに他 
の馬を抜き去ることができる。 
入力は簡単で、進行方向に素 
早く2回レバーを入れればよ 
い。 

ただし、このコマンドを使 
うとライフを消耗してしまう 
ので、馬群を割った あとに ス 
ピ—ド アップで きなくなつて、 
負けてしまうこともある。使 
用しすぎに注意しよ、つ。 



前半勝負の逃げ、 

先行タイプの馬 


ライフメータ I のゲージが 
多い時がスピ I ドが出るので、 
レ—ス i 刖半に A ボタンと B ボ 
タンを使い、馬群の先頭をキ 

丨 フす るよぅにしよ、つ。 

ただし、 B ボタンを多用する 

と馬がパテるので、馬顔メ — 

夕—で馬が"イヤイヤ"と首 
を振つたら馬なりに走るよぅ 
にした方がよい。 

また、ライフメ I 夕 I のゲ 
—ジが減つてくるとスピ—ド 
が出なくなるので、にんじん 


効果的な馬の走らせ方 























もぐら穴 i かわしてひたすら連 1 打調教3ステージの1つ 









やや重はレコードが出にくい 




または B ボタンを連打！ 3 
つのチェックポイントを時間 
内に通過すれば、馬のステ— 
タスを上げることができる。 
自分の馬の苦手ステ I タスを 
補強していく調教がベスト。 


日本ダ I ビ I または宝塚記 
念を レコー ド優勝すれば、 こ 
のレ—スへの招待状が届く。 

レ—スでは、アイテムがま 
つたく出てこないので、 コー 
ス取りとぺ—ス配分がぅまく 
いかないと、大きく引き離さ 
れ、大敗北の憂き目をみるこ 
とになる。たとえボ—ナスス 
テ I ジといえど、3位以内に 
入賞できなければ、失格にな 
るので、慎重に走ろ、っ。 



ボ—ナスステ—ジ 

•ブ U — ダ—ズカップ 
クラシ3 


チヤーチルダウンズ競馬場 
ダ I 卜 • 2 〇 〇 om 左回り 



朝日杯3歳ステ—クス、菊 
花賞、宝塚記念のあとに現れ 
るボ I ナスステ I ジ。 

調教方法は簡単で、調教ス 
夕 I 卜の合図とともに、レバ 
I でも ぐら 穴を よけながら A 


てない。 コ—ス 的には、『ゆ 
つくり上がって、ゆっくり下 
る』で有名な 3コ—ナ I の坂 
が特徴。 



阪神競馬場 

芝 • 2 2 〇 〇 m 右回り 


先頭集団に取り残されない 
よぅに走り、アィテム(はね、 
にんじん)を大事に取つてい 
こぅ。 

このレ—ス、または、4歳 
時の日本夕 I ビ I をレコ I ド 
優勝すると、ブリ I 夕 I ズカ 
ップへの招待状が届く。 



春のグランプリ として その 
地位は今やすつかり定着した 
感の ある この レ— ス。今年は 
阪神大震災の影響で、その舞 
合を京都にゆずつたが、来年 
は再びこの地で熱いバトルが 


見ることができるだろう0 



東京競馬場 

芝 • 2 〇 〇 〇 E 左回り 
登りが2度あるので、後半 
にスタミナを温存しておこ、つ。 



距離が 3200 m から 2 
00 OE に変わって、中距離 
馬にも勝機が出てきたが、以 
前に増して真に強い馬しか勝 
てないレ—スとなつている。 
レ—ス展開として、前半から 
ハイべ—スで進む ことが 多い 
ぅえゴ—ル前の直線が長いの 
で、スタミナ、スピ I ドの両 
方を要求される。 



東京競馬場 

芝 • 2 4 〇 〇 m 左回り 


日本ダ—ビ—とまつたく同 


I 

賞金は 一 億 5 6 C 3 〇 万円 
で世界晏,この競馬場はア 
メリカの4歲牡馬最強を決め 
る『ケンタツキ I ダ—ビ I 』 

が開催される地としても有名。 


ロンシヤン gsyi 馬場 
芝 • 2 4 〇 〇 m 右回り 


i g 
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夢 


0 

最後の有馬記念を優勝する 
と、このレ—スへの招待状が 
届く。プリーダ—ズカップと 
同様、アイテムが出てこない 
ので、自分の馬の性質をよく 
つかみ、ぺ—ス配分に気をつ 
けよぅ。 

このレ I スで優勝すれば、 
他のエンデイングとはひと味 
違、っ、華々しいエンデイング 
を迎えることができるので、 
出場したからには優勝をもぎ 
取ろぅ。 


ロメモ 


調教ステ—ジ 





























ここで走れるだけで感動だ 


せっかく最後の有馬記念まできた以上、何 
とか凱旋門賞に進みたいものだが、その条件 
は厳しい。ここまでの獲得賞金が7億を越え 
ていなければならず、しかもレースに優勝し 
なければならないのだ。（ノーコンテイニュ 


-で！） 


まず、ノーコンティニューというのが難関 
だが、これはとにかく修練を積むしかない。 
次に、優勝総額0これに関してはここまでノ 
—コンティニューで進んできている以上、大 
半の人がクリアしていいはずだ。そして、最 
後に一番難しし、のが有馬記念での優勝。最後 
の レースと あってここでは馬のレベルが高い。 

とにかく、先頭を走る馬がメチャクチャに 
速い。前半から2、3着以内につけていなけ 
れば優勝はまず不可能だ。また、丨度でも、 
もぐら穴やしびれ薬に引っかかると致命傷な 
遅れになるので、慎重に走ろう。 

さらに、後半になればなるほど先頭の馬の 
スピードが速くなるので、最終 コーナー で 上 
位を キープす るには ハイノ、。ー ダッシュ が必^ 
となる。この レースまでに 是が非でも ハイパ 
ーダッシュを取得しておこう。 

最終 コーナーで 2着を キープで きれば上々。 
あとは最後の坂に運よくはねアイテムがある 
ことを祈るしかない（ここにアイテムがある 
ことは確実なのだが、それがはねアイテムか 
どうかはたどりついてみるま で 分からない)。 
坂を登り切るとすぐゴールなので、はねアイ 
テムを取得すれば丨位入賞は間違いないが、 
はねが取れない場合、前の馬を差すことはほ 
とんど絶望的だ。また、最終 コーナーで I 位 
を走っていても、はねアイテムがなければ後 
ろの馬に差されてしまう可能性が高いので、 
やはり、はねアイテムは欠かせない。 

ここまで読んでもらえばわかると思うが、 
凱旋門賞には実カプラス運がなければ進むこ 
と力< できない。 



I . _ IJ'mmMMjrn _ ■ 


ステ ー クス ウイナー完全チヤート表 

新馬戦で 2 着、 3 藩に 

1C 入賞 I 3 位公 

f 1 でき左 


新馬戦で優勝 
した場合 


3 位以内に入冀 
I した場合 


、 3 着に入賞した場合 

3 位以内に入賞 


できなかった時 

I 3 位以内に入賞 


|できなかつた時 


GAMEOVER 


GAMEOVER 



1した場合 

調教 ステージ 






GAMEOVER 




3 位以内に入賞 
で吉なかった時 


GAMEOVER 


レコード優勝した場合、プレイヤーが選択 


たさなか GAMEOVER 

つた場合 L 


ブリーダーズカップクラシック 


不参加 





ノー コンテイ ニユー で 
優勝。それまでの獲得 
賞金 7 億円以上 


条件を満たさなかった場合 


凱旋門賞 


優勝した場合 


e 着以下の場合 
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ヨ— ロツバ最大の GI レー 
スで、 芝が重くパワ—重視の 
追い込み馬が有利。コ—スは 
おむすび形の3角形。 


3歳時レ—ス 4歳時レ—ス 古馬レ—ス•上半期古馬レ—ス•下半期 








































































































①ブリキンガーの分離攻撃 



超鉄ブリキンガー 


©SAURUS 


〔ザウルス 

シユ- 

-テイング 




発売日未定 

力乜ット 

12月発売予定 

CD 

瓣丨月発売予定 

IVIVD 

価格未定 

価格未定 

価格未定 


今回はステージ1、ステージ2 
の紹介をしよう。 CG できめ細か 
につくられだ『超鉄ブ U キンガ 
一』の画像をだつぶり楽しんでく 
れ〇 


一方、地下水路の方は再ひ真®)が出現。決戦は橋上に 
市街地に浮上すると、ボスの 移る ( fK ⑦)。 

爆突強装戦闘車両〃轟羅〃(写 
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ステ—ジ EA 

月に祈〇を 


分岐したステ— ジ のうちの 


下、民家の中から多脚式機装 
砲兵，，暦刀，が出現(蕃〖⑧)。 
右はさみから吸引ビ—ムでブ 
リキンガーをはさみつける 
( i ®)。 頑張って攻撃をか 


I つ。市街地での戦闘を終え、わせ。 
大陸を北上すると、月光の 


⑨はさみこまれてブリキンガ 
—危機！ 



射 

発 

局地防衛戦闘盤"ラブラド I 
ル"だ(写首！：⑱)。強力なレ ザ 
I ザー砲を装備しているので 卜 

_ 気をつけろ ( PIH 1 IC ⑪)！ な 

こちらは南下して洋上から * あとのステ—ジは次号で紹 § 
大洞穴を進む。ここのボスは 介するので乞ぅ御期待。 ⑪ 


ステ—ジ IUB 

汚れ無4 T 」 悪戯 



ゲ I ム スタ I 卜時に2種類 
のコ—スのどちらかを自分で 
セレクトす るが、途中までは、 
どちらもまつたく同じ。ザコ 
キヤラを職散らしながら、 燃 
え上がるチョップ王国の市街 
地を広場まで進んでいき(写 
真①)、この あと 市街地上空 
と地下水路に別れる。 

市街地上空を選んだ場合、 
まず鉄仮面共和国の空歳制空 


戦闘機"ジュラ— ブルク" (写 
真(2))と遭遇。これを撃退す 
ると高架橋に進み、そこでボ 
スの装甲車® m ®) と激突。 
破壊するとその中から大砲を 
装備した偽装戦闘車両"モハ 
12式，/が出現(写真®)。撃 
破してステ—ジ クリアかと 思 
いきや、後方からさらに次の 
車両が顔をのぞかせる (fK 
⑤)。攻撃の手を休めるな！ 




CG を使った 
華麗な映像に酔え- 


『ブリキンガ Ij は全部で計 
7ステ—ジ。プレイヤーは鉄 
仮面共和国の首都を目指して 
進んでいく。このゲームはス 
夕—卜時、及びすベてのステ 
—ジのラストが2つに分岐し 
ており、どちらに進むかは 自 
分で セレクト できる。 


































CD 版のみの特典!!周り将棋モード 

知らない人は知らない、知っている人は知っている（当 
たり前か）周り将棋。今までの将棋ソフトにはなかったこ 
の周り将棋が、『将棋の達人』で楽しめる。 

このモードは常に4人でおこなわれ、人数が足りない場 
合は CPU が担当するよろになっている。ルールは金の駒 
を4つ振り、出た目だけ反時計周りに進んで1周するごと 
に位が上がる（最初は 、、歩" だが、一周すると ''と〃に成 
り、さらに一周すると香車になるというもの)。そして、 
王将まで位をあげ、1周すれば勝ちだ。 

この他、周0将棋特有のルール（ローカルルールち含む） 
がたくさんあるが、それは実際にプレイしながら確認して 
ちらし〗たい。 

よく見ると w 金" 

が2つも横になっ 
ている 


鄉納ド、- 

^ ゲーム設定 

〇金 4 校^)跤 4 
もウ 1 度提る あり 
〇你 D 上る条忤 

说 ) 上り： 5 成り w あり I 

〇 5 E 钱 m の阳:押出 i 

S し条件二 

〇けんかの条件 ffj 鬼の固 g I 
〇王の な 丄 I 
〇全体スピード 



,ルールも自由に変 
えることがで吉る 



さを持った対戦相手力 


BwmmmwM 
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'IS 露國 mg: 


態になったら手詰まり 
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澧 

屬 美 



東大出身の会社員。計算し 
つくしたょぅな将棋をする。 
•石川二吉年齢不詳、男 
飄 々とした 風貌だが、鬼神 
のょぅに強い正体不明の男。 

挟み将棋モ—ド 

I 挟実家の人々— 

結構メジャ—な挟み将棋を 

楽しむためのモ—ド。ル—ル 

は至って簡単、相手の駒を自 

分の2つの駒で挟めば、その 

挟んだ駒を手に入れられ、相 

手の駒を全部取つてしまえば 

勝ちというわけ。 

このモ—ドでは、挟実家に 



本将棋モ—ド 

I 根尾地横町の人々— 
いわゆる普通の将棋が楽し 
めるモード。将棋好きが住ん 
でいる根尾地横町の人たち8 
人に勝負を挑むといぅ設定に 
なつている。 

ゲ—ム進行は卜 I ナメント 
方式になっており、最初の—人 
のみ自由に選ぶことができる。 

根尾地横町の人たちの強さ 
にも初級から達人レベルまで 
あり、取る戦法も各キャラご 
と I 埋つている。 

〈初級レベル〉 

• 棒銀太郎 26 歳、男 
下町生れの江戸っ子。守り 
知らずの攻撃的な手を指す。 

• 穴熊三郎34歳、男 
呉服問屋の若旦那。将棋は 
守り主体の渋い手を指す。 

〈中級レベル〉 

• 振飛龍男23歳、男 
将棋界の若き H — ス。常に 
相手を見下した態度で攻める〇 
聲美濃麗子25歳、女 
良家に嫁いだ若奥様。清楚 
な物腰で守り主体の手を指す。 

〈上級レベル〉 

$飛恭子23歳、女 

高でわがままなお嬢様。 

将棋は攻めも守りもいける。 

• 矢倉孝 I 54歳、男 

骨董品屋の店主。淡々と守 

りの将棋を指すが攻めも強い。 

〈達人レベル〉 

• 無敵 I 歩24歳、男 


1つのソフトで 

3つの将棋が楽しめる 


あの A D K がネオジオで将 
棋ゲ—ムを発売するといぅ情 
報を聞いた時、「エーッ」と 
編集部にどよめき声が響き渡 
つた。あのおもしろ集団がそ 
んな直(面目なゲ—ムを発売す 
るなんて、といぅのが本^!だ 
つたが資料を読んで納得。や 
はり ADK の カラ— が あちら 
こちらに 幅を利かしているで 
はないか！何といつても周 
り将棋が入っているのにはビ 


ックリ 1? : やはり ADK はこ 
ぅでなくちや、としみじみと 
感じた。 

といぅわけで『将棋の達 
人』 だ。 このソフトには いわ 
ゆる普通の将棋の本将棋と、 
挟み将棋、 そして、 業界初と 
銘打つている周り将棋 (CD 
版のみ)も入つている。真面 
目に本将棋を楽しむもよし、 
皆でワイワイ周り将棋を楽し 
む もよしの 万能将棋 ソフトだ。 




関係する4人の人物と勝負で 
きる。 また、 本将棋 モードと 
は違い、好きな順番で自由に 
指すことができる。 

〈初級レベル〉 

• 将棋初子 18 歳、女 
近所に住む挟み将棋好きの 
高校生。実力は初心者程度。 

<中級レベル〉 

•引掛龍 I 27歳、男 




挟実家の居候。—枚取らせ 
て2枚取る戦法を得意とする。 
〈上級レベル〉 


• 挟実® 3 M 33 歳、男 

挟み将棋好きの会社員。丨 
枚—枚確実に取る手堅い戦法。 

〈達人レベル〉 

•孤高達人37歳、男 
挟み将棋の武者修行をする 
熱血漢。ハッキリいって強い。 
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益-艦® D のの 

I コマンドが凝集!! 


芸文社の MOOK 


攻略スペシャル 


騮コマンド事典 



ザ • キング • オブ • ファイターズ’昍/ザ • キング•才 
ブ • ファイターズ34/ワールドヒー■ローズ/ワ _ ルド 
ヒーローズ2 /ワールドヒーローズ2 JET / ワールド 
ヒーローズパー フエ クト/風雲黙示録/餓狼伝説/餓狼 
伝説2/餓狼伝説スペシャル/餓狼伝説3/ダブルドラ 
ゴン/ギャラクシーファイト/真サムライスピリッツ/ 
サムライスピリッツ/痛快 GANGAN 行進曲/ファイ 
ターズヒスト U —ダイナマイト/龍虎の拳2/龍虎の拳 


GEIBUN MOOKS N0.147 


定価 1， S 日0円(税込) 


囍芸文社 


亍170東京都豊島区東池袋 3-7 — 9 TEL .03(5992)2051 (振替00100 -3-9359) 






◄正面を向いて遠くを 
見つめる京。彼の見据 
える場所(こは何がある 
のだろ5か7 




►殺気のこもった表情 
の草薙京。彼はやはり 
天才と呼ばれる格闘家 
の1人なのだ。 




iM/t .、、かケ、 

ニト d 灰卜-%，つ. 

ブ, J んで.、';為し •• 

t A 代し〈良、“べつ々 
ん】こィし 




▲京サマのフアンにはたまら 
ない顔のアップ！色男は、 
どんな表情も絵になる。 


N , …’托 : f 蓬京敦定 
ハ〇尸、 EP . 中同 S 萸汜ヴ F ' 


▲おなじみの「燃えたろ7」のポーズ。 

この長い指から炎を繰り出すのだ。 

►どこか挑発的な京。これに 
つられると、裏百八式 • 大蛇 
薙で燃やされるんだなあ。 




年齢： 20歳 
誕生日：12月12日 
血液型： B 型 （ RH -) 

身長： I 8 !cm 
体重： 75 kg 

格閼技：草薙流古武術+我流拳法 
趣味：詩を窨くこと 

登場作品： K • 0 * F -94 


，9 S 設定原画集! 




▼ジヤ〇—ズ系アイドルの写真集 
のよ5なポ—ズの京。次は歌手デ 
ビユ—か? 


◄この資料を見る限り、彼の学 
ラン (?) は、草薙家オリジナ 
ル商品のよ|つです。 





▼二十歳の学生である京サマ 
は服装にも気をつかいます。 
校則なんて知りません。 
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亦■石 


►柴舟の手袋には発炎性顔料 
が塗布されているらしい。で 
も、熱くないのか7 



格闘スタイル：あらゆる格闘術をマ 
スターした総合格闘技 
誕生日： 2月 m 日 
年齢：？ 

出身地：？ 

血液型：？ 

身長： 197 cm 
体重： 103 kg 

趣味：世界征服（但し、数ある趣味 
の内の丨つにすぎない）（銅像のコ 
レクシヨンはあきたので止めた） 
好きな食べ物：好き嫌いはない 
得意スポーツ：特にないが、なんで 
もそつなくこなす 
大切な物：悪の心 

嫌いなもの：正義、とりあえず自分 
の邪魔をするヤツ 


草薙柴舟 


オメガルガール 


◄草薙家に伝わる （7) 
闘いの装束。足袋を履 
くセンスはオヤジフア 
ンにはたまらない。 


触』へお',こみ’ 7 

i. 


▼指先に炎を灯し、遠くを見 
つめる柴舟。ところで彼はも 
んぺを着用しているのか7 


▼ これを見ればルガールのす 
ベてが解る。さすがに服装に 
は凝っているよろです。 


▲不敵な笑みを浮かべる柴舟。「火 
遊びは、危険じやそ」このセリフ 
を何度聞いたか…。 


▼アメコミ調のオメガルガール。 
はっきりいって怖くて近寄れませ 
/\)〇 


▲義手から怪しいオーラを発 
する、オメガルガール。まさ 
か手からビームが…。 


◄ K • 〇 • F ’94 で失った右手 
の代わりに機械の義手を装着 
しているよ5だ。 

























































































◄髪を立てて、臨戦態勢のベニー。 
この姿にお嬢さんたちは惚れてし 
ま5のでしよ5か7 




年齢： 21歲 
誕生日： 6肖6日 
血液型： 〇型 
身長： 180 cm 
体重： 70 kg 

格闘技：シューティング 
趣味：とにかく目立つこと 

登場作品 ： K • 0 * P 94 


年齢： 29歳 
誕生日： 5月5日 
血液型： A 型 
身長： 204 cm 
体重： 103 kg 

格閼技：柔道+我流格闘術: 
趣味：自然と親しむこと 
登場作品: K - O * P 94 




大門五郎 


二階堂紅丸 


◄髪をおろした二階堂紅丸通 
称べ二—。肩のマ—クは夕卜 
ウ—でしょうか? 




►鉢巻きしめたゴロ—ちやん。 
柔道家にしては、帯の締め方 
が不自然のよ-つな…。 

































































年齢： 28歳 

誕生日：彳2月25日 

血液型： B 型 

身長： 172 cm 

体重： 70 kg 

格閼技：如月流忍術 

趣味：新しい技の開発、修行 

登場作品：龍虎の拳2 






如月影二 



神秘、如月流忍術伝承 
者、如月影二。彼の趣 
味は修行である。 

































アンデイ•ボガード 


◄とにかく半裸である。 
何がなんでも時代は半 
裸である。異議は認め 
ません。 


レ説 


ヤや 


ンは 


ァ最 
ン近 
デ、 
イ骨 
•法 
ボを 


ガ忘 ◄ 
丨れ最 
ドて強 
°るの 
よ骨 
う法 
な使 
;い 


▲背中の星マーク（コン〇一 
スといい星好き）が素敵。た 
くましい腕に抱かれたい。 

◄若きムエタイチヤンプ、ジョー 
ヒガシ。日本の鉢巻きと、立てた 
髪がトレードマーク。 






























































> キング•オブ•ファイターズ’ 95設定原画集！ 



▲彼は、いいとこのボンボン 
である。ぜひお友達になつて 
ほしいです。 



▲これぞ日本の父、タクマ•サカサキ。 
やはり家庭では、ちゃぶ台返しが得意 
技なのか7 


►リョウ•サカサキ、 
彼は貧乏である。実は、 
私も貧乏である。これ 
でいいのだ。 




ロバート•ガルシア 


年齢： 24歲 

誕生日：12月25日 

血液型： AB 型 

身長： I80cm 

体重： 85kg 

格鬪技：極限流空手 

趣味：車のコレクション 

登場作品：龍虎の拳シリーズ、 K • 

0 ► F，94 




▲この人、絶対リョウを、極 
限流空手養成ギブスで特訓し 
たりしたんだろろなあ…。 



年齢： 24歲 

誕生日： 8月2日 

血液型： 0型 

身長： 179cm 

体重： 68kg 

格鬪技：極限流空手 

趣味：日曜大工（家の棚などはリヨ 

ゥが作ったらしい） 

登場作品：龍虎の拳シリーズ、餓狼 
伝説スペシャル、 K ♦ 0 • P94 


年齢： 50歳 

誕生日： 2月4日 

血液型： 0型 

身長： 180cm 

体重： 70kg 

格闘技：極限流空手 

趣味：ソバ打ち（ただしほめるとI 

日中ソバずくめ） 

登場作品：龍虎の拳シリーズ、 K • 
0 • F'94 


タクマ•サカザキ 


リョウ•サカザキ 


▼大阪弁のにくい奴、 
ロバート•ガルシア。 
ユリとは、うまくいつ 
てるのだろ一つか? 
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圍; 





◄全国のお母さん、息子さん 
をあずけるなら、キムさんに 
任せれば安心ですせ。 


チヨイ•ボンゲ 


チヤン•コー八ン 


◄普段は肉屋の店長らしいけ 
ど、何の肉を売っているのか、 
かなり不安である。 


◄このチヤン • コー八 
ンは渋くて格好いい。 
でもこの人、いつまで 
囚人服なんだろ57 


►この笑顔で、どんな悪人でも更 
生させることが、できるのだ。（ほ 
んまかいな 7) 


ポい 


慢ス 


のか 


爪口 


で癖 


勝の 


ンチ 


▲鉄球を肩にかついだ、チヤン • コー八ン。 
こんな鉄球で、殴られたら死亡確定。 
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►私はラルフの勝ちポーズが 
ダイナマイト〇西に似ている 
ので好き！ 



クラーク 


年齢： 34歲 
誕生日： 5月7日 
血液型： A 型 
身長： 187cm. 

体重： 89kg 

格鬪技：マーシャルアーツ+ハイデ 

ルン流暗殺術 

趣味：ガンコレクシヨン 

登場作品：怒シリーズ、 K • 0 • F’94 



▲挑発的なポーズのクラーク。ア 
ダルトな魅力で迫ります。館ひ〇 
しに、似てるような…7 




バリバリバルカンパンチの、創 
始者のラルフさん。彼のセンスは 
抜群 （7) です。 


年齢： 43歳 
誕生日： 9月I日 
血液型： B 型 
身長： 192cm 
体重： 90kg 

格閼技：マーシャルアーツ+我流喑 
殺術 

趣味：メタルフィギユアコレクシヨ 
:ン、ぬし釣り 

登場作品：怒シリーズ、 K-0 -P94 






八イデルン 





L サングラスがトレ— 
ドマ—クのクラーク。 
彼のアラビアン殺法は 
イカス！ 































































♦ Y 干ナ希コ7斗ュー A i 9 ：tP 


麻宮アテナ 


荣の形 <n 什リノ? 1 、 
(*?/ ゾスト） 



和相本を 4 めマ 1 )チ有* 
梅^のれ聊体） 
_ノ身 . 


V 止 《 "2 い3 術 1 刺於せし. 


.谇回の t«n 占リポ VorAi 

mm . 


杯摩ね w ' ⑽ス七斗のか^ • 

、割 Mch tsn. (输刪は旁 I 扣飞いお1〇 
★ MBniz 袖が-ん玄摇くつ电リプ作 jj し？下1い 


、你，ヒしち孰で昧戊く 

少し廿^妒袁 I ) (/ \°>フ 0 ス“ u の忘: r ) 


▲コスプレフアン必見の新コスチユー厶の設 
定原画。アクセサリーがポイントかな7 


◄勝ちポーズも可愛いアテナ 
ちやん。サイコパワーでごつ 
い相手もなぎ倒す。 



年齢： t9 歳 
誕生日： 3月23日 
血液型： B 型 
身長： 172cm 
体重： 61kg 

格閼技：超能力+中国拳法 
趣味：マンガを読むこと 

登場作品： K « 0 • P94 


椎拳崇ヶン抑 



年齢：18歲 
誕生日： 3月14日 
血液型： B 型 
身長：1630 n 
体重： 50kg 

格闘技：越能力+中国拳法 
趣味：星占い 

登場作品：アテナ、サイコソルジャ 
— 、 K » 〇 * P94 



►鼻水を出して、ピ—スサインの 
お師匠さん。これが若さの秘訣で 
しようか? 









































































1>キング•オブ•ファイターズ’ 95設定原画集！ 




◄不知火流忍術の使い手、不 
知火舞。師匠は、由美〇おる 
ではないと思5。 （ 笑） 


不知火舞 


年齢： 20歲 
誕生日：I月1日 
血液型： B 型 
身長： 164cm 
体重： 50kg 
格闘技：忍術 

趣味：おせち料理をつくること 
登場作品：餓狼伝説シリーズ（餓狼 
伝説丨を除く）、 K-O- F94 



▼ユリに燕翼（ヶツ攻撃）を 
食らうと頭にくる。お前は、 
越中〇郎か！ 


▲ユリがアレンジした極限流の技 
の中でも、ユリちよろアツパーは 
最局つす。 


ユリ•サカザキ 




\m 


年齢： 20歲 
誕生日：12月7日 
血液型： A 型 
身長：丨 68cm 
体重： 50kg 

格闘技：極限流空手（ただし、彼女 
なりにアレンジされている） 

趣味：カラオケ（自分では上手いと 
思っているらしいが…） 

登場作品：龍虎の拳2、 K • 0 * P94 


〇 


►キングは新作ゲームに登場 
する度に美しくなりますねえ。 
恋をしているんでしよラか7。 
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麻宮アテナ声優 

長崎萠インタビュー 


常に新しぃことに挑戦して 
自分を高めてし唐たい 



《プロフィール》 

1978年6月21日生まれ 
/沖縄県出身/血液型 
B 型 

❿エルスタッフプロモ 
ーシヨン（桜井智も所 
属）に所属。現在、朝 
倉薰演劇団にて歌、日 
舞、演劇の勉強中。特 
技は剣道、水泳、趣味 
は手芸、読書、陸上。 


『K •□• F 95』 からアテナ 
の声を担当しているのは、現 
在、歌に舞台にと活躍中の17 
歳のフレッシュな新人、長崎 
萌ちやん。まだあどけなさの 
残る笑顔が魅力的だが、いざ 
話してみると17歳とは思えな 
いほどは吾は吾していて、そ 
のし0か D した大人の顔に驚 
かされた。 


アテナのアフレコは 
注射の時みたいに 
ドキドキしました 


—^初めてのアフレコ、どう 
でした？. 

「すごく緊張し ました。もと 
もと 私はこの世界に入つてま 
だ—年足らずなので、毎日初 
めてのことばかり。日々緊張 
の連続なんですが、その中で 
もアテナのアフレコの時はも 
のすごく緊張し ました」 

—— 舞台で大勢の人の前に立 
つ方が緊張するのでは？ 

「舞台の場合は観客の方々の 
反応を感じることができるの 
で、不安のない緊張なんです。 
どこか心地好い感じさえしま 
す。でも、アテナの アフレコ 
の時はたつた I 人、ガラスの 
向こうでマイクに向かつて声 
を出さなければならなかつた 
ので、初めのうちは とても 不 
安でドキドキしました。ちょ 
うど小さい頃注射される前に 
ドキドキしたみたい感じです 

S .」• … 

—^初めのうち、ということ 
は段々慣れてきたので すか？ 

「注射も針がささる前はドキ 
ドキするんですけど、いざさ 
さつて しまうと 意外に平気。 
それと 同じなのか もしれませ 
んね。でも、 リラックスして 
アフレコ する ことができた一 
番の理由は、 スタッフの 方々 
が私の緊張を ほぐそうといろ 
いろ 声をかけてくださつたか 
らなんです。初めての私が仕 
事を しやすいように 気を使つ 
てくださつて…。本当に感謝 
しています」 



剣道の経験のおかげで 
3 b 声と かかけ声が 
ぅまく出_ました 

^張がほぐれたあとはス 
ム—ズに声が出せました？ 

「スムーズとはいえないかも 
しれませんが、精 I 杯頑張り 
ました」 

—^ 特に難しかつたのは？ 

「アフレコの時まだ映像の方 
ができてなくて、絵で説明を 
ぅけながら録^!!したのですが、 
雰囲気がつかみにくかったで 
すね。それに、ほとんどのセ 
リフが叫び声、かけ声などの 
短い言葉なので、感情をこめ 
るのが難しいかったです。体 
全部を使って表現できる舞ムロ 
と違って、声だけで表現する 
のは大変だなとつくづく思い 
ました」 

I それに叫び声、かけ声を 
出すのは女の子にとつて難し 
いですよね。 

「いえ、実はそうでもなかつ 


たんです。私は もともと スポ 
—ッが好きで、中学の頃、剣 
道をやってたんですが、剣道 
って" ヤ—ッ "とか" 卜—ッ々 
とか気合いを入れる声を出し 
ますよね。アフレコの時、そ 
の ノリを 思い出しながらやれ 
たので、 うまく 叫べた (？) 
のではないかと思います 
(笑)」 

アテい目指して 
日々練習に励专名 
思って3ます 

-アテナ2 代目ということ 

で、プレッシャ—はあり まし 
たか？ 

「あっ、そうだったんですか 
(笑)？•私、アテナの絵を 
見て、彼女がとても気に入っ 
たんです。年も私と—つしか 
変わらないし、彼女を見てい 
ると何だかこっちまで元気が 
出るような気がします」 

I 前の方の声を意識しまし 
た？ 

「残念ながら、知らなかった 
のでもので…。でも、知らな 
かった分、プレッシャーが少 
なかったのかもしれませんね。 
私なりに精|杯やったので、 
是非応援してくたさい」 

^うアテナを使ってプレ 
ィしてみましたか？. 

「早くやってみたいとは思っ 
ているのですが、残^^ながら 
まだなんです。もうすぐ事務 
所にネオジオのハードが来る 
予定なので、届いたら|人前 
のアテナ使いを目指して練習 
に励もうと思つています。い 
つになったら|人前に使える 
ようになるかわかりませんが 
(笑)」 
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►長崎萠インタビュー 



自分の好去な道を 
進ませて<れた 
両親に感謝してます 

-ここで、アテナから離れ 

て萠さんのことをぅかがいた 
いのですが、この世界に入つ 
たきつかけは何ですか？ 

「小学生低学年の頃から歌を 
歌、っのが好きで、ずっと歌手 
になりたかったんです。その 
頃からこの世界は私にとつて、 
憧れの世界でした。それで才 
—デシヨンを受けてグランプ 
リをいただいたのをきつかけ 


に高校を中退して東京に出て 
きたんです。高校にいきなが 
らだと中途半端になりそぅな 
気がしたし、高校を卒業する 
のを待つのもじれったいと思 
ったから…。それに、何ょり 
もその時やりたいと感じたこ 
とを I 番優先したいと思った 
んです」 

元から離れて、1人暮 
らすといぅことに不安はあり 
ませんで した？. 

「事務所の社長宅にお世話に 
なっています。先輩の桜井知日 
さんも高校生の時、3年間合 
宿してらしたということで、 
今、そのベットとお部屋を使 
わせていただいています。そ 


れに、もちろん、多少の心細 
さは ありまし たが、憧れの世 
界に入れるという期待の方が 
大きかったんです。私がいう 
のも何ですけど、うちの両親 
が本当にできた人なんです 
(笑)。私の わがままを 聞い 
てくれて、黙って東〗足にいか 
して くれたし、事務所の社長 
に『ものにならなかつたら、 
お茶くみでも掃除でもさせて 
こき使つてくだ さい』 つてい 
つたそうなんです。今時、こ 
んな両親いませんよね(笑)」 
かわいい子供には旅をさ 





分の思い通りにさせてくれた 
両親には言いつくせないほど 
感謝しています」 

この仕 i していると 
いろい i 人に会えて 
毎日が刺激的です 

- BiK 際に東京に出てきてど 


せろという言葉そのままです 

ね。 

「ホントに。でも、黙って自 


ぅでした？ 

「こちらに出てきてもほとん 
ど遊ぶ暇がないので、惠眾に 
きたと い、っ実感はあまりない 
んです。毎日の日課もそんな 
に変わらないですから。‘学校 
で机に座って勉強する代わり 
に、芝居の練習をしたり、発 
声練習をしたりしているだけ 
なんです。ただ、学校で勉強 
するょりも今の方が何倍も楽 
しいですが(笑)」 

——普通の高校生みたいに遊 
びまわりたいと思つたりする 
ことは？. 

「全然思いませんね。逆に毎 
日いろいろなことが学べて楽 
しいぐらいですね。それに、 
この仕事をしてるといろいろ 
な人に会うことができて、刺 
激的なんです。私の場合、ま 
だいろいろな意味で未熟です 


し知らない こと も多いので、 
人に接するとホントにために 
なります。知識を得る ことが 
できると同時に、こんな生き 
方もあるんだとか、こんな考 
え方もあるんだとか、考えさ 
せられるんです」 

I 何だか毎日毎日仕事に明 
け暮れて息をつく暇もなさそ 
ぅですね。 

「いいえ。そんなことはない 
ですよ(笑)。オフの日もも 
ちろんあリます」 

^+?フの日は何を？ 
「昔から手芸が好きなんで、 
刺繡をしたり、洋服とかパジ 
ャマをつくつたりしています 
ね。天気のいい日には事務所 
の社長さんや先輩方と買い物 
に出かけたりもします」 

-- 桜井さんとは仲がいいん 

ですか？. 

「仲がいいといぅより私の方 
がお世話になってばかりなん 
です。仕事で も いろいろアド 
バイスしてもらつ ています。 
この間の舞台では智さんを頼 
ってけなげに 生きる 自閉症の 
女の子の役で、私は初舞台だ 
ったんですが、稽古の時から 
本番まで智さんのエネルギー 
ってすごいんです」 

-それでは、仕事のうえで 


も智さんは目®^ ■ 

「はい。お芝居でもそぅです 
し、この間の コン サ—卜もそ 
、っ。私もはやく智 さんの よぅ 
になりたいです。10 月、 II 月 
にはミユ—ジカルに出演して、 
12 月 21 日から24日は、私の初 
舞台の場所で智 さんと 一緒に 
クリスマスライブもやり ます。 
アテナの歌も歌、っので、是非 
見にきて ください」 

——〇取後にこれからの豊富を 
聞かせてください。 

「今、週に2、3回日舞の稽 
古をしてるんですが、 とに か 
くいろいろな ことを 吸収して 
いきたいですね。いろいろな 
ことに 挑戦して、 もつともつ 
と自分を高めたい。常に前に 
を向いていたいと思います」 

^<-7日はお忙しい中、本当 
にありがとうございました。 

(長崎萠の関連記事を 96 、97 
ぺ—ジのネオジオニュ—スに 

も記載) 


フアンレタ—の宛て先 
〒112 東京都文京区水道 
2 -1 3- 2 - 2 D 1 

㈱ 芸分社墓ネオジオ 
フ U — ク編集部「長崎萠 
ファンレタ I 」係 



<5号のお詫びと訂正〉 


•橋本 さとしィンタビュ— で橋本さんの所属する劇団名が間違つていました。正しくは劇団.. V 新感線です-お詫びして ' IT 正します' 













格臑あアクションあり、 
スボ_ツありと選り取りみど 
りの豊富なラインナツフの中 
か6、あなたの気に入ったグ 
_厶を探してぐ n f 


TM 


NEO-GEOCD 


コンシューマータイトル 
10月11日版 U スト 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセツト 
価格 

C □価格 

寸 評 

NAM -1975 

4 BM 

シューティング 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

テロリストに誘拐、監禁された要人を救ろベくシルパーとブラウンがべトナムに乗 
り込む。武器はマシンガンと手榴弾の2種類で、アイテムを取るとパワーアップする。 

麻雀狂列伝一西日本編一 

48 M 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4, BOO 

ストーリーが盛0込まれたマージャンゲーム。生き別れた兄をさがし、神戸、広島、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。曰 GM の演歌にひとりたそがれるのも悪くない。 

トッププレイヤーズゴルフ 

BPM 

スポーツ 

SNK 

¥81,000 

¥4,800 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
プレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにぎわす。プレイモードは3タイプ。 

ペースボールスターズ プロ フェツショナル 

50 M 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,800 

メジャーリーグの覇権をかけ 16 球団が織烈な攻防を展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了する。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出。 

マジシヤンロード 

46 M 

アクション 

ADK 

¥15,800 

¥4,800 

〇兄われた 8 冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導£に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の世界に旅立つ。難易度は高い。 

ライディングヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥ P 1， 000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰り返しながら鈴鹿を目指す、ストーリー仕立ての 

8 時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある。 

ニンジヤコンパット 

46 M 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団 ''影一族を倒すため"忍"一族の生き残りジョー、八ヤプサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間になる。忍法も使えるそ。 

ザ • スーパ—スパイ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4,800 

アメリカ全土を震撼させた国際テロ組織ゾルゲ • キング〃が占拠したビルに、 CIA 
のロイ♦八一卜が単身のりこむ。素手、ナイフ、銃など多種多様な攻撃が楽しめる。 

サイパーリップ 

50 M 

シューティング 

SNK 

¥18,000 

¥5,800 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター ''サイパーリップ"を破壊するため、リ 
ックとブロックがコロニー CO 5 に乗り込む。ラストに待ち受ける衝撃が圧巻。 

ジョイジョイキッド 

82 M 

パズル 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

ブロック消去型のパズルゲーム。落ちてくるブロックを 1 列に並べて消し、画面下 
に浮かぶ気球または飛行船を上にあげると 1 フロアクリア。合計 1 P 0 フロアある。 

リーグボウリング 

26 M 

スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4,800 

3 □タイプのボウリングシュミレーションゲー厶。ベーシックルール、ストライク90、 
フラッシュの3つから好きなゲームを選ぶことができ、 4人まで同時プレーが可。 

ゴースト パイ ロット 

55 M 

シューティング 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

第二次世界対戦末期を舞台にした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 
見された膨大な地下資源をめぐって、 2 大大国が侵攻を始めた 0 さあ、自国を守れ 1 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 


ネオジオ初のプロレス格闘ゲーム。主人公の怪獣たちがビルや橋を次々にブッ壊し 
て突き進んでいく。相手を倒したあとに出る被害総額がボーナスとして加算される。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥5,000 

戦国時代に討たれたはずの君主がワシントンシティ上空に魔境城を出現させた！特 
殊能力を持った超戦士 2 人が亡霊の復活を阻止すべく立ち上がる。変身できるぞ 1 

ラギ 

50 M 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,800 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族によって破壊されつつあった。そんな 
中 1 人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罠がまちラける不思議な世界が魅力的。 

ASOH 

47 M 

シューティング 

SNK 

¥18,800 

¥4, BOO 

驚異的な破壊力を誇る 1 !タイプのパワーアーマーを装着、超巨大ボスを打ち破り、ラ 
ストの破壊神に迫れ〇いつどこでアーマーを使ラかが生死の鍵をにぎるといえよろ。 

パーニンクフアイト 

54 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥4,800 

米国シンジケートは密かに関西犯罪組織と手を組んでいた！リアルな大阪風の町並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしない過激なアクションを繰りひろげる。 

クロススウオード 

50 M 

アクション 

ADK 

¥81,800 

¥4,800 

3 D のど迫力をふんだん(こ楽しめるアクション RPG アドペンチャー巨編。放浪の 
剣士が魔人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使うことができ、幻想的。 

2020 年スーパーベースボール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5/800 

西暦 2020 年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野球が大人気。強化プ 
ロテクターを装着した男女選手やロボット選手がサイバーエッグで大活躍する。 

ロポアー 

46 M 

格闘アクション 

SNK 

¥81,800 

¥5,800 

大都市ネオ • デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍団' 1 ヘルジード〃にマキシマと 
ロッキーが挑む0攻撃には殴る、ぶつける、変形すると様々なバリエーションがある。 

ラリーチェイス 

4 BM 

レース 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

パリ•ダカールラリーのコースを、レースデーターをもとに可能な限りリアルに再 
現。過酷な自然のなかを、超一流のラリーストになって、思いっきり激走しよラ。 

餓狼伝説 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

人気格闘ゲーム「餓狼伝説 j シ U — ズの第 1 弾。テリー、アンディー、ジョーのな 
かから丨人を選んで、 8 人の格闘家たちと戦う。 2 人で協力して戦うことも可能。 

フットボールフレンジー 

48 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

48 種類ものフォーメーションや迫力の肉弾戦、華麗なパス S ラインなど、本場のアメ 
リカンフットボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のフローズアップ画面あり。 

サッカープロール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

近未来を舞台に、ロボットたちによるルール無用の格闘サッカーが開幕する。殺人シ 
ュートあ D 、 パンチ攻撃ありと、なんでもありありの過激なパトルサッカーに酔え| 

ミューテイション • ネイション 

45 M 

アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

舞台は近未来。人間は生き残りをかけて、マッドサイエンティストが生み出した、強 
大なミュータントたちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛りだくさん。 

ラストリゾート 

45 M 

シューテイング 

SNK 

¥22,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救うため発令された最後の作戦》ラストリゾート" 0 高 
機能ユニットとウエボンを駆使し超巨大メカを撃破せよ。 2 種類のため打ちが可能。 


* 価格はすべて税別です * 容量はカセットの容量を掲載しています。 
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タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセツト 
価格 

C □価格 

寸 評 

ベースボールスターズ2 

昍 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

シリーズ第 2 弾。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用できるスぺ 1 
シャル選手やホームランを狙える''パワーパット"を使えば 1 打逆転のチャンスあり！ i 

ニンジャコマンドー 

54 M 

シューテイング 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

時空のかなたに飛ばされた3人の忍者が、多彩な忍術で奇想天外な数々のステーシ 
に挑む。仕組まれた罠を打ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ1時代をかけろ！ 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

人類が生んだ環境汚染によって、突然誕生した、巨大で個性的な6大モンスターが 
日本の6大都市をぶち壊しながら、壮絶なパトルを展開するプロレス風格闘ゲーム。 

アンドロデュノス 

34 M 

シューテイング 

ピスコ 

¥83,800 


ネオジオ初の横スクロールシューティングゲーム。敵キャラを捕らえることによって、 
武器を自由に変えることができるのがウリの一つだ。グラフィックはキレイの一言。 

ワールドヒーローズ 

8 PM 

格闘アクション 

ADK 

¥85,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか7この問いに答えに出すため日人の英雄が時を越える。 

従来の格闘ゲー厶にはない''デスマッチモード"が追加され過激なパトルが楽しめる。 

ビューポイント 

7 PM 

シューテイング 

サミーエ業 

¥85,000 

¥5,800 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい3 □シューティングゲーム。さまざまな難関ステ 
—ジで、回転する罠や浮遊する敵が続々と迫り来る。ため打ち、バリアでのりきれ1 

龍虎の拳 

102 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救ろベく、サウスタウンに乗り込むリョウとロパート。主人 
公はこの2人だが、敵である8人のキャラも使える。新たに増えた超必殺技も魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

SNK 

概_ 

¥5,800 

12のナショナルチームが世界一をめざして激突丨華麗なドリブルやパス、強烈なシ 
ュートなど、超リアルなスーパープレーが臨場感をかもしだし、雰囲気を盛り上げる。 

餓狼伝説2 

10 BM 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

シリーズ第2弾。選択で吉るキャラが8人に増え、対戦の舞台も全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるよ5になり、必殺技も多彩になった。 

戦国伝承 8 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,000 

¥5,800 

前作に引き続き怪しい横スクロールアクションゲーム。現在に生まれた光の戦士 P 
人が、闇の君主を倒すべく時をさかのぼり宿命の戦い挑む。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイ ヤー. スープレックス 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥5,800 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はては反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ 2 

146 M 

格闘アクション 

ADK 

¥28,000 

¥5,800 

新キャラ8人を加えた14人のキャラが史上最強の座をかけて戦5。相手の道具を跳 
ね返す『飛び道具返し』や相手の投げを返せる『投げ返し j が新たに追加された。 

サムライスピリッツ 

118 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

'、斬る"ことをメインにした格闘ゲームで、キャラは12人のサムライ。''怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達すると、攻撃力がアップする。 

餓狼伝説スペシャル 

150 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7, 昍〇 

『餓狼伝説2 j をべースにパージョンアップ。キャラが『餓狼伝説』の3人に 1 ■餓 

狼伝説2』の8人+3闘士とクラウザーで総勢】5人に増え、新しい技も追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

90 M 

アクション 

データイースト 

¥25,000 


データイーストのネオジオ参入第一弾のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 

を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲー厶。 

龍虎の拳 2 

I 78 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥6,800 

極限流空手、忍者、モンゴル相撲を使う新キャラが加わり、キャラが計18人になった。 
基本的には前作を踏襲しているが、それぞれのキャラに隠し必殺技が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイースト 

¥25,000 

¥5,800 

選手が1対1でディスクを投げあい相手のゴールに入れたら、得点というテニスと 
サッカーを合せたよろなゲーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュートもある。 

ファイターズヒスト 1 J ーダイナマイト 

1 PPM 

格闘アクション 

データイースト 

¥88,000 

¥7,800 

r ファイタ—ズヒストリー j の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが]3人登場。どのキャラにも必ず丨力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王 2 

1 DBM 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

前作よりさらにリアルになったシリーズ第2弾。參加国も48力国に増え、それぞれ 
に7種類の能力強化の選択がでぎるので、336通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ2 JET 

17 BM 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,酬 

リョフ、ジャックの2人が新キャラとして加わったシリーズ3作目。丨キャラで4 
種類のパラメータが選択で吉るよラになった。ダッシュもで杏、新必殺技も増えた。 

トップ八ンター 

110 M 

アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

2ラインシステムをとりいれた横スクロールのアクション。宇宙賞金稼ぎのロディ 
一とキャシーが、母星を襲った海賊を退治する。伸び縮みする腕がユニークだ。 

ソニックウィングス 2 

10 BM 

シューテイング 

ビデオシステム : 

¥28,000 

¥6,800 

実在する戦闘機に乗って世界の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 

グゲーム。搭乗するキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なものがそろう。 

痛快ガンガン行進曲 

178 M . 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

不良同士がとにかくガンガンに闘いまくる格闘ゲーム。ライン対戦の常識なんて全 

く通じない。前後左右に広がるフィールドで、屁理屈抜きにガンガンに殴れ！蹴れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’94 

196 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むという画期的な格闘ゲーム。3人1 

組で闘5のが特徴。全8チームで、使えるキャラは総勢24人にものぼる。 

真サムライスピリッツ 

P 08 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

前作の続編。タムタムがいなくなって、新キャラが4人増えた。伏せや前転、避け 

動作などの新システム、さらに怒りゲージが満タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクドリーム 

B 4 M 

スポーツ 

データイースト 

¥ P 8,000 

¥5,800 

3 on 3で競うバスケットボールゲーム。世界10力国のなかから好きな国を選ぶ。 
ダンクシュートのほかに、 4回シュートを決めると使えるスーパーショットもある。 

ギャラクシーファイト 

169 M 

格闘アクション 

サンソフト 

¥89,800 

¥7,800 

滅びつつある世界を救おろと、 8人のユニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラも個性的で、画面は左右にどこまでもスクロールする。 

クイズキングオブファイターズ 

I 82 M 

クイズ 

ザウルス 

¥89,800 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるようになった1謎のメッ 

セージを残して失踪したユリ捜索のため、勇者たちのゲームシティーに集結する。 

パワースパイクス II 

82 M 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと3つのモードがあるパレーボールゲーム。チームは合計8種 
類。コマンド入力でチームごとに、破壊力のある必殺サープと必殺スパイクを打つ。 

ダブルドラゴン 

178 M 

格闘アクション 

テクノがャパン 

¥29,800 

¥7,800 

アクションゲーム『ダブルドラゴン j が対戦格闘ゲー厶になって帰ってきた。ボス 

キャラ2人が使えるようになり、極小のキャラで闘うチビキャラモードも増えた。 

雀神伝説 

8 PM 

麻雀 

ェイコ 厶 


¥5,800 

RPG 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀士を探すため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ！もちろんお約束の H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説 3 

866 M 

格闘アクション 

SNK 

¥38,000 

¥8,800 

シリ ズ第4弾で最新作。3ラインによるスピーディーなパトルが魅力で、投げ技か 

らの連携技やコンビネーションアーツなど、通常技に新しいシステムが導入された。 

クロススウオード II 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第2弾。騎士、忍者、魔術師の3キャラから1人選び、復活した魔人ナウ 

シズと戦ろ。新しくジャンプがでぎるよ3になったことで技の幅が大きく広がった。 

パズルボブル 

3 PM 

パズル 

タイトー 


¥6,800 

下段にある発射機からさまざま色の泡を打ち出し、3個以上同じ色の泡がつながる 
とそれらは消える。直接消えない泡を壁に反射させて消すテクニックを身につけよう0 

風雲黙示録 

190 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

舞台は混沌とした厶ードの漂ろ近未来。獅子王を倒すために立ち上がった闘士たち 

が個性あふれる武器で過激にパトル！家庭用ではボスキャラの真 • 獅子王が使えるぞ。 

得点王 3 

158 M 

スポーツ 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

シリーズ第3弾。参加国も64力国に増え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよ3 
になった。超派手なスーパーロングシュートをマスターして甘美な爽快感に酔え1 

ワールド•ヒーローズ•パーフエクト 

哪 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥8,800 

時空をまたにかけた16人の英雄たちが死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 

どで攻撃の幅も広がった。 C □版では各種のプレイモードも追加され楽しさも倍加」 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 8 

— 

麻雀 

ビデオシステム 


¥7,800 

6人の女の子と謎のボスキャラ3人の全9ステージを勝ち抜いていく 2人打ち麻雀 
ゲーム。 CD にはアルパムモードがあり—度クリアすれば好きな絵を自由に見れる。 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 

P 50 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

3人のキャラを入れ替え、再び繰り広げられる SNK オールスターによる格闘の祭 
典。今回からエディットモードが採用され、自由にチームが組めるよラになった。 


95 

























































































譲 

シインスター\\ 

錄 \\ 

ウ1ンヂィーズ \ \ 

B-3 出口 \、 

1 



外堀通り 

マクド神ド 


B-2 出 a 

RAM LA 









▲ツインスター 
新宿区神楽坂2 -11 
〈交通〉 JR 中央線、有楽町線、 
東西線「飯田橋駅」より徒歩約5 
分 



阪急相田职 

大丸百貨店 

版急百貨店 

四 

i 

[" TT mnsnis \ 

I 

1 IF1 N\__ 

185 K ル 1 1* ニビル 


▲マ八ラジャ 

大阪市北区梅田区梅田 1-9-20 
〈交通〉 JR 「大阪駅』、「阪急梅 
田駅 j より徒歩5分 


▼回を重ねるたびに盛り上がる 



000 円(当日は男性 400 
0円 、女性 3500円) と 
なつている。それでは日程を 
紹介し よ、 つ。 

10月15日(日) 

コスパ in ツインスタ— 

場所/東京都神楽坂 
時間 / 開場 13 時 30 分 
開演 14 時 

前売り/9月4日より10月14 
日まで 全国のチケットぴあに 


て販売 

003 - 5381-678 I 

11月5日{日) 

nrC ハ in ハ17ソャ 

場所/大阪府北梅田 
時間/開場13時30分 
開演14時 

前売り/9月4日より M 月4 
日まで全国のチケットぴあに 
て発売 

so 616331326 I 
* 現在、コスパ in 大阪 
マハラジヤいきバスツア—を 
募集中。詳しくはコスパショ 
ップまでお問い合わせを。 
0031377013383 
12月17日(日) 

コス八 In ツインス^~ 
場所/惠眾都神楽坂 
時間/開場13時30分 
開演14時 

前売り/10月 16 日から12月 16 
日まで全国のチケットぴあに 
て発売 

S 03-538 P -678丨 


|舞台情報 _ 

アテナ役の声優長畸萠が 
舞台でアイドル歌手を熱演 

9月12日から17日まで、新 われた朝 i 演 i 団95スぺ 
宿スぺ—スー07でおこな シャル「権三物語母子編」 


ネオジオニユ—ス咖 J 
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SNK 、 セガと 

クロスライセンス契約締結 


㈱ エス•ェヌ•ケイは 、㈱ 
セガ•エンタ—。フライゼスと 
クロスライセンス契約を締結 
した。 


このことにより、 


■チヤ 


ファイタ I 、デイトナ USA 、 
ソニック•ザ•へッジ•ホッ 
グをはじめとする数々のヒッ 
卜作を出し続けているセガの 
開発するゲ I 厶タイトルが、 
ネオジオに移植されることに 
なる。つまり、ネオジオソフ 
卜のラインナップが、ょリ充 
実することはいぅまでもない。 

しかし、クロスライセンス 
契約である以上、当然のこと 
ながら、ネオジオゲ I ムタイ 
トルからセガサターンへの移 
▼このゲ—厶ももしかしたら… 



植発売も、同時におこなわれ 
ることになる。 

このことに対するネオジオ 
ユ—ザーの反応は、 SN ドが 
他機種ハ—ドへのラィセンス 
契約はおこなわないとしてい 
たため、かなり微妙だ。そこ 
で SNK より各プレス宛てに 
送付されたリリ—スより、他 
機種への移植に言及している 
部分を紹介しよぅ。 

『〜他機種への移植に関して 
これまで当社は、業務用とし 
て開発したゲ—ムのクオリテ 
ィ保持がユ I ザ I に対する責 
任と考え、他機種ハ—ドへの 
ラィセンス契約はおこなわな 
いとして おりました。 しかし 
ながら、ユーザ I からの強い 
移植要望の声も日々数多く寄 
せられており、改めて移植可 
能な家庭用ゲ—ム機としてセ 
ガサタ—ンを技術的に検討し 
た結果、セガサタ—ン専用の 
ソフトウェアとしてならユー 
ザ—の方々にも納得していた 
だける形での提供が可能であ 
ると判断し、今回の契約とな 
りました』 としている。 

具体的なゲ I ムタイトルに 
ついてはまだ§で、今後両 
社の話し合いによって決定し 


ていくようである。 


色々とご意見のある方もい 
ることかと思ぅが、セガのゲ 
I ムタイトルがネオジオでプ 
レイできるといぅのも大きな 
魅力のはず。ここは、ギブ. 
アンド•テイクということで、 
この契約を歓迎してみてはど 
うだろう？ ■ 


6 p 又 


タカラがネオ—参入決定！ 
第1弾は「ちびまる子ちゃん」だ 


9月中旬におこなわれた A 
M シヨ—において、タカラが 
ネオジオに參入することが判 
明した。 

タカラといえば、 SN ドが 
既に発売している格闘ァクシ 
ヨン、『餓狼伝説 J シリ—ズ 
をスーパーファミコンやメガ 
ドライブに移植したことでも 
有名。 

また、最近では他のハ—ド 
で『闘神伝』という 3 D ポリ 
ゴン格闘ゲ—ムを発売し、好 
評を博している。 

今回、ネオジオ參入第—弾 


として、人気 TV アニメ「ち 
びまる子ちやん」を題材にし 
た『まる子デラックスクイ 
ズ(仮称) J というバラエテ 
ィ I クイズゲ I ムの発売を予 
定している。 

制作の方も順調らしく 、 A 
M ショ—で見た限りではかな 
り完成しているような印象を 
受けた。 

これ以降もタカラは完成度 
の高いソフトを供給していき 
たいということなので、ネオ 
ジオユ—ザ—は期待したいと 
ころだ。 


n スバ情報 


はや < も次回の n スバ決定 
けだるい秋を吹き§せ！ 


9 月 3 日、東京六本木「ヴ 

エルファーレ」で4回目のコ 
スバがおこなわれた(詳細は 
— 2 4ベージ) ばかりだが、 
その爆発的な人気に応え、は 
やくも次のコスパの予定が決 


まつた。内容は従来通りで、 
コスプレタンスパ I テイーが 
メイン。各種イベントも盛り 
込まれ、ゲストの予定もある 
ので、今から楽しみだ。參加 
費はいずれの会場も前売り3 
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▼ 出演者みんなで記念撮影！ 



►ネオジオニュース No .6 


を積んて会場入り(実は、と 
にかく優勝し ろと いぅ編集長 
の至上命令が出ていたのだ)。 

さて、メンバ—だが、本 
の攻略スタッフのジェイ ケイ 
(如月影二)、修羅騎士鹰 
(草薙京)、モリスケ(八神庵) 
の3人。使用キヤラは、魔、 
ジェイケイがかなり使いこん 
でいる持ちキヤラ。ただしモ 
リスケだけは今回の大会で勝 
つために、直：！刖になってキヤ 
ラをアテナから庵に変えた。 

それ もこれ も、 SNK の大 
会で不覚を取って敗れたファ 
ミ通チ—ムに雪辱を果たすた 
めだった…。 

I 回戦は対コスパチ—厶。 
その得体の知れない雰囲気か 
らして、ひよつとして強いか 
も…との情報もあつたが、い 
ざ闘つてみると魔があつさり 
3人抜きで勝利。しかしこの 



時、意外なニユ—スが。あの 
ファミ通チ—ムが—回戦で敗 
れて しまったの. だ…。 目標を 
失ったわが編集部は、ちょっ 
と拍子抜け。 

気を取り直して2回戦。相 
手は、マイコン BASIC マ 
ガジンチ—厶。今回の—番手、 
ジェイケイは、京にダメージ 
を与えたものの惜しくも敗退。 
しかし、その あとを 継いだ中 
堅、11が弱っ た 京を含めハイ 
デルン、アテナを またも 3人 
抜き。危なげない闘いぶりで 
決勝リ I グに駒を進めた。 

他の2ブロックの勝者は、 

ゲーム遊 n 、 ア I ケ I ドゲ I 
ムマガジンチ—ム。この3チ 
—ムで総当たり戦の火ぶたが 
切って落とされた。 

わがネオジオフリ I クの最 
初の相手はア—ケ I ドマガジ 
ンチーム。相手はすでにゲ I 
ム遊 n チー厶に負けてあとが 
ないとあって必死。 

まず、ジェイケイが難なく 
相手先鋒、京を破るが、中堅 
ハイデルンに敗退。その後、 
鷹が順当にハイデルン、チン 
を撃破して見事勝利！優勝 
まで あと—つと 迫る。後はゲ 
I ム遊 n チ I ムを倒すだけ…。 

決勝は先鋒に鷹。その力は 
とどまるところを知らず、相 
手チ—厶の庵、京を難なく破 
り2連勝するが、最後のケン 
スウに敗退。 


隳はあ?! 
J にの3 
イ顔こす 
ケの、 MO 
イイが濯 

エケる 



ジ . 


め 


一、 H て的 

&けジっ銥 

_ JX 乂ぼ讎 

_ rr ' J つな i 

モあみ a 

らとが後 

か戦感物 
左勝張数 
▲決緊と 


"おもむろ"に次鋒のジェイ 
ケイが登場。ほどなくケンス 
ウを葬り去り、念願の優勝(と 
いうより、念願の 30 万円)を 
手にした。 


終わつてみると、結局 エー 
スのモリスケは I 戦もしない 
ままの楽勝。 

優勝賞金の 30 万円をしっか 
りと手にしたのだつた。 


メ I 力 I 情報 


ザウルスかインタ-卜で 
ホ I ムぺ I ジを公開する 


ステ—クスウイナー、超鉄 
ブリキンガーでおなじみのザ 
ウルスが、10 月 中旬からイン 
夕 I ネツトでホー厶ぺ I ジを 
開設することになつた。気に 
なる内容の方だが、大きく 3 
つに分かれている。 

まず、ザウルスのゲ—厶に 
関してのぺージ。今までに発 
売されたタイトルの紹介はも 
ちろんのこと、新作の情報も 
どこよりもはやく手に入れる 
ことができる。第—回目では 
ブリキンガーの開発の模様を 
グラフィックで見れ るそう な 
ので、今から楽しみだ。 

次にユ—ザ—ぺージ。これ 


は、ホームぺージを見たユ I 
ザーからの意見や、ザウルス 
のに寄せられたハガキなどで 
構成される。また、ゲ I ムを 
素材にした4コマ漫画の掲載 
などユニ—クなべ—ジに仕上 
がる模様。その他、ユ—ザ— 
からのイラストを掲載するべ 
—ジもあるそうなので、絵に 
自信のある方はするとい 
いだろう。 

最後はザウルスの会社紹介 
のべ—ジだが、ここでは人材 
募集の_もあるそうなので 
まだ就職のあてがない！と 
いう方はぜひ御覧ください。 

< T ノクセス先〉 http : \\ www . 

eggor . jp \ saurus \ 


テレフォンサ—ビス 


•SNK 

眾〇 3(5 27 5 5 2 00 
大阪 06133 9)0110 
c <^9 :00- h !^5 :00(月 
曜 f )〕 

#ADK 
048 ( 775 』 

#テクノスジャパン 
03 ( 5343 } 


2347 


5605 


•ザウルス 

03 ( 3222 ) 1734 
#ビデオシステム 
075 ( 723) 1544 
#デ—タイ—スト 
03 1339 8 ) 5317 

• ヒス n 

0 3 - 3554 w B t 2 4 



►歌に演劇に大活躍の萠ちやん！ 
に 、 「K • 〇 • F '95」 でアテ 
ナの声を担当した長崎萠が出 
演した。 

物語は失踪した母を探すた 
めに女装してアイドルを続け 


る男の子と、その父親が巻き 
起こすユニ—クなコメデイで、 
要所要所にギャグが盛り込ま 
れ、全体に飽きさせないスピ 
I デイ I なスト I リ I 展開だ 
つた。 

しかも、主演の男の子は、 
今人気の「ドラゴンポ—ル」 
のクリリン役の声優としても 
有名な田$1(弓さん。小柄な 
体からあふれ出す歯切れのい 
い演技が観客を楽しませた。 

肝心の長崎萠だが、役柄は 
新人アイドルで、彼女の現在 
の状況そのまま。最近歌手デ 
ビユーしたばかりといぅ初々 
しい歌声も舞台で披露してく 
れた。 

これからの活躍が楽しみの 
新人だ。(関連記事が72、73 
ぺージに記載)。 


ゲ—ム大会情報 


サイトロン KOF f 95 大会 
ネオジオフ U — クが優勝！ 


9月2|马サイトロン&ア 
—卜主催の「ザ•キング•才 
ブ •ファィタ— ズ 95 最強王座 
争奪戦」(優勝賞金 30 万、準 
優勝 15 万円)がおこなわれた。 

出場したのは、ゲ—厶遊 n 、 
フアミ竭覇王、サターンマ 
ガジン、ログィン、ア I ケ I 
ドゲ—厶マガジン、マル勝、 
電撃、べーマガ、ネオジオフ 

リーク など編集部10チーム、 

コスプレ2チ I 厶の計12チ I 

ム。賞金が高いとあつて、各 

チ—ムとも助つ人を要請した 

らしく、編集部だけでチ—厶 

を組んできたのは、 恐らくぅ 
ちと、フアミ 通チ I ムくらい 


だろう。試合は3つのブロッ 
クによる卜—ナメント方式で 
上位3チ—ムを選出し、その 
後3チ—ムの総当たり戦をお 
こなうというもの。 

わが編集部は、前回のサィ 
ト ロンの 大会(餓狼伝説3 〜 
最強王座#^ =出場モリス 
ケ)でも、9 月 6日の SNK 
の大会 K • 〇 • F ( 95= 詳細 

は— 25 P ) でも準優勝と、 

なかなか真の実力が出せない 

(？.) でいる。 

ネオジオ専門誌で、しかも 

攻略がウリのネオジオフリ— 

クとしては、今回こそ名誉挽 
回！と#!!段にも増して習練 


<5号のお K びと訂正 〉 pg •ネオジオ - I ユ—スのレコ—ディング情報で出演者の氏名に一部誤りがぁりました。正しくは前塚厚志' 日并雅基です。お註びして T 正します。 
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今号は、発刊号 r 募簾した 5 名 
の NEO • GEOCD モニタ—か 
らのソポ*卜を紹介しよ3。 

ここ C 掲載す5ヮボートは 、 N 
Eo • GEOC D と W 3 /\ IK を 
知 53 え r 、 決し r 簡ぎ過ごすこ 
との7费な«「生の声」だ。 


指に優しいコントロ1? 
低ランクでも ED 見れる 


• 橋場理奈さん(北海道) 

周囲の影響を受け、自分が 
ア I ケ I ドの格闘ゲ I ムをプ 
レイす るようになつ て—年 近 
く経ちます。友人が プレイし 
ていた「サムライスピリッツ」 
がきつ かけでした。それまで 
はどれも 同じように 見えてい 
た格闘ゲ—ムですが、実際に 
自分でキヤラクターを動かし、 
技を出した時は「上手くいえ 
ないけど、なんか 凄い！」 と、 
単純に感動したのを覚えて い 
ます。 

ですが、ゲ I 厶センタ I と 
い、 っのは、未だに女性一人で 
は足を踏み入れにくい場所で 
あるよう に思えます。利用客 
はほとんど男性で、 そこに 女 
一人で立ち寄った時の「何 
で、 ここにいるの？」的な視 
線には、なかなか嫌なものが 
あります。また、 せつかくい 
つても、 お 目当てのゲーム に 
限って やたら 上手い人がプレ 
イしていて、後ろで待つてい 
るの も何だか居心地が悪く、 


結局何もできないで帰っ てし 
まぅこともありました。 

こんな状況と、自分の年齢 
的なものが相俟って?.)ゲ 
—ム歴ばかり長くなり、腕の 
方は さっぱり…、とい、っ 情け 
ない状態が続いていました。 

あ、いえ、今でもさっぱりで 
すが。 

前置きが長くなりましたが、 
私がネオジ c D を推す理由は、 
大体 こんなと ころです。 つま 
りゲ—ムセンタ—で人気のゲ 
—ムが、自分の家で好きな時 
に好きなだけ。フレイできる。 
CPU のレベルが変えられる 
から下手でも何とか進める。 

「今月の才—バ I スウ H — 攻 
撃」もやりたい放題(笑)。 
いぅことなしです。 

ネオジオ CD のコントロ| 
ラ I はなかなか扱いやすくて 
良いです。ボタン同時押しは 
少々やりにくいのですが、+ 
字キ—が今までのゲ—ム機に 
はない形で、長時^フレイし 
ていても親指が痛くならない 
のが*0しいです。 

それから N ジ—モードで 
クリアしても、ち やん と エン 
デイングは見せてくれるので 
嬉しかったです。他機種に移 
植された格闘ゲ—厶を何作か 


プレイしたことがありますが、 
ノーマルモ—ドもしくはそれ 
以上のレベルでクリアしない 
と、エンディングが見られな 
いものがほとんどでしたから。 

巷で不評の CD 口—ディン 
グ時間の長さですが、私は攻 
略記事のぺ—ジを探す時間に 
あてていたので、それほど気 
になりませんでした。電源を 
入れてからタイトル画面が出 
てく るまでの時間はさすがに 
長いと思いましたが…。 

家で攻略記事を読みながら 
プレイするようになって思っ 
たことなのですが、ム產付録 
か特集で「格闘ゲ—ム用語| 
覧」のようなものを出してい 
ただけないでしようか？今 
更ですが。 

「KOF 94」 を。フレイする 
ことが多かったのですが 、 C 
D オリジナルモ—ドがないの 
が残念でした。 , 95に期待して 
います。個人的には最近定番 
になりつつある?.)ちびっ 
こモ—ドを S しています。 

気になる口—ド時間 
啬楽が自由に聞けていい 

• 阿部稳彦さん(神奈川県) 

まずネオジオ CD 本体につ 
いてだが、値段は高くもなく 
安くもなくといったとこなの 
だろうが、に他の次世代 
機より劣るところがある。口 
I ド時間の長さである。これ 
は CD であるため、容量が多 
いので仕方のないことなのだ 
ろうが、満足できるものでは 
ない。 

ロムカセット 版のネオジオ 
と比較すると、|番目に感じ 
る点である。僕の意見として 


は、本体価格が今より高くな 
ってもよいからロード 時間を 
短縮する改訂版を出すべきだ 
と思う (CD ソフトはもとも 
とロムカセットよりも圧倒的 
に安いのだし)。 

次は画像についてである。 
グラフィック自体は S 端子. 
RGB で接続すればァ—ヶー 
ド版と見劣りはしない。しか 
し、ネオジオ CD には静止画 
が発生する。これはネオジオ 
CD だけにというわけではな 
く、他の CD ゲ—ム機にも必 
ずといっていいほど存在する 
のだが、結構気になる。 

特に嫌なのが、「餓狼伝説 
3」のバトル開始直前の静止 
画である。 「 Go 」 の文字が 
出て始まったかと思ったら、 

|一瞬真っ暗になるのである。 
まあ、こういうのは 慣れれば 
さほど気にならないが。 

次は音楽について。音楽は 
CD だけあって優れている。 

ア I ケ I ド版と少し変えられ 
ているものが多く、それでい 
て結構よい。 

聞きたい曲•音•声を自由 
に聞けるのもいい。これは口 
ムカセッ ト 版にはなく、 とて 
もいいと思った。また、歌が 
入っているゲ I ムソフ ト も あ 
り ( KOF 94 )、 とても 面白 
かった。 

次に操作性。本体に付属の 
パッドは格闘ゲ—ムには使い 
づらい。特に同時押しが必要 
となってくるゲ I ム(サムス 
ピ、餓狼など)ではなおさら 
だ。そこでジョイスティツク 
だが、 コント ロ—ラ—。フロは 
レバ—部分が少し固めである。 
ゲ I ムセンターと同じのを望 
むのなら、他社製から連射装 
置つきのものも出ている。 

最後に僕から見たお勧めの 




















ゲ—ムを紹介する。 

〈直(サム ライスピリッツ〉 
チャンバラの格闘ゲーム。 

I 発逆転がすごい。 あまり 上 
手でなくとも、それなりに勝 
てるし、楽しめる。 

<K • 〇 • F f 94> 

チーム制、 3 対 3 の格闘ゲ 
—ム。口—ド時間が他のケー 
ムより長めだが、 それに見合 
ぅおもしろさがある。友達と 
やる ことを 特にお勤めする。 
盛り上がる こと 間違いなし。 

〈パズルボブル〉 

玉の色をそろえて消してい 
くパズルゲ—ム。ルールは単 
純ながらも、内容は奥深く、 

|人でも充分楽しめるゲ—ム。 

〈ワ I ルドヒ I 口 I ズ シリ I 
ズ〉 

普通の対戦格闘ゲ—厶。個 
性的なキャラが多く、とても 
おもしろい。最新作 「 WH パ 
I フエクト」は色々なシステ 
厶を取り入れており、とても 
奥が深ぃ。 

最後に ひとこと。 最近 、 C 
D しか発売されないゲームが 
増えている。ロムカセツト版 
しか持つていない人のために 
も、平等に発売してもらいた 



•GEOCD 

卜、デメリット 


•五十嵐健吾さん(惠足都) 

僕は NEO•GEO のゲ| 
ムは好きでしたが、今までは 
ゲ—ムセンタ—や友人の家で 
しか、プレイしたことがあり 
ませんでした。 

それまでのネオジオゲ—ム 
のイメ I ジは、魅力あふれる 
キヤラクタ—と、やはり看板 


である格闘ゲー厶が印象的で 
した。しかし、今回初めて N 
EO • GEOCD を。フレイし 
た時の感想としては、とにか 
くデ—夕の読み込み時間が長 
いのが目について しまいまし 
た。 

どうしてもネオジオのゲ— 
ムは容量も大きいし、ロムカ 
セット(内2 9、0 0 0円) 

と CD ソフト (約5、800 
円)の値段の差を考えると多 
少のデメリットは仕方がない 
かもしれませんが、せめても 
う少し早くならないでしょう 
か？ 友人の NEO•GEO 
CD ユ I ザ I に聞いても、や 
はり|番 Jjm になるそうです。 

ここまで 、 NEO • GEO 
CD の悪い所を書いてきまし 
たが、 CD になつ たこと で、 
メリ ット もたくさんあると 思 
います。 

まず CD なので音が非常に 
良いこと、キヤラクタ—の士尸 
もよりはつきり聞こえるし、 

ゲ I ム音楽や声優さんのファ 
ンにはたまらないと思います。 
特に 、 NEO • GEO の同梱 
の音声出力は、モノラルだっ 
たのでステレオが標準で同梱 
されているのはうれしかった 
です。 

さらに、過去の名作が安価 
で楽しめるのもうれしいです。 
昔のゲー厶は容量も少ないの 
で， NEO • GEOCD の弱 
点である読み込みもあまり気 
にならないし(物によつては 
I 括で読み込む)、ロムカセ 
ットでは手に入りにくいソフ 
卜も、 CD で 新しく 発売され 
たりしてうれしいかぎです。 

確かにテンポが重要視され 
る、格闘アクシヨンゲームの 
ようなジャンルでは NEO • 

G E 〇 c D は厳しい所がある 


が、今後発売が予定されてい 
るサム ライ スピリッツの RP 
G ゲームや' CD ロムマガジ 
ンなどは CD でしかできない 
企画だとおもっているので、 
本領を発揮してくれると、信 
じています。 

とにかく、縣基貝にまつたく 
当たつたことのなかつた、僕 
が NEO•GEOCD のモニ 
夕—に選ばれてネオジオフリ 
—クに感想文?.)を書くこ 
とになるとは夢にも思いませ 
んでした。 

僕も投稿などでバックアッ 
プ します ので、編集部のみな 
さんも体に気をつけて、これ 
からも楽しいネオジオ フリ— 
クを作り続けてください。 
稚拙な文章で申し訳 ありませ 
んでした。 


待ち時間はデモを見て 
パッドがかなりき〇ぃ 


_阿久津和則さん(埼玉県) 

ネオジオのゲ—ムは、アー 
ケー ドで プレイし ただけだっ 
たので、ロムカセットとの比 
較とかはできないけど、やは 
り色々といわれている口—デ 
ィング時間は、 a (サム ライス 
ピリッツを。 フレイし たのです 
が、ちよつと長いと感じ まし 
た。 

これはゲ—厶によって違う 
のだろうか？他のゲ—厶は 
やってないので、 よく 分らな 
いが、多分同じなのだろう。 
それから ロムカセッ トの 口— 
ディング時間がどうなってい 
るのかも気になる。友達は待 
ち時間はほとんどないといつ 
ていたが、これは実際にプレ 
イ してないのでなん ともいえ 


ない。 

ただソフトの値段を考える 
と、多少の口 I デイングの待 
ち時間は仕方ないかな、とい 
う気がする。 

ロムカセットのソフトは C 
D の4倍くらいするので、それく 
らいのデメリットにはやはり 
目をつぶるしかないだろ、 っ。 

真サムライスピリッツは、 
待つている間に 3 分割したキ 
ャラの絵合わせのようなデモ 
があるので、退屈はしない。 
何回に—回ちやんとそろうか 
とか、次に合うキャラは誰か、 
などと考えながら見ているの 
も、結構楽しいもんだ。絵も 
ぬいぐるみのキャラになつて 
いてかわいいし。 

ただパッドがきつい。コマ 
ンド入力を ミスることも 時々 
あるが、ボタン同時押しがど 
うしても できない(かなりミ 
スると いうか、 CPU 戦など 
の実戦ではほとんど使えない 
状態)。これはパッドが悪い 
というより、パッドの形状を 
無視したコマンド設定のせい 
じやないかとい、 2 m がする。 
とにかくこれではゲ—ムがで 
きない。 

まあ、これはジョイステイ 
ックを買うしかないかなとい 
うこと で、自分で解決す るし 
かないよ うだ (そういえば 4 
号の今月のオーバ I スウ H — 
攻撃に同時押しがしやすいパ 
ッドの作り方が載っていた)。 

音楽は好きな曲を好きなと 
きに聞けるので、とてもいい。 
特に CD オリジナルの音楽で、 
音もいいので、結構気に入っ 
ている。 ロムカ セットは アー 
ケ— ドと 同じ音楽が入つてい 
るらしいが、できればそつち 
の方も入つていたらよかつた 
と思う(ぜいたくか？)。 


メモリーカードも欲しぃ 
サウンドは文句なし！ 


•木下多津子さん(福 S ) 

私は驚きました。自分がモ 
二夕—に当たった事を、—度 
も当たらなかった私にとって 
信じられずに r ネオジオ フリ 
—ク』を持つたままボ—然と 
したくらいです。家に帰ると 
『NEO • GEOCD 』 が置 

いてあつて、本当に モニター 
に当たっ たんだと、 思わずう 
れしくなりました。 

さっそく次の日にゲームシ 
ョップに行き、私の大好きな 
『餓狼伝説 3 J を買ってきま 
した。始める前にバックアッ 
プメモリーを初期化して、本 
体にセ I ブする事を知りまし 
た。並 日 通は、 RPG とかには 
ソフトに セーブ機能があるの 
に、本体に記録して電源を切 
っても消えないゲームを初め 
て見ました。しかし私は、二 
週間データがもつとしても、 
ソフト 自体にできた方がいい 
と思います。そんな事をいわ 
れても CD にバックアップを 
つけるのはとても大変かもし 
れない、無理かもしれない、 
それに別に『餓狼』みたいな、 
格闘アクションにはいらない 
と思う。でも、 もう 少しした 
ら、 RPG もでるし。そう考 
えると、必要だけどセ—ブが 
二週間しかもたないし、忙し 
い人には忘れてしまい そ、 っ。 

そこで私は CD 本体の方に 
『 メモリーカ— ド j をつけた 
方がいいと思いました。 

もう|つは、ソフト自体の 
事になりますが、1餓狼 3J 
のバトルが始まった時に|回 


一回画面が I 瞬だけ消える事 
です。あれは、やっている時 
にとつてもジャマになります。 
何か理由があっての事と思い 
ますのであまり言いません。 

私がとつてもいいと思つた 
のは、本体で CD が聴ける事 
です。いちいち動かずにコン 
トロ—ラ—ひとつで操作でき 
て、便利です。ソフトの曲も 
聴けてその上、プログラムや 
リピート演奏までついている。 

他のゲ I ムにないキレィな 
画面、ァ I ヶ I ドと同じ気分 
が味わえます。それに CD だ 
から、ソフトがジャマになら 
ず CD ラックに入つてとつて 
もすつきりします。 

最後に読み込みが遅いこと 
です。読み込んでいる時に、 
絵とかで楽しいけど、やっぱ 
り何だか気になってしまいま 
す。早い時は早いし、遅いと 
きはすごく遅いです。この間 
を短縮できたらいいなと思い 
ました。いろいろ本体に悪口 
が多かったと自分でも反省し 
ています。こんなのは、初め 
てなので何を書いたらいいの 
か、分かりません。でも悪い 
所を変えれば、きっといい機 
械になると思います。 

ネオジオフリ—ク様、 SN 
K 様、本当にいい体験ありが 
とうございました。そしてま 
た、私たちを楽しませて下さ 
い。これからもがんばつて下 
さい私も応援しています。 




1力月といぅ短い期間に、 
みなさん S によ<チェック 
してく£と思います。 

内{谷としては、一^一、画 
像、口—ド時 ST いろ 

い i 葬について、謹な 

意見を述べていただ：した。 

產にど一 P 4 P あ吳とう= 
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ソフト八眾 AA 
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既溫トッフ！， 




※この順位は NEO . GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 
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順位 

( 前回） 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 

( P ) 

順位 

(前回） 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 

( P ) 

1 位 
(//) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

924P 

II 位 
(//) 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘 

アクション 

96P 

2 位 
⑻ 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

265P 

12 位 

( ガ） 

ソニックウィングス2 

ビデオシス 
テム 

シュー 
テイング 

86P 

3 位 

( ガ） 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

238P 

13 位 
(//) 

餓狼伝説2 

SNK 

格闘 

アクション 

75P 

4 位 
(5 位） 

餓狼伝説 3 

SNK 

格闘ァク 

ション 

I97P 

14 位 
(//) 

ビュー,ポイント 

サミーエ業 

シュー 
テイング 

58P 

5 位 
(4 位） 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’94 

SNK 

格闘 

アクション 

I83P 

15 位 
(//) 

クロススウオード II 

ADK 

アクション 

47P 

6 位 
(//) 1 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

I3IP 

16 位 

ノ、。ルスター 

エイコム 

シュー 
テイング 

45P 

7 位 
(//) 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

I25P 

丨 7 位 
(18 位 ) 

ワールドヒーローズ2 

ADK 

格闘 

アクション 

38P 

8 位 
(//) 

ワールドヒ ーローズ 
パーフェクト 

ADK 

格闘 

アクション 

I24P 

!8 位 
(16 位 ) 

ニンジャコマンドー 

ADK 

シュー 
テイ ング 

27P 

9 位 
(//) 

天外魔境真伝 

ハドソン 

格闘 

アクション 

I2IP 

19 位 
(17 位 ) 

ラストリゾート 

SNK 

シュー 
テイング 

22P 

10 位 

( ガ） 

龍虎の 拳2 

SNK 

格闘 

アクション 

I07P 

2C 位 
(19 位 ) 

ファイターズヒストリ _ 
ダィナマィト 

データ 
イースト 

格闘 

アクション 

I8P 


2回目の 「NEO • GEO 
ソフト人気べスト20」ですが、 
今回も、 『 K . O . F ^ 5 の強 
さが光りました。 

今回は上位の順位に変動が 
あまりなく、前回同様、格闘 
ゲ—ムが強さを見せつける形 
になりました。前回同様、パ 
ズルゲームのパズルボブルが 
7位と健闘しているのが目立 
ちます。 

注目すべきはパルスタ I 〇 
シユ I ティングゲ I ムフアン 
の熱い要望にょり、今回 16 位 
にランキングされました。 

個人的にはもぅ少し色々な 
ジャンルのゲ—厶にも頑張っ 
てもらいたいです。 

毎号受けつけているので、 
みなさんもぜひご投票を H : 
NEO • GEO、NEO • G 
EOCD を問わず、好きなゲ 

1•> ソフトを書いてネオジオ 

フリ I ク編集部まで。5タイ 

トルまでなら OK ! 順位も 

忘れずにつけてネ M : 

〈宛先〉 

〒112東京都文京区水道2丨 

13- 2 - 201 ㈱ 芸文社分 

室ネオジオフリ—ク編集部 

『ソフト人気投票』係 


前号の ベスト 20の表内で WHP のメ —力—名が間違つていました。ただしくは ADK です。お詫びして訂正いたします。 
















































ブレイヤー 

スコア 備考 

H . T •奈良県 

2,676,310 

ALL 


キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

ネオ-ディオ 

キャラ勝ち君•岐阜県 

15,712,000 

ALL 

ジャンヌ=ダルク 

下僕 • 京都府 

11，486,200 

A しし 

服部半蔵 

へぼスコア•東京都 

42,368,400 

チビキヤ 
ラ A しし 


ブレイヤー 

スコア 

備考 

八ブル左ェ門 • 埼玉県 

280，127,330 

ALL 


ビューポイント 


キャラクター 

プレイヤー 

ス II ァ 

備考 

服部半蔵 

聖フェア！ J オン•愛知県 

613,630 

13人目 
最終戦 

ガルフォード 

忍者君 • 埼玉県 

582,230 

ALL 

覇王丸 

AIR • 茨城県 

277,510 

最終面 


ソニックウイングス2 


キャラクター 

プレイヤー 

ス:□ア 

備考 

F -14 

飛行機野郎•神奈川県 

1，480,700 

2-5 





圓 r j 


餓狼伝説 3 


キャラクター 

プレイヤー 

ス：□ァ 

備考 

テリー • ボガード 

ドワ八スギ • 宮崎県 

1，837,700 

ALL 

山崎竜二 

M . 丫 •福島県 

1，675,900 

ALL 

秦崇雷 

M . 丫 •福島県 

1，630,500 

A しし 

ブルー•マ 1 J 一 

部長アキヤマ•東京都 

1，616,600 

ALL 

ジョーヒガシ 

とるこ • 新潟県 

1，639,300 

A し L 

ギース • 八ワード 

ださ坊 • 群馬県 

1，351，100 

A しし 


真サムライスピリッツ 


ギヤラクシーフアイト 


キャラクター 

ブレイヤー 

ス3ア 

備考 

ジュ 1 J 

おもむろ • 東京都 

1，656,300 

ALL 

ルー S 

ルーミの会 • 兵庫県 

1，224,500 

ALL 

ファイターズヒストリ 

ーダイナマイト 

キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

溝口誠 

M ? Y - 福島県 

1，075,000 

A しし 


パズルボブル 


K •〇 • F ，94 


キヤラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

日本チーム 

しみす • 群馬県 

343,760 

ALL 

イギ 1 J スチーム 

サイレン ’S •岡山県 

241，350 

最終面 



« 3 $多 a —罗口瓜ぜ忍3罗3 

全国のネオジオユーザー！ 
最強を自負するアス U —卜よ！ 
栄光を自分の手でつかめ!！ 


龍虎の拳2 


キャラクタ 

プレイヤー 

スコア 

備考 

キング 

キング命 • 広島県 

2,052,080 

A しし 

リョウ•サカザキ 

乱デ舞一 • 東京都 

1，796，110 

ALL 


ワールドヒ ーロ ーズパーフエクト 


2 回目の -1 クラブハイスコ 
ア』いかがでしたでしょぅ 
か？今回は餓狼伝説 3 に応 
募が集中したせいか、その他 
のランキングにあまり変動が 
見られませんでした。 

I 位を 3 力月間維持したプ 
レイヤーには、編集部ょり記 
念品をお送りいたします。ま 
た半年に—回ポイントランキ 
ング上位 3 名を紙上で紹介し 
ますので、みなさん、ふるつ 
てご表^^ください！ 

募集要項は以下のようにな 
つています。 


•ノ ーコンテイニユ I による 
点数集計とします。(クリア 
しなくても可)。 

•ハ—ドは NEO • GEO 、 
または NEO • GEOCD の 
どちらでも OK !楽勝です。 
•ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。(記入もれがある場合、 
そのスコアが無効になること 
があります)。 

① ゲ I 厶タイトル 

② スコア 

©キヤラクタ—名 

④ ランク 

⑤ 面数(何人目で負けたか) 

⑥ あなたの攻略法&スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネ—厶 
#&請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある ir ま 
たは VTR を同封してくださ 
い。また、ゲ—厶名の下に* 


印があるものは、対人戦のス 
コアが残つてしまぅため、 V 
TR のみ集計いたします。 

• ゲームランクは不問です。 
(稼げるランクをさがしてね) 
• 締切りは毎月15日ですが、 
随時募集しています。 

• 引き続き次のゲ—ムを対象 
とさせていただきますが、現 
在、申請数にかたよりが見ら 
れますので、極端に申請が少 
ないタイトルに関しては、や 
むをえず集計を中止する場合 
があることをあらかじめお断 
りしておきます。 

6® 虎の拳2 
②餓狼伝説3 

(サムライスピリッツ 

④ K • 〇 • F -94 

⑤ K • 〇 • F 95 

© ワ—ルドヒ—口—ズパ—フ 
エクト 

⑦ ギャラクシ I フアイト 

⑧ フアイタ I ズヒストリ I ダ 
イナマイト 

® ビユ—ポイント 
⑩ソニックウイングス2 
⑪パズルボブル 

K • 〇 • F 95 
募集開始！ 

今回は全体的に変動が少な 

かつたコンシユーマーハイス 
コアでした。その中でも、餓 
狼伝説3はやはリ、人気が高 
く、 i 者のほとんどが集中 
してしまいました。§の少 
ない餓狼伝説3以外のゲ—ム 
が狙い目かもしれません。 

次回はいよいよ 、 K • 〇 • 
F f 95 の！！ w を開始します。 
男性ゲ—マーはもちろん、ち 
よつと_の少ない女性ゲ1 
マーのみなさんも、頑張って 
くださいネ。 

ご蠢お待ちしています。 


八イスコア募集要項 


ポイントランキンク 
上位者、紙上で紹介 
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■一索 1 


今月から新しくはじまる連 
載は、『宮内知美の満月がコ 


宮内知美は、以前タカラの 
『餓狼伝説2』の CF に出演 
していたので、覚えている人 
も多いと思、つ。そ、つ、舞のコ 
スプレをしていた彼女だ。 

格ゲ—はあまりうまくない 
ので、ぜひ S のみなさんに 
アドバイスして欲しいという。 

意味深なタィトルの由来や 
エピソ—ドは、今後徐々に紹 
介しても らうと して、第 I 回 
目の今回は、自己紹介風にス 
夕 —^卜 しても らお、 0:' - 0 

9 W 9 H は地鐽の t:I ? 
もしもの時に備えよう 

昨日は、実家に帰つてきま 
した。実家…なんて、ついこ 
の間まではそこに住んでいた 


その実家では小さなどよめ 


喜 


撮 


るのは9月9日、地|琴がある 
なんて TV が大騒ぎをしてい 
た日。みなさんの家はどぅで 
したか？ 

ぅちはも、 っ、私が リユック 
に必要な ものを 全部詰めて、 
こんな時こそ忘れずにと、携 
帯電話も充電して1万全で 
眠りに つこぅと していると、 
ママがお菓子とか ィンスタン 
トラ I メ ン なんかを2階に運 
んで くるのでした。 「どこで 
寝よぅ」 なんていいながら、 
家の 中をぅろぅろし ている。 

猫もめずらしく2階にいる 
から、やっぱり地震は$に 
くるんだ…なんて思ってみた 
り。おやすみしつつ、「会え 
たらね」なんてママにいって 
眠った。 

起きた。生きてるし、家も 
無事。よかったぁ。ぅそつき、 
なんて思いながら、しつかり 
信じてた自分が情けないねぇ。 

でも、もしも本当に地|屍が 
起こつてたら、こんな1じ 
ゃ全然生きていけない。みな 
さんも、ちやんと"もしも" 

を考えた方がいいと思ぅよ。 

ネオジオうまくな0ます£> 

«て遂、雲中！ 

ココまで読んで「いったい 
f .」 なんて思った人います 
か？あたり前に、前から書 
いてたみたいな書き方、ゴメ 
ンナサィ。 

きちんと 自己紹介します。 
今月からこのコ—ナーを書く 
ことになりました、宮内知美 
です。20歳になり、大人じゃ 
んなんて、自分では思ってい 
ます0 

ゲ—ムの CF を前にやり、 
それからゲ—ム系の仕事が増 
え、あまり詳しくはないけれ 
ど、結構楽しくやつてます。 



ネオジオもうまくはないけど、 
このコ—ナ I をきつかけにが 
んはつてうまくなる！ いい 
アドバイスなんかあつたら、 
教えてね。そして『宮内の育 
ての親だ=:』ぐらいいつてく 
ださいね。ゲ—ムのね。 

さて、ゲ—ムの話題は次回 
にとつておくとして、今回は 
宮内知美オン•ステ—ジ状態 
で進めたいと思います。まず 
は仕事のことから。 

知つてる人もいるかもしれ 
ないけど(そう願おう )、 T 
V 、 CF 、 ビデオ、写真集、 
ポスター、グラビアと、いろ 
んなことをしています。 

一番新しいところからい、つ 
と、「とんねるずのみなさん 
のおかげです」の-学園コント 
(現在放送中)。それとこの 
口万が出る頃には発売されてい 
るはずのイメ I ジビデオ、あ 
と来年のカレンダ I (本屋さ 
んで売つているハズ)なんか 
が出ます。興味のある方もな 
い方も、ぜひチ H ックしてく 
ださ s ( IW 。 

淋し；： J 、 ヒマだし 
お金ないし、イイことなし 

それからプライべ—卜につ 
いて。最初にもいいましたが、 
I 人 暮らしと いう大変な こと 
をはじめました。親元を離れ 
るというのは、淋しいし、ヒ 
マだし、お金ないしで、イイ 
ことなし。 食事の支度なんて 
もうダルイ。自分一人のため 
になんて、作れないよ。 

そうそう、私の引越してき 


た街はね、芸能人が多いの。 
同じマンションには某アイド 
ルが住んでいるし、カラオケ 
にいけば「アッ！」、ごはん 
食べにいけば「アッ=:」、そ 
んな ノリで いるの。 もう ビッ 
クリ してばかり。でもね、本 
当は もう 引越しを考えている 
私でした。 

とま あ、くだらない ことば 
かり書きましたが、いかがだ 
つたで しょう か？次回から 
は、 もつともつと ネオジオの 
ことを 勉強して、がんばつて 
いこうと 思つてます。応援し 
てください。 

みなさんが読みたくなるよ 
うなこと、書いていくからね。 
ふつつかものですが、よろし 
くね。 

満月が怖い、宮内でした。 
ばいばい。 

<プロフイ—ル〉 

生年月日： 丨 S 7 5 年—月 
24日/出身地：神奈川 i 浜 
市/血液型： A 型/身長： I60 cm 
\ サイズ： B 83. W 58. H 83 
<近況> 

•「とんねるずのみなさんの 
おかげです」 ( CX ) 学園 
コントにレギユラ—出演 
•写真集「出来事」(ヮニマ 
ガジン社) 

•イメ—ジビデオ「ドキドキ 
させて よ！」 ( PICO ) 
9/20発売 

•-96 宮内知美カレンダー」 

10月発！；儿 

籲宮内知美情報ダイヤル(〇 
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參 PN/ 霧島麗子（北海道） 
以前、ケンスウの食べてる中 
華まんを、おにぎりと勘違い 
してた人がいました（笑)。 




■ k.on “六干诔ネすぜ才 
CD 贷朴ら.ぜまろの rt： 夫皆?.. • 
幸才，5： 1 才匕1目％% W う守ん 




味•卷放的へ 
掃ぜ絲•ミ 
OS1 ホ尾*: Vrt: •: 



iii 



•PN/ 桜川春眠（熊本県） 

餓狼3の舞ですね。餓狼の続編早く 
出ないかなあ9むふ、むふふ0 
にやお9 


參 PN/ 花京院わると（神奈川県） 

2連発だからってわけでもないでし 
ようが、じわっときてます。サムス 
ピキャラ。 







__ 圓議_議 

も充実しているので、 きつと 第—弾は、 - II サムライスピ 編：ネオジオフリーク編集部 


も充実しているので、 きつと 
素晴らしい攻略本ができるの 


では、と期待しています。 


それからできれば、ゲ—ム 


の裏技とかも I 緒に載せても 
らえたらいいですね。 

あと5*现者のカラ|イラスト 
や、クセになる4コマなどの 
スペシャルバ—ジヨンなども 
できれば I 緒に載せて欲しい 
なぁ。 

I 冊で—つのゲ I ムがすべ 
て遊びこなせる本。そんな攻 
略本を出して欲しいのです。 
きつと吉几れると思いますよ。 


第—弾は、『サムライスピ 
リッツ〜斬紅郎無双剣』なん 
かがいいんじやないでしょぅ 
か(自分勝手)。値段はぜつ 
たいに千円以下で！ぜひお 
願いし ま〜 す0 

• PN \ アイラブ•ネオジオ 
フリ—ク(兵庫県) 


編：ネオジオフリーク編集部 
としても、近々攻略本を出し 
たいと考えています。タイト 
ルはまだいえないけど、第— 
弾は格ゲ—になりそぅです。 
その時はみんな買ってネ。 

現在、芸文社からネオジオ 
のコマンド事典が出版されて 


. pi . 



草薙|登(滋賀県)でも、あのバ丨 
^ ，チヤフアイタ-がネオジオ CD でプレイできる 

1 - 





謹 _ 議 |__ 

パンチ/パソチ/ 


ネオジオフリ—クへの読者 
のみなさんのご意見や、ご要 
望を紹介するこのコ I ナー〇 
やつた せ！ ついにやつて 
きたゲームの秋！秋の夜長 
を やりとお すには、ネオジオ 
が一番だ M : 

さあ、みんなどんどんハガ 
キを送るのだあ〜、パンチ！ 
パンチ！ 


ビこにもポスタ 1- 
はさんでなかつ 


1なんて^ 
たぞ H 


毎月、 楽しく 読ませていた 
だいています。 

しかし H : そのネオジオフ 
リーク様に、—つ苦情があり 
ま -joNO 

それは 3号で表紙に「超人 
学園ゴゥカィザーオリジナル 
ポスタ—」と書いてあるにも 
かかわらず、どこにもポスタ 
—なんかはさんでなかつたこ 
とだ H : どぅしてくれんだ！ 
楽しみにしてたんだ ぞ！ 

…しかたない、今回だけは 
許してあげ ましょ、 っ。次回か 

らそのような.ことがないよう 

にお願いしますよ！ 

• 中村満利さん(愛知県) 

編：申し訳ありませんでした。 


恐らく書店内で盗難に合った 
ものと思われます(ネオジオ 
フリ—クのポスタ—はかなり 
の数が盗まれていて、書店で 
もヒモで結わいたり、袋に入 
れたりして自衛策を取つてい 
るところが多い ようです)。 
今後 もしそう いうことがあつ 
た場合は、本を買った書店に 
いつてください。同じポスタ 
—が貰えます。ただし書店へ 
の苦情はなるべくお早めに。 

(山崎) 

■ネオジオフリ—クから| 

|攻略本を出して??: 

ネオジオフリ—クを智一 T 欠 
かさず読んでいます。そこで 
思つたことがあります。 

それは、ネオジオフ リ—ク 
編集部から、攻略本を出した 
らいいので は…、 ということ 
です。 

やはりネオジオフリ—クの 
攻略はかなり高いレベルにあ 
ると 思いますし、これまでに 
紹介してきたゲームをさらに 

詳しく解析/攻略して、—夕 

イト ルを一冊の本に まとめれ 

ばいいでしよ、つ。 

ネオジオフ リ—ク は、 もと 
もと 開発の話や設定資料など 


• PN \ キクチナツ(埼玉県)とりあえず病 
気直つてよかつたですね。ところでテリ—つて 
燃える技ありましたつけ…？ 


• PN \ 椿蘭丸(北海道)紅丸といえば、超 
絶ゲ—マ—の奥女中秀麿クン。飛び道具がなく 
ても、彼は強いのです。 























































籲 PN / 川崎紫緒（神奈川県） 

京•舞•庵の3人ならかなり強いし、 
しかも使いやすくていいですね。 






• PN / 河合あかね（神奈川県） 

八雲は声が素敵ですねえ。折笠愛 
さんの艶っぽさに、大人の魅力 
(?) を感じます0 



鲁 PN / 天海陸（東京都） 

縦と横の比率がハガキと同じなら、 
もつと大きな紙に描いても 0 K で 
すよ。 


參 PN / 大概にやお（茨城県） 

K • 0 • F ’95 の音楽はなかなか評判 
がいいですね。怒チームの BGM も 
GUO 



• PN / 東如月（京都府）伊丹さんが良子 
を使うと、必ず出雲流鬼ぐるみでフアイニッ 
シュされるので、もう絶対やらない。 


テ U —とさるその® 
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cm が正しいということてした 
が、ゲ—ム画面を見る限り、 
どうも俺の方が高そうだがと 
思つていたところ、改めて S 
NK から連絡が入り、やはり 
丨8 2 cm が正しいというこ 
とでした。 (片桐) 


作って 

笑える 


欲しい 

えるコ—ナー 


前から思つていたけど、ネ 
オジオフ リーク には、笑える 
コ I ナ I が少ないと思う。そ 
こでネオジオ関係のダジャレ 
コ I ナ I を作ればいいと思う。 
〈例〉 

變眾して おなかが減るのかな 
(どうして) 

#NEO Mr . Do ナッツ 

(ド—ナッツ) 

•ハィ•ポーブ C ホーズ) 

•橘しも何だから上がつてく 

ださい(立ち話) 

•なアンディだろう(何でだ 
ろう) 

面白いものや、例のように 

あんまりにつまらなくて 笑つ 

てしまうものがあればいいと 

思います。 


Ic^:*/v :ベ > V;%通 
1 


あと 全然関係ないけど、4 
号の「消ぇた SNK 格闘ゲ— 
ムキヤラたち」のリチヤ—ド 
の脇にいるヤツは何ですか？ 
もしや心 IW : 

• PN \ 針剣(富山県) 

編：ダジャレコ—ナ—でっか。 
ハガキが集まればやってもい 
いですけど、もともとぺ—ジ 
が少ないのでねぇ…。まぁ、 
その気のある人は送つてくだ 
さい。それから4号のアレは、 
キリヌキの失敗だす。失礼。 

(山崎) 


すつかりおなじみにな 
が出てたんだつけ？ I 



おい、コラ-アンデイよ！き、きみつてヤツは…、きみつてヤツは！もう本当 

に…、男のカガミだあ〜 M : 


VAV 


♦* 參泰警 
7 % 争 嫌 f 

I 


いますが、これはネオジオフ 
リ—ク編集部とは無関係です 
ので、悪しからず。冚崎) 

『身長は、 

【本当に175 g … 9 .J 

3 号に載っていた八神庵の 
プロフィ I ルについてですが、 
身長が— 7 51 となつてま 
すが、他の某雑誌では— 8 2 
cm となつてました。 

K • 〇 • F r 95 アィテム BO 
X ( 限定版、買つてしまいま 
した £>) の設定資料でも、庵 
の方が京|8丨§)ょり 
少し高かつたし…。 

やはり— 82§ が正しい 
のでしょぅか？•それとも、 

シークレツトブーツ…？ . 

(笑) 

• p N \ 嵐のサキソフォン 

(千葉県) 

編：庵の身長に関しては、他 
誌に違、っ情報が載ったといぅ 
ことで、たくさんの=±现者の方 

から問い合わせがありました。 

編集部でもす ぐに SNK に 確 

認 しました が、 やはり— 7 5 





SEGA さんへの要望です。 

NEO • GEOCD にぜひ 
ぜひ、バ—チヤフアイタ—と 
デイトナ USA を^！!して欲 
しいのですが…。 

僕は前々から NEO•GE 
〇に参入しないかなぁと思つ 
ていたんですが、今後の予定 
はどぅなんですか？ 

• PZ :/ ザ•波平仮面{神柰 
川県) 

SNK さんとの間で"ク P 
スライセンス契約は締結しま 
したが、具体的なタイトルに 


関しましてはまだ^{疋です。 

(セガ広報) 

セガさんからどのタィトル 
が^! 一され るか、また SNK 
からどの タィ トルを^！^する 
かなど具体的—柄は一切決 
まつておりません◊今後の話 
し合いにょつて決ま'〇ていく 
でしよう。 ( SNK 広報) 


ビデオシステムさんに質問 

^ V^TO 

NEO • GEOCD のソニ 
ツクウイングス2のサウンド 


を聴いていたら、最後の方( 33 、 

34 )にゲ—ムでは聴いたこと 
のないサウンドが2曲入って 
いるんスよ。 

これってゲーム中どこで聴 P 

けるんスか？.めっちやめち 
ゃ気になって時々眠れません。 
ハツ.！？ もし や 隠しステ--,: 

ジ n でっでも…いやっ、し 
かし n あああ、今日も眠れ 
ねぇぇ"： 

_及川克さん(北海道) 

ト ラツク33 は NEO • GE 
〇 c D バージョンの キヤラ 選 
択画面の曲、同 34 は日本ステ 
—ジの曲です。 

(ビデオシステム音^ M ) 


メ—力— V の要望 
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① サイコソルジャー （アクション） 

92 P 

② 天外魔境 II ( RPG ) 

6 IP 

③闘神伝 （格闘アクション） 

60 P 

④ アテナ （アクション） 

54 P 

⑤ へべれけシリーズ （エトセトラ） 

53 P 

⑧ ソニックウイングス （シューテイング） 

45 P 

⑧怒（アクション） 

45 P 

⑧ 天外魔境風雲カブキ伝 ( RPG ) 

42 P 

⑧ クイズ迷探偵ネオ&ジオ* (クイズ） 

29 P 

⑱ バーチャファイター （格闘アクション） 

25 P 


浓 * 印は CD のみの移植希望 



• PN \ しおもみきゆうり(熊本県) 
秋服のアテナのシ—ズンとなつてしま 
いました。ごめんなさい、遅くなつて 


>vv : 


• x :/; v い 


祭 


S 

0 


vv¥: 

錐# ♦ < 
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ネオジオの楽しい遊び方や 
その在り方などをみんなで考 
えるこのコーナ I 〇 
真面目なものからばかばか 
しい (？) ものまで、幅広く 
募集しています。 

合い言葉は、『頭は柔らか 
く、姿勢はきちんと/ 

秋はネオジオの季節です！ 


H デイツトの選択に 
感じたこと 


最近 K • 〇 • F f 95 の対戦台 
のチ I - エディツトに憤慨し 
ている。テリ I •リョウ•京 
の 3 人組が何と多いことか。 
いかにも「勝つため」「結果 
才 I ライ」的な組み合わせで 




之さ') ■ 氏 
龍メめ科 

吐おは W 
\のは宛 

PN 布人 DKr 
•呂ぅ犯 


はないか。 

24 人で 3 人のチ—ムを作る 
と 2 千 24 通りの組み合わせが 
考えられる。無限に遊ぶ可能 
性のあるゲームなのた。 

格闘ゲ—ムの面白さは、強 
い相手と闘い、楽しむこと。 
勝利せ ずと も素晴らしい闘い 
ができればよいと、おれは考 
えている。 

「勝つことに固執した」 プ 
レィは、ゲ I ムシステムの築 
き上げた「無限の可能性」を 
台な しにして いるのではない 
か。 「楽しむ」といぅ目的を 
失っているのではないか。 

ハィデルンや大門五郎、鎮 
元斎の強さを知らずして、ゲ 
—ムの何割を楽しんたといえ 


1 

::ン 4 

，く：読 
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ネオジオの筐体でメモリ— 
力 I ドが使えるそぅですが、 

どこで売つているのでしょぅ 

か？ゲ I ムショップを色々 

と探してみたのですがどこに 

も売つていませんでした。 

• PN \ タマノキントキ(大 

阪府) 


体の メモリ— カードの差し込 
み口を塞いでいる店が多いそ 

ぅです。この情報は参考まで 

にという ことで。 (片桐) 


させておきます。唯|の望み 
はネオジオランドなどにある 
クレ I ンゲームの景品ぐらい 
でしよう。 (片桐) 


ふ—む。メモリ—力—ドが 

売っていないんですか？お 

かしいですね、ネオジオソフ 

卜が置いてあるよぅな店なら 

1 几っていると思ぅのですが。 

結構品薄になりやすい商品な 

ので、大きいゲ—ムショップ 

を片っ端から探すしかないで 

すね。 

それに最近では、 MVS 筐 


5 号のプレゼントに載って 

いた 「K • 〇 • F 95 マスコ ッ 

卜人形」は、一体どこに売っ 

ているんですか？教えてく 

ださいませ。ネオジオフリ— 

ク + i ^ N ! 

• 金岡直樹さん(兵庫県) 


質問があります。 VO —. 

5の，新作ソフト発売予定リ 

スト"に『サムライスピリツ 

ツ斬紅郎無双剣』なるもの 

がありますが、ジャンルが格 

闘アクションな以上、これは 

『真サム J の続編なのでしよ 

うか？ 

• PN \ 草襲舟(東京都) 


ネオジオフリ—ク様〜と、 

いわれては仕方がない教えま 

しよ、つ。実は： HI 冗つてませ 

ん！ 非几品なのです。これ 

はよくウチの編集部にも電話 

がかかつてくるのでハツキリ 


もちろん！ 『サムライス 

ピリッツ』シリ—、スの第3弾 

です。でも情報は といぅと… 0 

なんとか、来月には紹介でき 

ると 思うのですが…できるか 

な？•できたらいいな。 

(片桐) 


で激 
一 b 
ョかす 
県ジろま 
■のこい 

奈本どま 
神いとし 
€凄って 

1-、ょれ 
稜|ちら 

看ゃそ 
/き n そ 
PN っねく 
• ぅすし 


ょぅか。 

同意、反論のお手紙待って 
います。 

• PN \ 名称奉疋|号 
県) 


(宮城 


• PN \ 摩乃飛鳥(北海道) 
飛燕風凰脚さんは、かなり有名 
になつてしまいましたね。フア 
ンコ—ル?.)も多くつて。 


編：どのキャラを選ぶかは本 
人の自由ですが、露骨に勝ち 
にくるといぅのも…。それに 
しても、対人戦をやることを 
前提としている以上は、やは 
りバランスはきちんとして欲 
しいですね。大変だとは思い 
ますが。メ I 力 I さんがんば 
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令 DC の才|パ|スウエ_攻擊 






















































♦PN/ 藤村たけし（埼玉県） 

一人のキャラへの変わらぬ想いを、保 
ち続けているところが索唷らしい。キ 
ヤラ レターへ もどうぞ〇 なんちて〇 


_ PN / 中島ユキ（東京都） 肩を 
を露出した京が、超セクシー。おと 
もだちになりたい…。 
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參 PN / 景徳鎮（埼玉県） 3号に載 

つた景徳錤さんのマリーのイラストは、 
未だに編集部でも人気が高いのです。 
力強いタッチで：龍虎はまだです.へ 


• PN / 凉矢小成（千葉県） 

A D K オ フイシャル 同人誌のキサラの 
初期設定見ました？今よりずっとヶ 
パくて、性悪そうでした…。 














サイ n 口の目による 
餓狼伝脱 3 の封印バトル 

僕たちがやつている餓狼伝 
説3の遊び方を紹介します0 

まず サイコロを 振ります。 
そして出た目を、 I ならコン 
ビネ I シヨンア I ツ、2なら 
必殺技(起必、潜在能力も)、 
3なら才—バ I スウ H I 攻擊 
&キャンセル、4ならジャン 
プ&小ジャンプ、5なら樸け 
&コマンド技、6ならガード 
&避け攻擊&クイックスウ H 

-としてそれぞれ封印しま 

す(違反したら CD ボタンを 
封印)。 

これなら運がょければ永久 
テリ—も秦兄もザコ同然に！ 
他のゲームでも OK です！ 

• PN \ M 。ライアン(大阪 

府) 

編：これはネオジオに限らず 
色々なゲームに応用できそぅ 
ですね。ただし、多彩なシス 
テムを採用しているネオジオ 
ならではの遊び方、というこ 
ともできるでしよ、つ。 

(イレ—ヌ) 


コルルはアイヌ文化への_ 
人であると思つています。 

けれどこれはゲームフアン 
としての見解です。色々なメ 
ディアに進出している人気ゲ 
—厶なので、その中のどれか 
に誤解を招くような表現がさ 
れていたのでしょうか？. 

今、ゲ—ムは漫画や小説と 
同様、多くの人に愛され、影 
響を与えているもののひとつ 
なので、 I 人でも差別や誤解 
を感じる人がいれば、真剣に 
耳を傾けてください。そのう 
えで、ずつと楽しいゲ—ムを 
作り続けてください。 

私自身、ネオジオの大フア 
ンなので…。 

• PN \ 斧沢京(広歳) 

編••ナコルルがそんなキャラ 
クター でないことは、私たち 
が j 番ょく知つています。で 
も、そうは思わない人たちが 
いることや、そ、ついつた差別 
意識を生む Mof があることも、 
私たちは知っておく必要があ 
りそうですね。 

(勝俣) 


\パく\::参” 

::凝 W 
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つて！ 


(イレ—ヌ) 


身 L !* 又のない批判も 

作墨に望まれる喜 

ネオジオフリークの f ^ fr の 
中にも、8月9日付の読売新 
聞の「文化」をご覧になった 
方は多いと思います。 

アイヌ文化研究者が「サム 
ライスピリッツ」のナコルル 

について、「歴史背景や服装 
などに WK と異なる部分が多 
く、誤解を招く」と批判した 
記事です。 

この記事を読んで、研究者 
から見た ナコ ルル像が、今ま 
で私が受けていた印象とかな 
り違、っことに驚きました。少 
なくと も私には、ゲ—ムの中 
で「日本人によるアイヌ民族 
の征服を正当化する考えが貫 
かれている」とは思えません 
でした。 

ナコルルと出会って、北海 
道の厳しい自然と共存するア 
イヌ民族の生活習慣や、歴史 
に興味を持った方も多いはず 
です。無知な私にとって、ナ 


ク长 KSS 4 n マ！！ 


,I 



ユ U •サカザキ 


PN \ みなつ • A (東京都) 


•スマィルが GUH : 余裕つ 
ちのポ I ズもいぅことなし！ 
お友達でしょぅか、隣の京パ 
パも凝つてますねえ。 
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|8^\才解 体^11 


ネオジオの魅力の確信に迫 
るのがこのコ I ナー。 

みなさんのこつてりしたお 
ハガキをお待ちしてます。 



ffM キヤラぬ 


ネオジオの魅力…、それは 
里ハ様に存在感のある北 B 足キャ 
ラたちだ M : 

黒子と飛脚なんか^！^キャ 
ラとはもはやいえないな H : 

それとど—しても気になっ 
てしまぅほどいい動きをして 
くれるウッキ—や、ク—ルガ 
イと K • 〇 • F f 94 の日本ステ 
I ジのガ I ドマンらしき人 

(名前あったら知りたい!! 

に目がいって、オイラを負か 
す原因をつくるヤツラ H : 

また妙に気になるリムルル 

と ル I 二と儿 I 卜と ル I テシ 

アの動物たち M : 

よくポーズかけて探した K 
• 〇 • F 94 のメキシコステ— 


ジの才—ルキャスト H : 

あ^あワ I ルドヒ I 口 I ズ 
のロック船長…、シユラステ 
—ジの欽ちやんばしりをする 
曽呂た ち…。 

GANGAN の条ステ—ジ 
の哀れな駅員さん…。 

うわつ本当にきりがない H : 
こんど北 I 兄キヤラのイラスト 
特集とかやつて欲しいな M : 

• PN \ 和丸(東京都) 


編;;1足に気になる人物を発 
見して、負けてしまうという 
ことはよくありますね。より 
勝負に集中するためにも、背 
景キヤラ特集をやるのはいい 
かも。でも、探す楽しみはい 

ずこへ…。 (奥女中秀麿) 


格好 >-v 努キヤラは 
令 部脱がせてしま お 5 n 


ぐ勝ちポ. 
ですねモ 


• のリョウの脱 
—ズ！ もろにいい 
別では格好イイ男 


• PN \ 天草まもる(東京都) 

の特集は必ずやりましよう…。 

何もあげません(笑)。 


ギヤ ラクシーフアイト 

ただイラストが載っても、 


キヤラは全員脱がせちやいま 
しょ/つ。ね？ ね？ SNK 
様£> 

はい？•ジヨ I ?•それは 
見えないぐらいのところで、 
やめときやあよろしいんです。 
平気ツスよ才。ハハハハ0 


ぅへへへへ…、も I 想像し 
ただけで、 nose BLO 
OD (はなぢ)が吹き出しそ 
うだせ。 

てなわけで、女の子ばつか 
じやなく、男の子も脱がせよ 
う！ でした。 
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• PN \ ロバやん Z (高知県)狭いスぺ一 
スによく細かく描きましたね。ただジヨーの 
スクリユ—アツパ—は相手が燃えないようで 
すが…。 


• PN \ 置鮎隆(北海道)いつ見てもサマ 
になつてるキング様。漂洒な外見からは想像 
もつかない彼女の設定が泣かせます。 
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愛を超无る『愛』を感じ 
庵さまに狂つてしま5 

八神庵様、も、っ愛してるど 
ころじやありません。 A | 貝方に 
狂つてしまいました。 

その冷酷なまなざしも華麗 
な身のこなしも、_1悲な言 
葉も亜魔のような美貌もすベ 
て、私の心をめちやくちやに 
引つかき回して狂わせてしま 
います。 I 貝方がどんな悪い人 
でも私は咎めません。棘を持 
つ花のように、貴方はその美 
しさに許されるから。 

まるで闇色の宝石みたいな 
人。あの長くて素敵な足で踏 
まれてみたい… という 域にま 
で私を堕としめた貴方は、最 
高にセクシ—で、最高に気高 
くて、最高に罪な男です。虫貝 
方を 一目 見た時から、私はど 
んどん崩れていきます。1一貝方 
に対するこの気持ちはどうす 
ればいいのですか。 

虫貝方を知らなければよかつ 
た。でもそんな後悔が無にな 
るほど貴方が好きです。愛し 
てます。愛という言葉では足 
りないほど。 

• PN \ バレエ団の詩人(滋 

1 

編：う—ん、庵さまへのキヤ 
ラレタ—は過激なものが多い 
ですねぇ。『あの長くて素敵 
な足で踏まれてみたい j とい 
う言葉には、不覚にも思わず、 
ひくひくつと痙孿してしまい 
ました： •。泥沼のように、と 
りとめなく、ねつとりとよど 
み、ゆがんだ愛情は、もはや 
愛を越え、無限の虚空に i 
されていくような一 m さえし ま 


す…。自分で何を いっている 
のか分からなくなつてしまい 
ましたが、それくらい『濃い』 
キヤラレタ—でしたの9は 
ふっ D 

|\テナ 4 P クンスウち 

両方と 4 P 好き…!! 

アテナちやん、君の ことを 
考えると、夜眠れなくなるほ 
ど君が恋しい。 

ああつ、アテナちやん、一 
度でいいから君と一緒にコミ 
ケにいきたい。大好きだ D 
君は僕の天使だ。女神だ"ア 
テナちやん、 LOVES > 
しかし最近どうしたことか 
ケンスウに目がいつてしまう 
(ォィ)。 

どうしよ、 っ、あの「まだま 
だ、修行がたらんな」といわ 
れる度、ムネがときめく…0 
でも俺はアテナちやんひ•と 
•す•じ D だ。絶対につ nH : 

ああで もどう しよ、 っ。アテ 
ナちやんもケンスウもいい。 
二人ともよすぎるでも俺 
は内気なので、こんなこと人 
にはいえない。ィエ1 ィ！ 
これってすごい文章かも£> 

• PN \ 西原たんばん(広島 
県) 

編：アテナが好きだけど、ケ 
ンスウも好きという、揺れ動 
く S な心理ををしたためて 
いただいたキヤラレタ—でし 
た。ひょ つと してこの方は、 
潜在的にアテナとケンスウの 
ラブラブ カツ プルを応援して 
いるのではないでしようか？ 
どうなんでしよ。いずれにせ 
よ、^^ですわねん D きや 
(稲葉) 


つ8> 


キヤ|つ_レ9— 
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•ボガ I ド兄弟メインの餓狼 3 本。でも京も 出演し 
てる…。 \ A 5\ オフ/ 36P /4 O 0 円無記名小為替+ 
190円切手+宛名カード(96年—月以降は80円切手同 
封)/〒197東京都福生市熊川— 632 -8 鈴木 
智美(発行： SFF 連合) 



•タイトルとは裏腹に庵もちょつと出てます。絵が 
かわいい。 \ A 5\ オフ/ 20 P /2 OO 円無記名小為替 
+刚円切手/〒 412 静岡県御殿場市北久原616-2 
瀬戸麻衣子(発行：世紀末猿伝説) 


• おかしな 4 n マもたくさん収録した KOF 94 & 95 
本。/ A 5\ オフ/ 24 P /200 円無記名小為替+190円 
切手+宛名シ—ル/〒524滋賀県守山市下之郷町194 
—11中島かおる(発行： D 〇 !ちよこぼ一る& R 
AZ .19) 


•ちょつとだけきわどい京さま本。 \ A 5\ オフ/ 
28P / 2 O 0 円無記名小為替 + 190 円切手/〒 652兵庫県 
神戸市兵庫区菊水町 I 0 - 39 - II 木村貴美子(発行： 

あかいくつ) 


、 

11 

色 

君 


• ロバ—卜とユリのキュ—卜でさわやかなラブスト 
1リ I 。 \ B 5\ オフ/ 46 p \600 円無記名小為替+ 
270円切手+宛名シール/〒 350-02 埼玉県坂戸市千 
代田2 - I4 - I0 中島ビューハイツ201駕田美津穂 
(発行： SOMESON , S ) 


N 

Q 

〇 

M 

D 

A 

B 


• 軽いタッチの真サム•ギャグ本。/ A 5\ オフ/ 

36p\i 円無記名小為替+ 190 円切手/〒 472愛知県 

知立郵便局私害箱8号111浦勝恵 

(発行：わがまま KING ) 
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BUT 、 私は13歳だったり 


A # xi ^ します。では。 

K 為. 






%冗 


PN \ 国分寺市のお土産 
( i 眾都) 


編：いい案ですね。男女平等 
の精神が貫かれていて。 そう 
すると、ネオジオの魅力つて 
いうのは、豊富な『脱衣格ゲ 

I ラインナップ』の充実って 


ことになるんでしようか？ ■ 
ちよつと虚しいような気がす 
ると同時に…、京や庵やテリ 


1 發 


—やジョー ( H :) を脱がせる 
とい、っのも、捨てがたい。、っ 
—ん…、困ったぞ。(稲葉) 



楼韆驪篇 


*# 



レ v #> 


キャラ人気投票第2弾！ 

•ネオジオキャラ男女人気ナ 

ンバ—ワンを決める読者投票 

受付中。好きなキャラを男女 

3人ずつ選んで、順位をつけ 

てください。コメントやイラ 

ストの採用分には粗品を進呈。 

締切りは12月5日。 


•ナーの募集 • 


•パンチ！パンチ！、今月の 

才 I バースウエー攻撃、ネオ 

ジオ解体新書などテーマ別で。 

• メ—力—への要望：意見や 

質問も受けつけます。 

• Q & A :ネオジオに関する 

質問を送つてください。 

•キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 


•イラスト：モノクロとカラ 
I があるのでよろしく。 

•クセになる4コマ：縦 

15 0 mmx 横 45 mm の比 

率で拡大も可。 

•同人誌：掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方 

法、ぺ—ジ数、金額及び支払 

い方法、サークル名、緊急連 

絡用電話番号(掲載しませ 

ん)を記入して送つてくださ 

い。掲載期限もあれば記入し 

てね。 

豐-7月のコスプレ：コスプレ 

1(を待つてます。 

• 移植希望ソフト： NEO • 

GEO NEO•GEOCD 

への移植希望ソフトを jmw し 

ます。一昔万新しいリクエスト 

を追加し' 累計を発表します。 

• 文通&募集コ—ナ I :文通 


やサ I クルメンバーなどの募 
111口知を掲載します。 
i 冗買&交換コーナ I :売り 
たい物、買いたい物、交換希 
望の物を WT ただし売買に 
編集部はノ—タツチです。 
•ネオジオソフト人気投票： 
締切りはありません。読者の 

みなさんからの投票の累計を 

毎号掲載します。詳細は 880-0 

•コンシユーマーハイスコ 

ァ：詳細は—〇 - p 。 

•ウラ技&得意技：ジャンル 

は問わず得意な技を S しま 

す0 

• 新作ソフト期待度ベスト 

5:未発売ソフトの期待作を 

丨つ書いてください。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コ|ナー名 

を明記し、左記宛先まで。 

一！-2東京都文京区水道 

2 11312 — 20 丨 ㈱ 芸文 

社分室ネオジオフリ—ク編 

集部「〇〇コ—ナ — J 係。 


* » « » * 
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V ^ » s ' 


ネオジオ特選 BIln 


































































矣ヴスライ ^ SKS ? メインラ、 


無粁 つ 


non 切， c & jmo 十 


崎! >< u ^ t ジで 5 •次わ众梦れぱ、ち' 
•つ射で、 ャ I7& 

备あ T ?- 今？-■: 


-灸 ck) 


A ^LKi 



会員樣大蓦案夕 

i '' SNK 中 d じムサ-卯 
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•期間限定キムフアンクラブ 
「キムコ乱舞」では、会員大 
募集中です。キムが大好きな 
方、老若男女不問ですので、 

I 緒に遊びましょ、つ。興味を 
持たれた方は、80円切手同封 
で：：：：宜しくです£> 

〒003 北海道札幌市白石区本 
通 I 6北 2 -1 9 竹栄 M s I F 左 
橋 S 美 

•格ゲー中心ゲ—ムサ—クル 
「肉マン屋 I 族」では、会員 
様を jlDpi して おります。普通 
の方も H な方(笑)も、み— 
んな OK ! 興味を持たれた 
方は、80円切手同封で下記ま 
で。折り返し案内書を送付。 
〒 030 青木 ion 森市大野山下 
46 148 七戸美豊子 
•ゲ—ム中心サ—クル 「SP 


— RITOfspIRIT - 


〜 .v7a ノ 

益 

;#:パ.： 

レく、攻 

慕 

〈11 

:::V 歷 


〒 049-11 北海道上璣郡知内 
町字森越34竹田惠 
•K 〇 F '95 本執！ I # サマ大募 
集！執！ I 1 W サマたくさんの 
ぶ厚い本を作りたいので、描 
いて やろうと いう方は、80円 
切手を同封のうえ下記まで。 

〒510111県四日市市西阿倉 
川 2 -16 — 2 伊藤佳苗 
•あなた様の本のゲストに読 
んで D KOF ^ の本を作つ 
てる方、またはその予定があ 
る方、もしよかつたらちよつ 
びり描かせてください。ただ 
し先着10名様限りなので、一 
応80円切手同封してください。 
ワガママでごめんね。 

〒481愛知県西春日井郡師勝 
町熊之庄古井|66-丨松永昌 


代(くれぁ蘭須) 

•ネオジオ系ファンの方(特 
に KOF )、 文通して くださ 
い。 イラスト 交換もしたいな 
ぁ。80円切手同封で。同人活 
動している方も OK 。 男女年 
齢不問。当方 16 歳。 

〒 653 兵 i 神戸市長田区西 
山町！3 -10-104 芝夕紀子 
• KOF が好きな人で、文通 
&ゲ—セン I 緒にいつて くれ 
る方 jaw 。 男女年齢不問。高 

2ふ。 

〒 419-02 静岡 iHim 士市天間 
丨2 5 5 - 3遠藤亮太郎 
•格ゲ I 、特に KOF ( 95 に狂 
つている方。また同人活動(庵 
X 京なら ぅれしい) をしてい 
る方、私と I 緒にゲ—センに 
いつて先生をしてくれる方、 
楽しく文通しましよう0>初回 
のみ80円切手同封でお手紙く 
ださい。当方20歳•早。 


〒274千 fllK 船橋市高根台6 
-35-6サンハイツ203柳 
瀬美由紀 

參とにかく餓狼が好きで、特 
に兄貴 LOVE (笑)な17歳1 
以上のご婦人からのお手紙お1 
待ちしてます£>初回のみ80一 
円切手同封でお願いします。1 
イラスト交換希望の方は、イー 
ラストも同封してくださいね。 
〒802福岡県北九州市小倉北区 
宇佐町 I - 6 - 40 上野さと子 
•' 96 年 2 月下旬発行予定の 
「 KOF J 95 草薙京中心ォ—ル 
キャラ本」のためのアンケ— 

卜回答者様を UM します。誰 
にでも i 合えられる内容で、し 
かもお礼と して 粗品(便箋) 

を進呈。興味を持たれた方は、 

80円切手同封して下記まで。 

〒 587 大阪府南河内郡美原町 
真福寺 125-32 武市和子(秋 
月涼 S 乇) 


額 


では、ただム又吾貝様を大 

しています。会報を年に6回 

発行、他いろいろな活動を計 

画中です。活動があまり派手 

でないため、会費が年に 

600円と安いです。興味 

を持たれた方は、80円切手同 

封で下記まで。 

〒 875 大4^臼杵市中洲9組 

丸岡美和 

參ゲーム中心サークル 
「—0 0 0%」を開設する 
にあたり、会員様を大募集 M : 

ゲームが好きな人なら誰で 

も OKH : 月—程度のぺ—ス 

で会員によるコピ—誌を発行 

したいと思つてます。みんな 

で楽しく作るサ—クルにした 

いと思つていますので、興味 

を持たれた方は80円切手同封 

&住所氏名を明記し下記まで。 

案内書送付。 



売買 D 交換 n 


• 交私のネオジオロムカ 
セツト6本^:1:2、龍虎|、 
餓狼一、餓狼 SP 、 サムスピ、 
真サム)と、貴方のネオジオ 
CD ソフト(タイトル不問) 

3枚を。 CD の送料は貴方払 
い、ロムカセツトの送料は私 
が払います。 

〒 841 佐賀一*栖市西田町 239 
-9 池田一希 
• 買い/ KOF ^ スペシャル 
アイテム Box 、 FC ソフト 
「アテナ」(箱、取説あるも 
の)、サイコソルジャ I の歌 
のテ—プを。希望価格を明記 
のぅえ、 W ハガキか封書で。 

〒 709-11 岡山憂 i 市茶屋 
町 58 戸@樹 
• 買い/真サムスピポスタ I 
(美品)を5千円で、餓狼伝 
説、サムスピのぬいぐるみを 
各—千円以上で。80円切手同 
封で連絡乞う。 



〒750 山口県 
下関市南部町 

安田明洋 
i り/ネォ 
ジオ CD 本体 
+ KOF 94+ 
痛央 GANG 
AN 行進曲+ 
ソニックウイ 
ングス2 + W 
H 2 JET + 
ライディング 
ヒ— 口 — を 2 
万3千円以上 
で。希望価格 
明記のうえ W 
ハガキで S 

乞う。 

〒 861-61 熊 


本県天草郡松島町合津•%*%%♦♦ 
42 76 -613 松田力也 *•.%••ノ 
• 買い/ネオジオフリ I ク V 
0 1.3を5百円以上—千円 
以下で。できるだけ美品希望。 

送料当方負担、封書で連絡乞 
う0 

〒601京都府京都市南区唐橋 
平垣町64-9島田亜矢子 
#1 几り/クイズ KOF 、 龍虎 
2、餓狼 SP 、 真サムスピ、 

餓狼3 ( すべてネオジオ CD 
ソフト)を全部で—万4千円 
で。希望の方はハガキで。 

〒棚山梨県甲府市善光寺3 
-4 丨 15萩原斎 
•買い/ KOF % スペシャル 
アィテム Box を。希望価格 
を必ず明記のうえ、連絡乞う。 

返信用切手不要。 

〒143莖足都大田区大森南3 
-33- I 9-204 渡辺たまき 
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SONIC WINGS 3 
VIDEO SYSTEM 

10 月 21 日発売 



PULSTAR 

AICOM 

丨〇月 21 日発売 


今はやりのジャングルビートが 
目一杯詰め込まれたホットな1枚 


ビデオシステム日取新シユー 
ティングゲ I - q 「ソニックゥ 
ィングス3」の音楽 CD がつ 
いに登場。オリジナル曲、 S . 
E •はもちろんのこと、 NE 
OGEOCD ノンストップバ 

—ジヨンやオマケリミツクス 
曲も収録して豪華になつてい 
る。 



ジャングルといぅジャンル 
が最近流行している。簡単に 
い、つと、レゲエの ビー トに 16 
ビートのリズムを乗せること 
により、そのミスマッチなリ 
ズムの中に新しいグル—ヴを 
感じることができるのがジャ 
ングルである(個人的な解釈 
であるが)。そのジャングル 
ビ—卜を目|杯詰め込んだの 
が今回の「ソニックウイング 


ス3」である。前回の2は変 
拍子がテ—マだったが、今回 
は新曲は当然のことながら、 
「ソニックウィングス2」の 
曲も新たにジャングルビ—卜 
風にアレンジ。オリジナルバ 
I ジョンの他に NEO•GE 
OCD 版のノンストップリミ 
ツ クス、 さらに 「2」 の VO 
ICE を使用したオマ ケリ ミ 
ツ クス 曲、そして s . E . & 
VOICE コレ クシ ヨンを 収 
録した、 まさに パ—フ H クト 
盤である。 


0-〇\サィトロンレ|べル 
CD - PCCB —00193 
¥-500( 税込) 

初回特典：描き下ろしカラ 
I ステッカ| 



ゲームをドラマチックに演出する 
完璧なまでのマッチング 


今、注目の NEO • GEO 
最新シュ I ティングゲ I ム 
「パルスタ I 」 がついに音楽 
CD 化。 s . E ■はもちろん 
のこと' NEO • GEOCD 
バージ ヨンも 収録して1 豕華な 
仕上がりになつている。 



このゲ—ムのサウンドを担 
当しているのは藤田晴美、藤 
田靖明両氏である。この2人 
の名前を聞いて驚く人はかな 
りのゲ I ム通であるといえよ 
、つ。何故ならば、今日のゲ— 
厶ミユ I ジツクシ I ンを支え 
てきた2人だからだ。ここで 
はあえて代表作をあげないが、 
誰もが知つている有名なゲ— 
厶の曲を数多く手がけている。 


当然のことながらこの「パル 
スタ I 」の楽曲も、ゲ I ムに 
マツチした、素晴らしいでき 
であることはいぅまでもない。 
楽曲についての一裏話は CD ィ 
ンナ—の方で語られているの 
で、曲を聴きながら楽しんで 
いただきたい。収録内容は才 
リジ ナルバージョン全曲と、 
s . E ■コレクシ ヨンの他に 

NEO • GEOCD 版も全曲 
収録している。 


pc \ サイトロンレ I ベル 
CD//PCCB — 00192 
¥1600 (税込) 

初回特典： CD ケ—スサイ 
ズカラ—ステツカ— 


オリジナルドラマからゲーム攻略まで 
見たい映像が心ゆくまで楽しめる 

THE KING OF 

FIGHTERS? 

10 月 21 日発売 



今年もやってきたネオジオ 
夢 S 典 「 K . o . F 95 」。 
魅力いっぱいの闘士たちが大 
暴れ M : 新世界楽曲雑技団に 
よる アレンジバ—ジ ョンと ゲ 
—ムオリジナル豪尸優陣に 
よる オリジナル ドラマ" K . 
〇 • F 95 外伊を BGM にゲ 
—ム攻略、 珍。 フレ—、好。フレ 
—など見たい映像をすべて詰 
め込んだ新しい形のゲ—厶ビ 
デオ！ 




攻略スタッフも I 新し、さ 
らに技に磨きがかかった。特 
に 2 P 対戦は、様々なテクや 
ヒントが盛り込まれていて、 


見応え充分のでき。 SNK 開 
発チ—ムも驚いた技の数々を 
たっぷり堪能できる。攻略に 
は 「ネオジオ フリ—ク」 のジ 
ェィケィ、モリスケも^一^^し 
ているので必見 n 


カラ- -\ HiFi ステレオ/ 
9 0分 / LD は CLV 
v _ de :0〕 p 0 vp *117 4 o 
¥4800 (税込) 

し D ; PCL - P - OO 575 

¥4800 (税込) 

特典： 8 P 解説マニュアル 
( LD は 4 P ) 
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新作ソフト発売•再版予定リスト r 明年9月 2 B 日現在) 


1 ♦ NEO-GEO CD I 

♦ NEO.GEO (カートリッジ） 

タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

発売日 

価格 

タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

発売日 

価格 

将棋の達人 

58 M 

将棋 

ADK 

10月20日 

¥7,800(税別) 

将棋の達人 

58 M 

将棋 

ADK 

10月13 日 

¥29,800 (税別) 

パルスター 

305 M 

シューテイング 

エイコム 

10月27日 

¥8,800(税別） 

超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

10月20日 

¥29,800( 税別） 

ADK ワールド 

- 

バラ エティ 

ADK 

II 月10日 

¥68,0■別） 

ステークスウイナー 

80 M 

競馬アクション 

ザウルス 

10月27日 

¥29,800 (税別) 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

丨丨月発売予定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

10 月発売予定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

競馬 アクション 

ザウルス 

II 月発売予定 

未定 

サムライスピリッッ■雌顧 

298 M 

格闘アクション 

SNK 

12月丨日 

¥32,800 №1) 

サムライス匕* 1 J ッツ斬紅郎無双剣 

298 M 

格闘 アクション 

SNK 

12月22日 

¥8,800(税別) 

超鉄ブリキンガー 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

12月発売予定 

未定 

超鉄ブリキンガー 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

96年 j 発売予定 

未定 

メタルスラッグ 

2 I 0 M 

シューテイング 

ナスカ 

未定 

未定 

QP 

未定 

パズル 

サクセス 

96年1服売予定 

未定 

NEOMr . DO ! 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

真 説サムライスピリッッ武士道烈伝 

- 

RPG 

SNK 

96年春予定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

メタルスラッグ 

2 I 0 M 

シューテイング 

ナスカ 

未定 

未定 

♦業務用 MVS 

NEOMr.DO ! 

50 M 

面 クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

発売日 

価格 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

未定 

未定 

パズル DE ボン(仮称) 

未定 

パズル 

ピスコ 

未定 

未定 

格闘 バレー(仮称) 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

超人 学園 ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘 アクション 

テクノスジャハン 

未定 

未定 

パルスター 

305 M 

シューテイング 

エイコム開発 

8月28日 

0 格) 

天外 魔境真 伝 

202 M 

格闘 アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

S N K 

9月18日 

¥88,000 格) 

格闘 バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

9月25日 

¥88, 000(0 W ) 

超 神拳 (仮称） 

I 78 M 

格闘 アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

超鉄プリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

未定 

未定 

ワールト*7アーゴルフ(仮称） 

I 86 M 

スポーツ 

ナスカ 

未定 

未定 

超 神拳 (仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザゥルス 

未定 

未定 

NE 0 アクションゲーム(仮称） 

80 M 

アクション 

ハ P ノン 

未定 

未定 

サムライスピリッッ斬紅郎無双剣 

未定 

格闘アクション 

S N K 

未定 

未定 

ネオジ相)オリジナ MPG (仮称） 

- 

RPG 

ADK 

未定 

未定 

将棋の達人 

58 M 

将棋 

A D K 

9月発売予定 

¥ l 08,000( OPilS ) 


新作ソフト期待度ベスト5 

1 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝（仮称） 

49 P 

2 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

38 P 

3 

ADK ワールド 

25 P 

4 

ソニックウイングス 3 

15 P 

5 

超神拳（仮称） 

9 P 


♦再販情報《カートリッジ》10月27日◊ザ•キング.オブ•ファイターズ 15/250 M / 格閼アクション/ SNK 開発/¥29,800 (税別） 
※上記の内容は予告なく変更されることがあります。ご了承下さい。※〇口の容量は ROM 力ートリツジにおけるメガ数を示しています。 
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読者の声 

真説サムライスピリッツ武 
士道烈伝に、すつごく期待し 
ています！私の大好きなガ 
ルフォード様や、覇王丸様は 
登場しているのでしょぅか？ 

お願いネオジオフリ—ク様！ 

• PN \ エイトウ—マン 

編：真説サムライスピリッツ 

武士道烈伝の情報は今号で紹 

介しています。覇王丸とガル 

フオ—ドは両方とも。フレイキ 

ヤラ として 出ています。 

(山崎) 

サムライスピリッツ斬紅郎 

無双剣って何です|?:十兵衛 

はでるんでしようか？私は 


十兵衛のファンなので、それ 
ばかりが気になります。よろ 
しく お願いしますよう…0 
秦舘文子さん 

編：まだ編集部でも内容が見 
えてこない、サムライスピリ 
ッッ斬紅郎無双剣。人気シリ 
—ズの続編だけに情報が待た 
れますが、もう少しお待ちく 
ださい。 (山崎) 

ブロッケンの、シユ—テイ 
ングゲ I 厶がスゲーやりたい 
んだよ一！情報、情報をく 
れよ IM : (私はジャン キ— 
ではありません)。 

• PN \ とんがり 

編：お待たせしました 。 A D 
K ワ—ルドは今号で紹介して 
います。ブロッケンの活躍す 
る、「 I 9 YY 」 の画面写真 
も載つているので、発売され 
るまで本誌の記事でガマンし 
てください。 (山崎) 

シユ—テイングの名作ソニ 

ックウイングス 3 が何でラン 

キングにはいつてないんだ？. 

ネオジオにもつとシユ—テイ 

ングを発売して くれ！ 

• PN \ 乱舞るダメ人間 

編：今回、熱きシユータ I か 

らソニック 3 の応援ハガキが 

タタ数、届きました。やはり、 

ゲ—ムの王道だけあって、根 

強いファンが多いようです。 

(山崎) 


今月の先取： 
ソフト 情報 


超神 拳(仮称) 

こんにちは。ザウルスの依 
田です。今回は『超神拳』の 
情報をちらり教えましょ'っ。 

まず、今までの格闘アクシ 
ヨンゲ—ムとはキヤラの存在 
感、立体感がまるで違います。 
なぜ違うかはまだ秘密。 

それに、登5^るキヤラは 
才—ソドツクスなキヤラから、 
パワ I フアイタ I タイプまで 
ありとあらゆるタイプが勢揃 
い。中には魅力的な女性キヤ 
ラも2組以上登場します。こ 
の組というのが実はポイント。 
でも、チ I ムバトル制とかそ 
ういうことではありませんよ。 

それから、登場するキヤラ 
はすべて人間とは限りません。 
タイトルを御覧になれば推測 

できるかもしれませんが…。 

なにせ『超神拳 J ですから。 

他にもこのゲ I 厶ならでは 

システムも用思されています 

が、今回はこれで勘弁を…。 

次号ではもっとご紹介できる 

と思いますので期待して待つ 

ていてください。 

P . S . いろいろ参考にしたい 

と思いますのでお手紙待って 

ます。ネオジオフ リ—ク 「ミ 

スター依田」係まで 
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最近眠れない夜が縞い T い3… 


鬱最近眠れなし、夜が続いてい 
る。周りの人たちの仕事ぶり 
を見ていると、自分だけでも 
早く終わらせねば！と思っ 
てしまう今日この頃だ 0 パチ： 
ンコに麻雀、やるの構わない 
がちゃんと仕事を終わらせて 
から遊んでもらいなぁ一。あ 
ぁ、腹が立っ" （片機 
•ブレイクしそうになったら、 
おしゃれな ソーサー でキャリ 
—されたシナモンテイーをド 
リンクしながら、アンゴラの 
セーターをまとい、アニマル 
プリントのスカートをはけば 
いい。きっとウインドウにリ 
ナホのシャドーがはえ、とび 
きりフランチェスカ。（浦川） 

肇明大前常連のちゃっきい君 
が某誌で働くとか…。そりゃ 
冷たい，スよ旦那ァ！！とこ 
ろで貧乏ラウ君、働いている 
んなら金を返す気はないか？ 

まぁ返した所で2秒で NBA 
力ードに化けるんだけどね。 

それから総長、君もコスプ 
レするんだよ！ （伊丹） 

修今月はコスパにいってきま 
した。アテナのコスプレをし 
ていた、めろんちゃんのファ 
ンになったのでお手紙くださ 
い。（まじっす！） 

僕の大ファンである原選手 
の引退が噂されている。僕の 
中 <7> 4番 ノくッターは まだ燃え 
尽きていないはずだ!！（山崎） 


參ある日、私宛てに i 売者の方 
からの手紙が。嬉しいような 
恥ずかしいような変な気分…。 
ところがよく見ると『キャラ 
レター j 係となっている。ち 
ょっと、私はキャラじゃない 
のよ…！！もう、まったく。 
でも、やっぱりちょっと、嬉 
しいょぅな…。 （稲葉） 

馨カゼをひいて、2日間寝込 
んだしまった私0こんな時だ: 
けだけど、あれこれ面倒みて 
くれる母に、感謝の涙。季節 
の変わり目は体調を崩しやす 
いので、みなさんも気をつけ 
てね 。 P •ヴァレリーの「若 
きパルク上は、何度読んでも 
越_で、ィャ。 （鳥貝） 

⑩2回の KOF ’95 大会に出場 
した。 SNK 杯は準優勝に甘ん 
じてしまい、非常に悔しい思 
いをしたが、最強王座争奪戦 
では彳憂勝すること力< できた。 

これで攻略が売りの本誌、の面 
目も立ったし、賞金もいただ 
いたし、うれしい。うれしい。 

(ジ i ィケィ） 

參最近仕事もプライべ一卜も 
シューティングばっかし。ま 
あ、好きだからいいんだけど、 
やっぱ3号の「もっとシュー 
ティング!！」の呪いかなぁ？ 
KOF 95 ではアテナでガード 
キャンセル S . C . B . オンリー。 
(隙間の会会長 ，DSP —たろ 
りん） 


春 KOF 95 最強王座争奪戦、 
優勝！ジェイケイさん、魔 
さん、モリスケさん、やりま 
したね！嬉しい。僕も今度 
は出たいよ〜。ただ、あの3 
人の壁を破るのは…。それに、 
たろりんさんや、 T - DEN さ 
んもいるし。う 一、 当分無理 
か ぁ…。 （奥女中秀麿） 

•最近どうやら太ったらしい。 
ダイエットしようと思うんだ 
けど、上手くいかないっス。 
丁度家に「やせる石けん」が 
あるんで I 式してみます。結果 
はまた今度。話は変わって 
KOF ’95 の大会ですが、僕も 
「出てる」んで、ぜひ見てく 
ださい。 （モリスケ） 

參ど一も、餓^良チームの彳旦当 
でありながら、京使いの修羅 
騎士縻です。先日の K 0 F 
’95最強王座争奪戦で「ネオ 
ジオフリーク•哀チーム」と 
してイ憂月券をしました。これを 
機にフリークを読んで欲しい 
ゾ！しかし争奪戦は緊張の 
連続でした。（修羅騎士魔） 
籲^月のビッグニュースは、 
やはり SNK とセガとのクロ 
スライセンス契約締結か… 
な？ネオジオは他彳幾種に移^! 
しないという話はどこへ、と 
思った読者も多いはず。けど、 
ここは発想を変えて、セガの 
ゲームが ネオジオでできるく 
らいに考えては？ （謝吴） 
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11月25日発売 



た状態で相手方向にレバーを 
入れてボタンを押すことによ 
り、投げ技を繰り出す。 


ことが比較的簡単にできるの 
だ。ダメ—ジの大きいクラツ 
クシユ—卜、空破弾、タイガ 
I キックでもいいが、ダウン 
を奪えないのでとどめや体力 



今ではおなじみの必殺技が 
多いが、おさらいの意味も込 
めてここで紹介しておこ、つ。 

全キャラ共通 

基本戦法 



このゲ—厶の CPU は、起 
き上がりに必殺技を重ねると 
まずガ I ドせずに食らつてく 
れるので、 I 度ダウンを奪つ 
てから必殺技を重ね続けるの 
が基本と なる。 重ねる必殺技 
はバ—ンナツクル、斬影拳、 
スラッシュキックがいい。出 
ている時間が長く重ねやすい 
し、ヒツトすればダウンを奪 
えるため、バタ—ンにはめる 



必殺技紹介 



基本ル—ル 





































アンデイ 

対 

CPU 

攻略 


餓狼伝説ちょっといい話 

テリーには、実は究極の連携技がある。そ 
れは、クラックシュートを当ててから投げを 
入れるというものだ。この連携技はギ-ス以 
外の CPU には確実に決まり、対人戦でも相 
手はジャンプで逃げるしかないので、テリー 
の究極奥義といえるだろう。 



V. 


対マイケル•マックス 



対ライデン 



対ギース•ハワード 



対リチャード•マイヤ 

-/ wmm： -v； 



対ダック•キング 




判定の強い飛び道具と強力 
な突進技を兼ね備えたテリ—。 

使いやすいバーンナックル 
を駆使して、相手を 倒せ！ 


対マィゲル•マックス 
マィケルはジャンプ攻撃に 
弱いので、前ジャンプキック 
で跳び込んだあと昇りバック 

ジャンプ キックを繰り返して 

いけば勝つことができる。 

相手のトルネードアッパ— 
は、こちらの飛び道具より出 
るスピ—ドが格段に速いので、 
むやみに撃たないように注意 
しよう0 


対タン•フ！ル I 

タンのライン移動の蹴りは 
当たらないので、着地に投げ 
を入れることができる。これ 
を2回繰り返すと巨大化する 
ので、そのモ—ションの終わ 
り際にバ—ンナックルを重ね 
て やろ、 っ。もぅ一度重ねると 
体が通常時にもどるので、モ 
I ションの終りにパヮ—ゥヱ 

イブを重ねれば完璧。 

対ダック•キング 

スタ— 卜時ょりやや近い間 
合いでしゃがみパンチで牽制 
していると、跳び込んでくる 
のだが、彼のジャンプキック 
は強くて返しにくいので、 ガ 
I ドした あと投げを入れる。 
あとは起き上がりにパーンナ 
ックルを重ねていく。相手が 
ライン移動した場合は戻つて 
くるまで待つのが士 tf 

対ホア.ジャイ 

まずスタ— 卜時程度の距離 
からしゃがみパンチで牽制す 

ると跳び込んでくるのでライ 

ジングタックルで返すか、く 
ぐつて着地を投げる。相手が 
酒を飲んだら、モ—シヨの終 
わりにバ—ンナックルを重ね 
る。バターンが崩れたらドラ 
ゴンキックに注意。 


対ラィデン 

スタ—卜時の間合いで立ち 
パンチを出すと主薦を誘える 
ので、終わり際にバ—ンナッ 
クルか、パ ワ—ゥ H — ブを当 
てていく。あとは同じことを 
繰り返していけば簡単にパ— 
フエクトがとれる。 

ただし、間合いの広いラィ 
デンの強力な投げ技には注意 
しよぅ0 

対ビリ！力—ン 

ピリ— はまと もに 戦うと非 
常に強いのだが、簡単に勝て 
る パ タ— ンが ある。とりあえ 
ずピリ—が棒を投げるのを待 


ち、新しい棒がステ—ジに投 
げ込まれるまで待つ。これを 
取るためピリ—はジャンプす 
るので、着地に投げを入れる 
ことができる。あとは同じこ 
とを繰り返せば OK 。 

対ギ—ス•ハヮ—ド 

相手が烈風拳を撃ってくる 
のを待ち、技を出さないで烈 
風拳を跳び込す。すると奴は 
何もせずに後退していくので、 
歩いて投げを入れょぅ。|度 
投げてしまえば、そのまま相 
手方向に歩いていくと、やは 
り何もせずに後退していくの 
で、再び投げることができる。 

これでクリア間^!いなし。 


アンディの代表的な必殺技 
といえば、やはり斬影拳。 

この技が攻略の鍵を握って 
いるので、®^拳は必ず完璧 
に 出せる ようにして おこ、っ。 

対リチャ—ド•マィヤ 

相手の変則的な足技に惑わ 
されないように、相手のジャ 
ンプに合わせて斬影拳を当て 
る。昇龍弾でもいいが、判定 
が あまり 強くないので多用は 
できない。 

相手が跳んでこないような 
ら、上の棒につかまって蹴り 
を出す攻撃の着地に、タイミ 
ングよく斬；5^#を当てていく。 

対マィケル•マックス 

跳び込みからジャンプ上昇 
中にキックを空振りして投げ、 
起き上がりに斬影幸。初めか 
ら斬影挙でごり押しも可能。 

たまに斬をバックステ 
ップでかわすのだが、すぐに 
しやがみパンチを当てて斬影 
拳を出せば OK 。 ただし、相 


手の一発の威力が大きいのて 
ガ—ドは正確に。 

対タン•フー•ル I 

タンの体が通常時には斬影 
拳で突っ込むのがやはり有効。 

タンが巨大化したあとは、 
地道にジャンプキックで攻め 
るのが安全。そのあとはタン 
の体が通常時に戻るモーショ 
ンの終りに斬影拳を重ねても 
いいし、遠めから、ジャンプ 
の着地に飛翔拳を当てていく 
のも有効だ。 


対ホアムンャィ 

相手が酒を飲むまでは、斬 
影拳や空破弾で攻める。その 
あとは、ダメ—ジの大きいド 
ラゴンキックに気をつけて、 
斬影拳を中心に攻めていくの 
が理想的。 

見た目の美しさや、芸術性 


対リチャ—ド•マィヤ 

スタ— 卜時ょりやや近い間 
合いでしゃがみパンチで牽制 
していると、跳び込んでくる 
ので、 ライ ジング タツ クルで 
返して やろ、っ。 難しかつたら 
ガ— ドして から投げを入れて 
もいい。そのあとは起き上が 
りにバーンナックルを重ね続 
ければ OK 。 


対ダック•キング 

基本的にはテリーと同じパ 
夕—ンでも大丈夫だが、やや 
強引な戦法を紹介しよ、っ。 

斬影拳で突っ込むと、スラ 
ィディングや昇り蹴りで返さ 
れるのだが、昇り蹴りの着地 
に斬影拳を当てることができ 
るので、あとは起き上がりに 
斬影拳を重ねていけば、簡単 
に勝つことができる。 




















































ジョーヒガシ 

対 

CPU 

攻略 


瞧伝説ちょっといい話 

餓狼伝説のボス、キースはしやがみキッ 
クなどをつかまえて放りすてる、下段当て 
身を持っている。しかし、これ以降の作品 
では、なぜか使えなくなっている。どうや 
らビルから転落した時に使い方を忘れてし 
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ジョ—の起き上がりに重ね 
る技はスラッシュキックがい 
い。タイガ I キックもダメ I 
ジが大きい強力な技だ。 


対リチャ—ド•マイヤ 

ジョ—の場合、しやがみキ 
ック(スライデイング)で相 
手の跳び込みを誘い、ガード 
して(近かつたらそのままく 
ぐつて)投げる。あとは相手 
の起き上がりにスラッシュキ 
ツクを重ねていけば、安全か 
つ簡単に倒すことができる0 

とどめはタイガ—キックに 
してもいい。 


対マィケル•マックス 

マイケルにはやはりジャン 

プ攻撃が効果的。 

もしくは 昇りキックをわざ 
と空振りして投げ、起き上が 
りにスラッシュキックを重ね 
ていけば楽勝だ。 

飛び道具の撃ち合いでは絶 
対に勝てないので、ハリケ— 
ンアツパーはあまり多用しな 


下段の技も投げ捨てる 



いように0 


対タン•フ I •ル I 

ライン移動をしやがみキツ 
クで誘つて、そのあとに投げ 
る。起き上がりにタイガ—キ 
ツクを重ねると、巨大化して 
すぐもとに戻すことができる0 

投げを2回入れて巨大化モ 
—シヨンの終りに爆裂拳を重 
ねるのもいい。うまくいかず 
に巨大化されたらジャンプキ 
ツクで攻撃し よ、 つ。 


対ダック•キング 

ダックは無敵技のへッドス 
ピンをもつていてかなり厄介 
な相手だ。簡単に倒すには、 
跳び蹴りをガードして投げ、 
スラッシュキックを重ねる戦 
法がおすすめ。 

ガードをしつかり固めて、 
ダックの判定の強いスライデ 
イングキックや、ジャンプキ 
ツクに気をつけよ、つ。 


対ホア'ジャィ 

まずは、相手のジャンプを 
くぐつて着地を投げる。酒を 
飲んだらタイミングよく爆裂 
拳を重ねれば勝利確定。スラ 

ッシユキックを重ね続けても 
\ \ 〇 

暴れ始められるとドラゴン 
キックはガ—ドしにくいので、 


に倒せる。 

ピリ—の棒投げ攻撃は体力 
をけずられ てし まぅ ので、パ 
I フエクトを 取りたいなら ジ 
ヤンプでよける。もちろん、 
棒を 無くして ガ I ドして いる 
時は斬影拳連発でけずる0 

対ギ—ス•ハヮ—ド 
テリ—と同じ戦法が効果的。 
投げたあと少し間合いが開く 
ので、 しっ かり歩いて間合い 
を詰めてから再度投げるよぅ 
に。 もしくは 初めから斬影拳 
で突っ込んでもいい。ほとん 
どガ I ドするが、すぐにもう 
I 度、斬影拳を出すと食らつ 
てくれる。あとは起き上がり 
にこれまた斬影拳で OK 。 



てきるだけこのモードにさせ 
ないようにしたい。 


対ラィデン 

なぜか ジョ— だと立ちパン 
チで主霧を誘えないので、垂 
直ジャンプキック(昇りで出 
す)で誘ぅ。あとは主_の終 
り際にスラッシュキックか、 
ハリケーンアッパ—を重ね続 
ければいい。 

ただし、間合いがスタ—卜 
時より近いと毒霧を食らつて 
しまうので注意が必要。 


対ピリ！力—ン 

テリ—たちと同じように投 
げを利用した戦法でもいいが、 
それよりも、 ジヨ— の場合は、 


棒を落としたら密着して待ち、 
新しい棒を取るためにジャン 
プしたところにパンチを連打 
して爆裂拳を出す。すると面 
白いようにヒツトして、ビリ 
I の体力を半分以上減らすこ 
とができる。 


対ギ—ス•ハヮ—ド 

ジョ—も他の2人同様に烈 
風拳を跳び越して、投げを入 
れる戦法がやはり有効。 

、っかつにハリケーンアッパ 
I やタイガーキックなどを使 
つて倒そぅとすると、当て身 
投げなどの手痛いしつべ返し 
を食らうので、勝つためには 
落ち着いて基本通り投げ技で 
勝負しよう。 


を重視する人は、相手のジャ 
ンプ攻撃などを昇龍弾で落と 
す(難しいけど)のもいい。 
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基本になる。対空技として使 
う技は、光龍破•炎龍破もし 
くは 立ち強キックがいい。 

こちらから 攻める場合は、 
相手が近づいてくるのを待っ 
て、しやがみ強キックの先を 
当てて(最悪ガードさせて) 
キャンセルで烈光斬•烈風斬 
を出すとい、っ戦法が有効。し 
やがみ強キックが当たれば相 
手は倒れるので、起き上がり 
にし やがみ強キックを重ねて 
バタ—ンを繰り返していこう。 
しやがみ強キック丄キヤンセ 
ル烈光斬•烈風斬で相手が跳 
び込んできた場合は光龍破. 
炎が間に合うので落とし 
てぃけばぃぃ。 

しやがみ弱パンチは連打が 
効き、跳び込み攻撃が入った 
あとに出すとバリバリ入り、 
相手を気絶させることができ 
る。気絶させることができた 
らもう I 度跳び込み連続技を 
入れていけばいいだろ、つ。 


ウを使用して CPU 攻略をお 
こなうことにする。 

他の格闘ゲ—厶と同じく、 
時間内に相手の体力を奪い、 

2セットを先取した方が勝ち 
になるシンプルなル I ルを採 
用している。しかし、 ( A ボ 
タン) と ( B ポタン)のパン 
チと キックの、強弱のつけ方 
が少々特殊だ。 

ボタンを短く押すと弱攻撃。 
ボタンを長く押すと強攻撃に 
なる。最初は使いなれるまで 
苦労するが、使、っポタンが少 
なくて済むため、便利なシス 
テムだ。 

ちなみに ( C ボタン)が投 
げ技になっているが、強パン 
チでも投げが可能。キャラに 
よっては、強キックでも投げ 
ることができる。また投げは、 
レバ—の入力した方向に投げ 
ることができるのでうまく利 
用し よう。 



対 CPU 
基本戦法 


ハンゾゥ•フゥマは強力な 
飛び道具があるので、間合い 
に注意しながら飛び道具を出 
し、相手を跳ばせて空中の相 
手を対空技で返していくのが 


S 自の世界観が 
5もし だす 
1:色格闢ゲ—ム— 


N 

E 

□ 


麵 


まずは、本格的な攻略に移 
る前に基本的なシステムと、 
今回 c p U 攻略をするハンゾ 
ゥ、フゥマの必殺技のコマン 
ドと、有効な使い方を紹介し 
ておこぅ。 

特殊な 
ボタン入力 

このゲ—ムには通常のノ—マ 
ルモ—ドと、様々なトラップ 
が仕掛けられたステ—ジで闘 
、つ、デスマッチモ—ドがある。 

今回はノ—マルモ—ドで、 
主人公であるフゥマとハンゾ 


K 

/A 

SNK 


史上最強の英雄は誰なのか7 
の謎が解かれる日が0いに各 
。日人の英雄たちが 今、 時を 
无 る一 ■ 


む 


と 

ヅ 

シ 

ガ 

を 

手 

相 


フウマ S 八ンソウの 
CPU 攻略スタ—卜== 

























































































必殺技 





八ンゾウ•烈光斬フウマ 
•烈風斬丨 —+A 

刀を素早く振り、気の手裏剣 
を投げつけるいわゆる飛び道具。 
相手との間合いを離して出した 
り、しゃがみ強キックからキャ 
ンセルで出したりと使用頻度が 
高し' I 支 0 近い間合いで連発する 
とすぐに]^ひ>込まれてしまうの 
で注意が必要。 

八ンゾウ • ダブル烈光斬 
フウマ • ダブル烈風斬 

| — | ->+A 


烈鄉 f • 烈1斬の強イ颂で、 
上下に2つの手裏剣を投げつけ 
る。コマンドが長いので、出る 
までに時間がかかつてしまうの 
が難点。 

八ンゾウ•光龍破フウマ 
• 炎龍破 \ +A 


自分の回りに龍をまとい、回 
転しながら上昇する無敵対空技。 
地 Ji の相手に当てるとダウンし 
ないので、飛び道具で相手を跳 
ばせて落とすという使い方がメ 
インになる。 


八ンゾウ • 忍法光輪渦斬 
フウマ • 忍法風輪華斬 

\ I / <-\+B 

手足を広げ体を横にして回転 
しながら空中を相手の方へ進ん 
でいく技0相手の飛び道具の上 
を越えることができるのが利点 
だが、しゃがんでいる相手には 
当てることができない。 


特殊技 






2段ジャンプ 
ジャンプ中に\〇「丫〇「/ 

ハンゾウ • フウマだけにでき 
る技0ジャンプして空中で技を 
出さなければレバーをもう I 度、 
上方向にし、れることで2段ジャ 
ンプができる。裏回りを狙った 
り、相手の飛び道具をかわすの 
に使ったりと使い道が多く重宝 
する0 


ばせて落とす バター ンや、ジ 
ヤンヌの バター ンのよぅに跳 
び込んでいく戦法も有効。 

対 M •パヮ— 

M •パワ—には間合いを離 
して弱の飛び道具を連発する 
と、連続で当たつてくれるこ 
とが多いので、これだけでい 
い。ただし強力な投げ技、卜 
ルネ—ドプリ—力には要注意。 


キヤラ別 
対〇0-=>戦攻略 


対ハ 


ンゾウ 


対 


フウマ 


間合いを離して飛び道具を 

打ち相手を跳ばせて無敵対空 

技で返していくバタ—ンで〇 

K 。 烈風斬を連発してくるよ 

うならば、強の忍法光輪渦斬 

(風輪華斬)を出すと当たつて 

くれることが多い。炎龍破を 


空振りする こと もあるので、 
着地に投げか、しゃがみ強キツ 
クを 入れる戦法がおすすめだ。 


対ドラ* 


ゴン 


■ 


しやがんで待つているとよ 
く跳び込んでくるので、対空 
必殺技で返していけばいい。 
跳び込んでこないよぅな場合 
は近づいてくるのを待って、 
しやがみ強キックからキヤン 
セル飛び道具を出す。もし跳 
込まれても、対空技で OK だ。 


近い間合い(スタート時位 
の間合い)で飛び道具を出す 
と、必ずといつていいほどジ 
ャンプ強キックで跳び込んで 
きて連続技を入れられて気絶 
させられて しまう ので、飛び 
道具を出す時には間合いを離 
すようにすること。 



相手が近づいてくるのを待 
つて、しやがみ強キックから 
キャンセルで飛び道具を出す。 
ガ—ドされた場^!のみもう| 
度飛び道具を出すと、跳びこ 
んでくることが多いので無敵 
対空技で返していく。 


対 


ジャンヌ 


ジャンヌの倒し方はドラゴ 
ンと同じでいいだろ、 つ。また 
は、2段ジャンプ弱キックで 
跳び込んでしゃがみ弱パンチ 
を2〜3発出し、しやがみ強 
キックキャンセル飛び道具を 
出すパタ—ンを繰り返すのも 


かなり有効。 


!7!対 


J •力—ン 


ドラゴンのよぅにスタ—卜 
間合いで飛び道具を出すと、 
ジャンプ強キックで跳びこま 
れて食らつ てしまう ので注意 
すること。間合いを離して跳 


せて落とすバタ—ンも一応可 
能だが、ラスプ—チンが空中 
ファイア I ボールを出してく 
ると、無敵対空技が当たらな 
いことがあるので注意が必要。 

対ギガス 

ギガスは色々な相手に変身 
するので、変身した相手の攻 
略法に合わせて対応すればい 
いだろう。 

こいつを倒せば、史上最強 
の英雄の称号は君のものだ！ 



積極的に跳び込んでいくと、 
立ち強パンチで返されてしま 
ぅことがあ るので、間合いを 
離して跳ばせて落とすバタ— 
ンを使つ ていこ、つ。 

相手の動きは遅いが、通常 
技のリ—チが長いので注意す 
ること。 



ジャンヌ戦同様、跳び込み 
バタ—ンを使つていけばいい 
だろ、つ。間合いを離して跳ば 
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忘れ去られた才—ルドゲ—ムに今新しい息吹を H : 




伸びる腕と必殺技がゥ u ( P ) 
n ミカルアクションの決定版 


I 


往年の名作ゲ—厶を取り上げていく 
素晴らしいコ|ナー「も一つ I 度愛して 
E > J も早や4回目。今号は格闘アクシ 
ヨンからちよつと離れ、ただの (?) 
アクシヨンゲ—厶 『Top HUNT 
ER 』 と隠れた名作落ち物パズルの 
『ジヨイジヨイキッド』をピックアツ 
プ—■たまにはこんな組み合わせもい 
かがかな|?: 


『Top HUNTERj と 
いえば、伸びる腕と武器、そ 
してコマンド必殺技。横スク 
口 I ルのアクションゲ I ムな 
のに、なぜコマンド必殺技？ 
と思つた人もいるだろう 
(かくいう私もそうだったの 
さ)。でもプレイしてみると 
中身は普通のアクションゲー 
ムだつたなあ—、ウンウン。 
おつと！ そんな ことを A 日い 
ている場合 じ やなかつた。 つ 
まりこのゲームは#！！通のアク 
シヨンゲームでありながらも、 


格闘アクションにかかせない 
コマンド必殺技を合体させた 
ちょつと変わつたゲ—ムとい 
ぅゎけ。 

これ以外にも『餓狼伝説』 
シリ I ズでおなじみの 2ライ 
ンバトルも採用しているけれ 
ど、やはり一番目立つ特徴は 
コマンド必殺技だった(ただ 
ひたすら技が出にくいといぅ 
欠点はあったが…)と思、っ。 

今回はその最大の特徴とい 
えるすべての必殺技コマンド 
と、隠しエンデイングの出し 
方を含めた全一裹技も公開しよ 
、つ。まずは読んでのお楽し 
み！ じやそういうわけで。 


- Q -はロディ- 


A ボタンを押すことでパン 
チ攻撃が出せる。この時、ザ 
コキヤラ(グラント)が近く 
にいる場合、自動的にその相 
手をつかんで投げ飛ばしてく 
れる(かなり便利)。 

A ボタンを長く押すと、パ 
ンチのあとに腕を伸ばす攻撃 
をする。この時、敵キヤ ラを 
つかむことができ、 ぅまく 敵 
をつかめばその敵を頭上に抱 
え上げる。そして、もぅ|度 
A ボタンを押すと他の敵に投 
げつけ、ダメ—ジを与えるこ 
と^<できるのだ。この「つか 
み」はよく使、つので、覚えてお 
こう。 

さて、この「つかみ」は、 
敵キヤラだけでなく吊り革な 


とができる。吊り革を引つ張 
るとアイテムが出現したり、 
色々なことが起こるので見つ 
けたら引つ張つてみょぅ(中 
には罠もあるので注意！)。 
もちろん、上にいる敵を攻撃 
することもできるし、木の枝 
やポ—ルなどをつかんで上の 
段に登ることもできるのだ。 

さらに、このつかみでアイ 
テムを取ることもできるし、 
敵が投げつけてきた鉄球や爆 
弾、看板や木箱も拾うことが 
できるのだ。うまく活用すれ 
ば役に立つこと間違いなし！ 


• B ボタン…ジャンプ 


文字通りジャンプをするの 
だが、敵の攻撃をかわしたり、 
障害物の上に乗つたりと、使 
う機会は多い。また、密かに 


JP はキ ども引つ張ることができる。 相手を踏みつけたり、ジャン 


ャシ—を操作し、伸びる武器 
と必殺技、ライン移動を駆使 
して敵を倒しながらエリアを 
進んでいくのが基本。エリア 
の最後にはボスが登場し、そ 
のボスを倒せばそのエリアを 
クリアしたことになる。要は 
通常の横スクロ—ルアクショ 
ンゲ I - と同じだ。 

ボタンによる操作は、 A ボ 
タンで攻撃、 B ボタンでジヤ 

ンプ、 C ボタンでライン移動 
となつている。それぞれを詳 
しく見てみよ/つ。 


レバ I を丫に入れながら A ボ 
タンを押せば、上にぶら下が 


プで攻撃(ジャンプアタック) 
したり もで きる。ちよつ と； 


つている吊り革を引つ張るこ いので踏みつけはあまりぉ勸 





























隠しエンディング 

最終 ステージに 登場する各ス 
テー ジのボスを以下の条件て倒 
すと、組み合わせによって5種 
類、のエンディングを見ることが 
できる。 

•条件 

_カスタムスライディング 
カスタムターンアタック 

③ 風カスタムアトミックボム 

④ 火カスタムローリングアタック 

終ボス ロー リング アツパー 
ちなみにスライディングは、 
レノゞ一真下から出したしヽ方向の 
斜め下に入れれば出せる。ここ 
で注意したいのは、コマンドを 
入れる前に、プレイキャラを技 
を出したい方向に向けておくこ 
と。そうしないと出ないのだ。 
ちなみにこの隠しエンディング 
は、カセット版のみ可能だ。 


特定の技で止めを刺す 



•クレジッ ト アップ 
面セレクト画面で 「T、— 、 

丄、 — 、 i、— 、 t、BCD 同時 
押し」のコマンドを入力すると、 
クレジット数が IP、2P とも 
に3アップする。入力後、効果 
音がなると成功だ。この技は力 
セット、 CD のみ使える。 
•いきなり最終 ステージ 
面セレクト画面で「—、 T、 
t 、 — 、 B、CX D、i +B」 の コマ 
ンドを入力すると、いきなり最 
終面から始まる。これも入力後、 
効果音がなると成功だ。この技 
はカセット、 CD のみ使える。 

籲マスタービークルへのパワー 
アップ 

面セレクト画面で 「t、— 、 
i 、 — 、>1、 — 、 T、BCD 同時 
押し」のコマンドを入力すると、 
ロボビークルが必殺技の使える 
マスタービークルになる。これ 



必殺技リスト（キャシー） 



オーバフュージョン A ポタン®了 
• キックを連続で繰り出す 


サイコドライブ 

• 足から気弾を撃ち出す 


アストロスター ジャンプ 中に 
/、\ + A 

• 降下しながらパンチを出す 


プリズムシュート -*i \ + A 
• ジャンプしながらキックを出す 


サイコ スパーク T/—+A 
•見た目は パ ワーウヱイブ 

フラッシュキック \ため— '+A 
• 見た目はスラッシュキック 


壽ゴ ールドボー ナス 

体カアイテムが出現する切り 
株やャグラを壊したあと1/10 
秒以内にジャンプかレバーを上 
に入力すると、体カアイテムの 
代わりに点数アイテムが出現す 
る。ちなみにこの技は MVS^ 力 
セット、 CD のどれでもできる。 
そういえば昔、こんな隠しポー 
ナスを見たような気がする(笑)。 


もコマンド入力が成功すると効 
果音がなる。この技はカセット、 
CD のみ使える。 



マスター ガン ナー 
i A 

•前方にミサイルを発射する 


マスター フレイム 

T /->+ A 

•前方に炎の波を撃ち出す 


スプラッシュオーラ A ポタン了 
•パンチを M で繰り出す 


プラズマ バスター i 、一 》>+A 

• 気弾を前方に撃ち出す 


アトミックポムジャンプ下降中に 
ベ\ + A 

• 降下しながらパンチを出す 


口—リングアッパー — i、+A 
• ジャンプしながらアッパーを出す 


パワーチェイサー T/—+A ボタン 
•見た目はパワーウヱイブ 


ターンアタック 、ため—+ A 
• 見た目はバーンナックル 



グランドカノン スーノ ープレイヤー 
L V 3 で残機が 0 で体力が少ない時 
i 、一 * •+A 

• 3発 isrc 気弾を 撃ち 出す 


パワーブラスター スーパー プレイヤ 
一で残機が0で体力が少ない時 
T ノー + A 

•見た目は 3 連/ヽ。ワーゲイザー 


ロデイー"スト ー ム スーパープレイヤ 

-L V 3 で 
N •ため一>+ B 
• いわゆる乱舞技 


必殺技リスト（ロディー） 


コスミックセイノ マー スーパー フレイ 

ャー L V 3 で残機が 0 で体力がない時 
iA 

• 3 発連続で気 5 単を擊ち出す 


ファイナルウェイブ スーハ" ー プレイ 
ヤーて0てイ本力がない時 

T /—+ A 

• スパークを M て擎ち出す 


キヤシーストーム スーハ。ー プレイヤ 
—L V 3 で 
、ため一* •+ B 
•やっぱり舌 



1つも残さず取りたいところだ 


組 

ム 

わ 

せ 



やはりうれしいタイムアイテム 


組み合わせ 

概要 


FOREST ステージボスと敵、そしてステージ共通の敵の紹介 

©€> 

ICE ステージボスと敵、そしてステージ共通の敵の紹介 

㈱ 

WIND ステージボスと敵、そしてステージ共通の敵の紹介 


FIRE ステージボスと敵、そしてステージ共通の敵の紹介 

®~< i ) 

全ステージの敵とプレイヤーの技紹介 


隠し ボーナス 


隠しコマンド 


知っていると役に立つ必殺技 S 裏コマンド集 


>もう一度愛して a 


ことができる。 

また パーフ H ク トを 取ると、 
並日段見られないデモを見るこ 
とができる。 


めしないけど。 

ジャンプにも実は隠し操作 
があり、レバ—を i にためて 
T + B ボタンでローリングア 
タックをすることができる。 
これで普通のジャンプでは届 
かない高いところまでジャン 
プすることが可能になる。こ 
の技が役に立つポイントがい 
くつかある。 

• C ボタン…ライン移動 

知っての通り、このゲ—ム 
には手前と奥の2つのライン 
がある。で、 C ポタンを押す 
ことでライン移動できるわけ 

だ。 

ライン移動の有効な使い道 

は、敵から逃ける時や、転が 

ってきた岩を回避する時など 

が挙げられる。場所にょって、 

どちらのラインが有利なのか 

を考えなが、1む時はかかせ 

ないアクションだ。 

さて、このライン移動も実 

はジャンプと同じ扱いになっ 
ており、降り際に相手を踏み 

つけて攻撃することができる。 

また、ライン移動しながら高 

いところにあるアイテムを取 

るなんてこともできる。ぜひ 

使いこなしたいね。 

ちなみに、ライン間の段差 

が大きすぎると、ジャンプの 

高さが足らずライン移動でき 

ないことがある。ス I パー。フ 



革やレバーなどのスイッチを 
引くと出てくる。これを回収 
していかないとタイムが足り 


レイヤー時にこれをやると、 
壁に激突したショックでアイ 
テムをなくしてしまうので注 
意しよう。 


主なアイテムは得点アイテ 
ム、タイムアイテム、パワ I 
アイテム、体カアイテムとい 
つたところだ。この内、タイ 
ムアイテムとパワ—アイテム 
の2つが重要だ。 

タイムアイテムは主に吊り 


各ステ—ジの各エリアごと 
(ボスキヤラが登場するエリ 
アは除く)に—つずつボーナ 
スステ—ジの入口が隠されて 
いる。ポーナスステ I ジでは、 
スケボ I のよぅな物に乗り、 
障害物を避けながらステージ 
上に点在する様々なアイテム 
(回復アイテム、タイムボー 
ナスアイテム、パワーアイテ 
ム、 — up アイテム)を拾う 


なくなつてしまぅ面がほとん 
どなので、確実に取っていく 
よぅにしたい。 

パヮ—アィテムは、光って 
いる敵キャラを倒すと出現す 
るほか、通常ステ—ジの障害 
物の上やボーナスステ—ジで 
取ることができる。パ ワーア 
ップすると攻撃力がアップす 
るだけでなく、ノ I マル時に 
は近距離でつかめなかった大 
型の敵をつかめるようになつ 
たり、必殺技の特性が変わつ 
たりする。最大レベル3まで 
パワーアップできる。 


アイテム 


ボ—ナス 
ステ I ジ 


































































機雷に触れると大爆発が起こる 電気で気球の動きを止められる 



とができる。このブロックを 
落下ブロック といぅ。 落下ブ 
ロックはラインが揃って消え 
ると、それ以外の周りに残っ 
た落下ブロックは下に落ちる。 

画面上に配置されるフロッ 
クには4種類あり、それぞれ 
特徴がある。各ブロックの特 
徴は以下の文を読もぅ。 

•ノ—マルブロック フロア 
を構成する。普通のブロック。 
• ゴ—ルドブロック 3回 ラ 
インを作らないと消せない。 
•再生ブロック ー定時間た 
つと、両脇に ノー マルブロツ 
クを発生させる。このブロツ 
ク自体は消せない。 

籲壁 消すことができない。 


トラップ 


フロアにょつてはトラップ 
が仕掛けられている場合もあ 
る。2種類しかないが、行き 
詰まつている時は結構嫌かも。 


ほのぼのしているが 
難しい 

落ちものパズルの 
決定版 M 


ネオジオの発売とほぼ同時 
に登場したパズルゲ—ムとい 
ぅ以外、これといった印象を 
このゲームに対しては持って 
いない人は多いのではないか。 
しかし、改めてプレィしてみる 
と思った以上におもしろい！ 
見た目はテ〇リスにそっく 
り(笑)なのだが、プレィ感 
はまっ たくの別物。なぜか連 
鎖するのだ。テ〇リス型であ 
りながら連鎖する、この一風 
変わったシステムが『ジョイ 
ジョイキッド J の特徴といえ 
るだろ、つ。そして、面クリア 


の条件が全部のブロックを消 
すのではなく、ブロックに囲 
まれた気球または飛行船(ア 
ムかラッド)を脱出させると 
いうのも目新しい。でもかな 
り難しいので、—ステージ10 
面、表裏合わせて12ステ—ジ、 
計 I 20 面をクリアするの 
は大変かも。 

また、面攻略の仕方もテ〇 
リスとは大きく違う。何がど 
う^!うのか？それは次のぺ 
I ジで説明しよう。 



基本操作 

基本的には普通の落ちもの 
パズルと変わらない。レバ— 
を左右に入れることによつて 
:れる 
きる0 

#を 
彳卜 
;かい 

点はあとで説明する)ことが 
できる。 

また、2人同時プレイもで 
きるが、対戦できるわけでは 
ないのであしからず。 


ブロックを移動、下に入 -io 
と素早く落とすことがで* 
A ボタンでブロックの向* 
変えられ、 B ボタンでラノ 
ニングボ I ルを使う(細ん 


ブ□ツク 


このゲ—ムに登場するブロ 
ックには、降つてくるブロッ 
クと配置されているブロック 
の2つがある。降ってくるブ 
ロックには7つのバタ—ンが 
あり、色々と組み合わせるこ 







•浮遊機雷 フロア内に浮い 
ており、気球(飛行船)が触 
れる爆発し、一定時間の間動 
けなくなつてし ま、 っ。 

變咼圧線 気球(飛行船)が 
触れると感電して上昇できな 
くなる。周リブロックを消す 
と、電力が弱くなる。 

ライトニングポール 

ライトニングポ—ルは気球 
(飛行船)を中心に爆発を起 
こし、周りにあるブロックを 
消し去ることができる。ブロ 
ックで周りを囲まれた時に使 
ぅと有効。 

ライトニングボ—ルには3 
段階あり、画面にあるメ 
I 夕 I の量にょって効果範囲 
が違ぅ。メ I ターはラインを 
4つ消すたびに—メモリ増や 
すことができ、メモリが4つ 
たまるごとに攻撃に段階が上 
がつていく。また、メ I 夕 I 
は最大12メモリまでためるこ 
とができる。 

しかし、ゴ—ルド Yn ロック 
の場合は最大パワ—で使って 
も—段階しか壊れてくれない。 
また、当然だが壁も壊すこと 
はできない。 



ボ—ナスステ—ジ 


3ステ I ジと 5ステ I ジを 




























































レもう一度愛して 9 



こい a いす吉まに入れるのが基本 


落下ブロックの 
使 t 、方と 
落とし方が 
勝負のカギ！ 



. A ボタンでジャンプして登ろラ 




ロックを下に落とせる。 



基本的には画面中央付近に 
置くよぅにしたい。端に置く 
場合は縦横2ブロック分すき 
まが 開いている時か、2 ライ 
ン まとめて 消える時に置くの 
がいいだろう。 



面によってはこのブロック 

がくると非常に嫌な時がある。 
縦に置く場合は中央付近に落 


落下ブの種類 


赤ブ□ツク 


このゲ—ムで I 番ありがた 

いブロックといえる。2ライ 

ン以上のくぼみに入れたり、 
左右の端に縦に入れるのが基 

本。この他、横にして落とす 

場合は、ラインが消える時だ 

すこしよ、 つ。うまくいけばブ 


クリアすると、神様との会話 
シ—ンのあと塔から落とされ 
るイベントがある。この時、 
プレイヤ—キヤラ(アム、ラ 
ッド)を操作し、神様の所ま 
でジャンプをして戻らなくて 
はならない。ちなみにジャン 
プは A ボタンだ。そして 、0 
事に神様の元に戻ることがで 
きると、ライトニグボ I ルの 
メータ—が|杯までたまる。 

ただ、このイベントに成功 
しても失敗しても次のステ— 
ジに進むことができるのでご 
安心を。 


みがあつてもなくても OK 。 
逆に右端の場合は、山の部分 
を左に向けて置こぅ。 

最後に山の部分を下に向け 
て落とす場合は、置くことで 
余計な穴を作らない時か、ラ 
インが消える時に置くのがべ 
ストだ。 



基本の落とし方 


まず気をつけたいのは、左 
右の端から2番目は高く積ん 
ではいけない ということ。 端 
へブロックが落としにくくな 
つてし まう からだ。 そして、 

青かオレンジのブロックがき 
たら、迷わず今、空いている 
くぼみに入れょう。 

このゲ—ムの場合、他の落 
ちものパズルと^!い、 ライン 
が揃うと残ったブロックが下 
に落ちて(この部分がテ〇リ 
スと違う)連鎖を起こすので、 
すきまを作 つても 致命的なミ 


スにはならない。しかし、で 
きてしまつたら なるべく 早い 
うちにラインを消してブロッ 
クを落とし、すきまをうめる 
ようにしたい。へたにくぼみ 
を作つてしまうと、簡単に3 
ライン以上に積み重なってし 
まうからだ。 

また、上の方まで積み重な 
つてしまつてもあきらめない 
こと。 うまく — ラインを作れ 
ば、下に落ちたブロックで連 
鎖を起こし、復活できること 
もあるからだ。 

この他、面によっては上か 
ら地道に消していかなければ 
ならない場合もあるが、ライ 
トニングボ I ルをスタ I 卜と 
同時に使うことで簡単にクリ 
アできる面もある。 



左右の端にたくさんのブロ 
ツクを落としていかないとク 
リアできない面。 


まず最初に、左または右端 
に赤、青、オレンジ、紫のブ 
ロックを3ブロック分ぐらい 
積み上げておく。これは端か 
ら2番目を高くしないように 
するための工夫。 

そしてどこか I ラインを消 
し、下にブロックを落とそう。 
もちろん3ブロック分積み上 
がらなくても、途中でライン 
が揃いそうなら消しておこう。 
これを繰り返せば、左右のす 
きまは埋まるはず。 

左右さえ埋まれば、上から 
順番にラインを消していき、 
ゴ—ルドブロックの—番上を 
消すと2列分のスぺースがで 
きるので、内側にブロックを 
入れよ、つ。そして、あとは地 
道に消していき、気球の上に 
あるゴ I ルドブロックを消し 
て脱出させれば OK 。 


とすようにし、端に落とす場 
合はブロックで埋まつている 
時のみ置くようにしよう。横 
に置く場合は下に2ブロック 
以上すきまがないのが条件。 


青•オレンジ色ブロック 


この L 字型のブロックは赤 
ブロックの次にありがたい。 
青ブロックを左端に落とす時 
は長い方を下に向けて置き、 
右端で下に穴がある時は長い 
方を上に向けて置こぅ。逆に 
オレンジ色ブロックの時は、 
左端で下に穴がある時は長い 
方を上に向けて置き、右端に 
落とす時は長い方を下に向け 
て置こぅ。 

中央付近に落とす場合は、 
いずれも長い方を下に向けて 
置くようにし、横にして落と 
す場合は短い方を下に向けて 
置いて、ラインが消える時の 
み置くようにするといい。 



色々と使い道の多いブロッ 
ク。まず、- 付近で下にく 
ぼみがある場合は、山の部分 
を右に向けて落とすか、左に 

向けて置く ようにす る。間違 
つても山の部分を下に向けて 
置かない ようにしよ、 つ。 

山の部分を右に向けて落と 

す場合は、左端に置くように 
しよ、 つ。この場合、 下にく ぼ 
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アミューズメント 

マシンシヨー 
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移植されるとうれしい 『Rj 



『超人学園ゴウカイザー j も大人気 



めつきり過ごしやすくなつ 
てきた9月の13〜15の3日間。 
干葉は幕張メッセで毎年恒例 

のアミユ—ズメントマシンシ 
ヨー、通称 AM シヨ—が開催 
された。 

会場に入るとあるわあるわ 
新作ゲ I ムの山。よく見ると 
最近主流になつているビデオ 
ゲ—ムの他、ゴーカートやク 
レーンゲ—ムの旦床品になつて 
いるぬいぐるみなども展示さ 
れていた。 

この日の目的である SNK 
ブースに着き、初めに目につ 
いたのが NEO -50 といぅ名 
の筐体が 3 台もズラリと並ん 
でいる場}^そこには ADK 
の新作『将棋の達人』、その 
隣には登場®^の競馬ゲーム 
『ステ—クスウィナ—/また 
その隣にはナスカが自信を持 
つて送り出した本格ゴルフゲ 

-4『ワ1ルドツア—ゴルフ 

(仮称)』が展示されていた。 

早速、プレイしてみた結果、 
『将棋の達人』は本将棋ぁり、 
挟み将棋ありとバラエティに 
富んだ内容。 CD 版では回り 
将棋も遊べるらしい。『ステ 
—クスウィナ IJ は、バラン 
ス調整したらしく前同フレイ 
した時よりも簡単になつてい 
たようだ。最後に『ワールド 
ツア—ゴルフ(仮称) J だが、 
個性的な能力を持つ6人のキ 


ャラから—人選び、マッチプ 
レイと ストロ—ク プレイの2 
種類のモ—ドを戦い抜く、本 
格的なゴルフゲームだという 
ことが分かった。 

M いたことない 
ゲ I ムち 

3つのゲー厶を楽しんだあ 
と、ふとその右の方を見ると 
聞いたこともないような名：！刖 
のゲームが2台も並んでいた。 
—つは『まる子デラックスク 
イズ(仮称)/もう—つはテ 
クノスジャパンの『くにおの 
熱血闘球伝説 J だった。最初 
の『まる子〜 J は、タカラの 
參入第—弾として出展された 
もの。発売日はまだ！^疋だが 
かなり完成しているように見 
える。内容はバラ H テイーク 
イズになっており、おなじみ 
のキャラたちの中から—組選 
び、色々な形式のクイズにチ 
ャレンジするゲームだ。次に 
『くにお〜 j だが、以前別の 
ハ—ドで発売された"1熱血高 
校ドッジボール』の リメ イク 
版。コマンド入力による必殺 
シユ ー トや、くにおくんを中 
心としたおなじみのキャラが 
登場する。 

初つぱなから聞いたことも 
ないようなゲ—ムを目の前に 
し、驚きながらブ—ス内に入 
つていくと、おびただしい数 


の筐体が所せましと置かれて 
いた。その中には、発売中の 
『超人学園ゴゥカイザー』や 
『パル スタ—』、 歴代の ネオ ジ 
オゲームを集めた NEO • G 
E 〇ヒストリ—なるコ—ナ 1 
が設置されていた。この他、 

クレ I ンゲ-や SNK グッ 

ズなどのコ ー ナーも設けてあ 
り、こちらも人気を集めてい 
たよぅだ。 

サ—ド パ— テイ 1 fc 
元気い〇ぱい！ 

一通り SNK のブース内を 
探索したあと、今度はサ—ド 
パ I テイのブ I スを回る 一 j と 
にした。まずはピスコ。この 
ブ—スでは、すでに本誌で紹 
介している* GOAL-GO 
AL-GOAL!」，SNEO 

Mr • DO ! J 、 .l ハズル de 
ボン J の3つのゲ—厶が出展 
されており、どれもまずまず 
の人気を博していたよぅだ。 

次にアイマックス。何かネ 
オジオ関連のゲームは出展さ 
れていないかな？.とブース 

内を探索すると、おお- 

あるではないか！しかも2 
タイトル も。—つ目は『棋娘 
〜なないろといき〜』、女の 
子ばかりの！^道場になぐり 
込みをかけるという設定の将 
棋ソフト。見た目と違い、本 
格的な将棋が楽しめる。2つ 


目は『魔石大戦 STOONJ 、 れ 
いわゆる落ちものパズルゲー！§ 
厶。ファンタジ—的な要素を賴 
取り入れている点が目新しい 。 g 
どちらも參考出品ということた 
だが、かなり完成度は高いと43 
感じた。早く発売してほしい乳 
ものだ。 ^ 

続いてビデオ システム。 や^- 
はり『ソニック ウイングスン 
3 J が数多く並んでいた。な L /- 
かなか発#^;れないためか、ク 
ファンが大 5 M 1 PP めかけていた。一^ 
この他、ネオジオではないが M 
8月にネオジオで発冗された1 . 
麻雀 ソフト 『対戦麻雀フ アイ 1 
ナル ロマンス 2 J の続編、『対つ 
戦麻雀ファイナル ロマンスみ 
0 ::』も出展されていた。~ 82 』 ^ 
は移植されたので、今回の志 
『RJ にも期待がかかるとこ r'( 
ろだ。-7. 

最後に今回のショ—についぬ 
てだが、ネオジオに関しては S 
結構、数が揃つていたと思う 。 ex 
しかし、期待していた『サム 
ライスピリッツ斬紅郎無双 
剣』が出展されていなかつた ufc 
のは残念！今回に関してい婊 
えば、ネオジオは格闘アクシ钱 
ヨンだけじやないんだよ、と1 
いうのを強調しているように A 
感じられた。何はともわれ、色久 
々なジャンルに力が注がれる^; 
ことはいいことだと思いながイ 
ら、幕張メッセをあとにした。ア 
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SNK オリジナル商品も展示された 


























▲干葉市の P N/ めろん 



霣の鞔 

宪金燃焼雪 





k 恒例のコスプレコンテスト！ 


コス八 in VELFARRE 




9月3日、莖眾都六本木の 
ディスコ 「 VELFARRE - 
でコスプレダンス パ I ティ I 
『コス パ J が開催され た。 

開演後、 ディスコタイムが 
はじまると、はやくもは 
熱気の渦。 あふれんばかりに 
ホールを、っずめつくしたコス 
プレイヤ—たちがガンガンに 
踊りまくつた。今回はテクノ 
スジャパン 主催の ためかコス 
プレはネオジオ関係が 中心。 
中でも今人気の 『K • 〇 • F 
f 95 J 『 超人学園 ゴウカイ ザ IJ 
『天外魔境真伝 J のキヤ ラに 


トライした 人が多かつた。 

プログラムは森ユキライブ、 
ゴゥカイザーのゲーム大会と 
盛り沢山だつたが、メインは 
やはりコスプレコンテスト。 
投票で選ばれた男女8人の中 
から、大張正己、森ユキをは 
じめとする審査11 T がベストコ 
スプレイヤーを決定。右京に 
挑戦した神奈川県の青木さん 
が見事優勝した。 

すべてのプログラムが終了、 
会場を去つていくコスプレイ 
ヤーたちには完全燃焼した心 
地好い笑顔が浮かんでいた。 















SNK 主催 



ネオジオフリーク編集部 
惜しく位に甘んじる! 



読者 

プレゼント用 
準優勝賞品 


8月の終り、まだ残暑も厳 
しいぁる日、編集部に|通の 
手紙が送られてきた。その手 
紙の中には 『 K . O . F 95 J の大 
会の招待状が入っていた。主 
催者の名はルガールバ—ンシ 
ユタイン。何じやこりぁ—— 
と思いながら続きを読むと、 
出版社対抗のゲ—ム大会の案 
内で、 SNK から送られてき 
たものだった。 

この大会は3人で—チ I 厶 
のチ—ムバトル形式でおこな 
われるとのこと。ネオジオ専 
門誌である我々としては必ず 
優勝し、賞品を頂いていこう 
と闘志をメラメラと燃えたた 
せた。まあ、逆をいえば優勝 



できないと*:誌の立場がな 
いのだ。と、いうわけで猛者 
揃いの攻略スタッフの中から、 
アテナに耽溺する DSP - た 
ろりんや、紅丸を使わせたら 
右に出るものはいないといわ 
れる奧女中秀麿をさしおいて、 
ネオジオの格闘アクションを 
プレィ させれば ID 取強だ！と 
呼び声の高い3人を召還した。 
その3人とは、草薙京を操る 
連続技のエキスパ—卜「修羅 
騎士鹰」。どんなキャラでも 
そつなくこなす編集部きつて 
の理論派「ジ H ィケィ」。神 
様のような i みで相手に攻 
めるスキを与えない、起先読 
みゲ—マ—「モリス ケ」 。こ 
の3人で優勝を狙うためのス 
ぺシャルチ—ム、「ネオジオ 
フリーク•愛チーム」という 
名のチ—ムを組んだ。 

決戦の日は9月6日、場所 
は s N KS 足支店新社屋地下 
I 階。ヘラへラ笑いながら余 
裕ある顔つきの修羅騎士鷹と 
モリスケとは対称的に、プレ 
ツシヤ I に弱いジェイケイは 
緊張のためか|目で分かるほ 
ど足が震えていた…。 

s N K の髙津さんと中岡さ 


んの司会により、大会はスタ 
—卜。各出版社の腕に覚えの 
ある猛者たちが次々と対戦を 
繰り広げる。—回戦はほぼ順 
当といえるチ I ム(ゲーメス 
トチ—ム、ファミ通日本代表 
チ I ム、チ I 厶遊 n など)が 
勝ち抜いた。もちろん我らが 
「ネオジオフリ—ク•愛チ— 
ム」も、先鋒の修羅騎士鷹が 
草薙京で「ミルクで乾杯さん 
チ I ム」(メディアワ I クス) 
を3人抜きし、ダントツの強 
さを 周りに見せつけた。 

2回戦は またも 先鋒の修羅 
騎士鹰が、「アテナ様と犬2 
匹チ—ム」(講談社)を3人 
抜きで突破！これには他の 
編集部の人たちもビックリし 
たよぅ だ。しかし、これだけ 
に止まらず続く準決勝でも 
「チ—ム遊 n 」 (リイド社)を 
またまた鷹— 人で3人抜きし 
てしまい、あとの2人が闘え 
ないと文句をいぅ I 幕もあつ 
た。 

そして、いよいよ決勝戦。 
対戦相手はファミ通日本代表 
チ I ム(アスキ I )。今回も 
修羅騎士牖が3人抜きか！ 

と期待がかかつたが、あえな 



く大門に敗^続くジェィヶ 
ィは如月影二で2 人抜きし、 
3人目も体力を半分 ほど 減ら 
すなど勇戦した。これで優勝 
はもらつたと思われたが、3 
人目の麻宮アテナを使ぅモリ 
スケが練習と勘違い?.)し 
たのか、予想外の負けを喫し 
てしまつた。実際の力は とも 
かくと して、勝負は時の運と 
いう言葉がまさにそれがピツ 
タリの闘いだつた。 

残念ながら今回は準優勝と 






たが、修羅騎士鷹が9人抜 
きとい、っ 偉業も達成したし、 
準優勝にも賞品(読 t フレゼ 
ントにするのでお楽しみ 
に！)がでるといぅ ことで 満 
足できる大会ではあった。(し 
かし編集長は『優勝以外興味 
ない』と冷たかった…)。今 
後も新作が登場するたびにこ 
ういった大会を開く予定があ 
るそうなので、ム邊こそは優 
勝を狙ってやる。 


アテナ様と 

犬2匹チ—厶(講談社) 
=:/ルクで乾杯さん 
チー厶(メディアワ—クス) 
ネオジオフ U I ク. 

愛チー厶(芸文社) 

オメガになる前の 

ベ—マガチー厶(電波新聞社) 

チ—厶遊 n (リイド社) 

ゲ I 厶オン1 

編集部チ—厶(小学館) 
トリオ•デ•じゆげむ 

(リクルート) 
俺たち—マルカツ— 

バスケット倶楽部(角川書店) 
ゲ ー 厶ウオ1力 I 


チ—厶(角川書店) 


JICC チ—厶(宝島社) 

フアミ通 

日本代表チー厶(アスキー) 
ゲ I メストチ I 厶 

(新声社) 

アゲマガレデイース 
特攻隊チー厶(ソフトバン、 


NE 〇.〇巳〇 CD 八—ド1台 
K •〇 • F f 95 CD ソフト 1 枚 
スペシャルアイテムボックス1セット 
野中政宏サイン入り K •〇 . Fg ポスタ— 5枚 
餓狼伝説 SPECIAL ポスタ—10枚 
K •〇 .F^ ポスタ— 10 枚 
風雲黙示録ポスタ— 10 枚 































❷ K * OF ’95 CD ソフト 
( SNK )1 名 


© K « OF 95 スペシャル 
アイテムボックス ( SNK )1 名 

❺ 

ポ餓 
3 狼 

丄説 


© NEO-GEOCD 本体 ( SNK ) 1名 



N 


❹ 野中政宏サイン入り 

K * OF ， 95 ポスター ( SNK ) 5 名 


ス 

K 笔 

G ル 

名 



©K.O.F94 


ポスター （SNK) 10名 ポスター （SNK) 10名 



〇 リアルジョッキづケシ g , ンゲイ邊場// 


ポ3 


ク 

ス 

ヴ 


©風雲黙示録 


ザ 

ヴ 

ノレ 

ス 

T 

名 


® K ， 0 ， F 95 アレンジ 
CD (サイトロン&ア 
ート ） 3 名 
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Big コ Lp ゼ：!卜 


応募のきまり 


ハガキにクイズ GNf -: 疊 
のプレゼン^#号(必ず何号か 
も明記)*住所•氏名•年齢•職 
業•電話番号、そしてネオジオ 
フリーク への惫見 •!,* 望をご 
記入の上、応募券を貼付し、左 
記宛先まで。 

〒112惠尿都文京区査2丨|3 
- 2 -201 塑芰社分室 
NE 9 GEO FREAK 
編集部「6号プレゼント」係。 

締切りは I I 月—日(消印有 
効)。発表は8号12月10日発 

霉)誌上 0 


If 



ネオジオフリ—ク4号 
プレゼント当 i 発表=: 


①天外魔境真伝〜ポスタ— 

•岡野眞弓•埼玉県/川戸敏宣•滋 
賀県/藤木秀宣.富山県 

f ングボンビー貯金箱 

• 小池 I 臣•神奈川県/藤原大輝 • 
愛知県/山崎高嗣•千葉県 

® チ—厶紳介ポロシャツ S 
キヤップ 

•橋本竹宏•兵庫県/佐藤浩司•新 
潟県/松本陵太郎•広島県/黒田 
武司二呂崎県/石田淳紀•茨城県 

④餓狼伝説3〜 T シャッ 

•平沢和照•福岡県/宗像栄作•千 
葉県/永田剛志•大阪府/井上健 
吾•京都府/小田原博昭•広島県 

© 餓狼伝説3〜 C □ソミ 

#小熊英子•東京都/鳥越孝 T 岡 
山県/寺内秀俊•栃木県/後藤真 
也•愛知県/高橋大輔.神奈川県/ 
甲斐寛崇•山梨県/関さや子•東京 
都/石 川 健太郎•福岡県/斎藤健 
太郎，宮城県/太伴由季•大阪府 

® ヮ ー ルドヒ1口1ズ 
パーフエクト〜テレカ 

•田中健太郎•大阪府/巣内惠•千 
葉県/山田靖•兵庫県 

⑦野中政宏サイン色紙 

• 熊田有紀•福井県/佐藤深雪•秋 
田県/志鎌理江•山形県 

以上のみ^〇ん(敬称略)が当選で 
す。お"とぅございます！ 


K • 〇 • F 95 クイズ 
キャンべ—ン W 8 WS ? 表 M 


NE 9 GE 0 C □本体 

•沼野敏和•福岡県/鈴木利彦•宮 
城県/今村允 T 鹿児島県/豊岡 
秀俊•大阪府 

K .9 F 95 C D ソフト 

•都築峰 T 東京都/藪内奈央子* 
福島県\桜井聖子.山口県\安部 
善信•大分県/石原敏和•東京都/ 
中村和也•富山県/井坂充誠•茨城 
県\桑原ユキ=1重県\水野大作. 
東京都/水島裕.愛知県 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す 〇 とぅございます！ 























P N/R U R U (福岡県）ユリ 
と舞 0 とりあえずキングはいな 
いけど、かわいいので許しましよ 


P N /江 嫌 巳都（東京都）庵のバンド 
仲間って、 ほんとにどんな人達なんでし 
よう？こわい… 


PN〆 こむろ要（山形県）イベントで使用 
したイラストだそうです。本の売行きも、お 
たよりぐださいネり 


PN / 奈紗（北海道）セピア調のチヤム2。 
おしやれ0 


PN / 永岡岬（岐阜県）庵と百合の 
花というのも、変わった組み合わせで 


PN / 靑名（北海道) 
ゴウカイザーの攻略 ( 
VS が今になってよう^ 


PN / ばんこらん（愛知県）か 
なり練りこまれた感じがするジョ 
一。 ほのかに漂うエロスのかほり 


PM / 月代咲也（広島県）異リ 
とリョウという組み合わせは、意 
外と少ないですね〜 


P N / 今西翔（東京都）バック 
:に京&庵を従えたテリー。 r まだ 
まだ主役の座は渡さねえぜ ^ 
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ついに ネオジオ CD に 将棋ゲーム「将棋 
の達人」が登場。本将棋」や「挟み将棋」、 
「周り将棋」が遊べます。 

対局相手は実写取り込み。個性的な 
キャラクターたちが状況に応じて様々な 
表情を見せてくれます。 

もちろんプレイヤー同士の対局も出来ま 


挟み将漏 


©SNK/ADK 1995 


11111 


タイトル 


発売予定日 


価格(税別) 


タイトル 


発売予定日酿（税別) 


マジシャン ロード好評発売中¥4,800ワニルドヒーローズ2好評発売中¥5,800 


ニンジャコン バット好評発売中¥4,800 ワールドヒーローズ 2 JET 好評発売中¥6,800 


ラギ 好評発売中¥4,800 痛快 ガンガン 行進曲 好評発売中¥6,800 


クロススウオード I :好評発売中]¥4,800 I クロススウオード H 好評発売中]¥5,800 


ラリーチェイス 好評発売中¥4,800ワ-ルドヒーローズパ-フエクト好評発売中¥8,800 


ニンジャコマンドー好評発売中¥4,800 将棋の達人 10月20日¥7,800 


ワールドヒーローズ好評発売中¥4,800 ADK ワールド 11月10日¥6,800 


画面写真は開発中のものです。 




ADK テレホンサービス 最新ソフトのお知らせ、先取り情報等、お得な内容満載。 

TEL.048^775-2347 電話番号はお間違えなく。 


NEOGEO は SNK の商標です。 


NEOGEOCID) 




















































































































刚の GANGAN 必殺技ほ？ 


1 


見世物小屋 「 NEO クイズ」 

ADK の開発秘話などの問題が盛りだく 
さんの4択クイズ。脳味噌が沸騰するまで 
考えてカルト ADK に挑戦だ。 


などなどもりだくさん。 


^ SIDK 株式会社 エーチすー クず 営業部 

〒362埼玉県上尾市愛宕 3-2-1 5 ADK ビル 

通信販売のお問い合わせは、 TEL 048-775-2412 まで。 


ADK ドーム「超絶最強選手権」 

ADK の人気キャラクターを使ったカー 
ドバトル。対戦も〇 K 。 パンチだ、キック 
だ、必殺技だ、え〜いついでに超必だ。 
勝つまで闘え。目指すは優勝、最強だ。 




NEOGEOCD 初の 

ディスクマガジンが誕生。 
全遍 ADK のパロディーが 
てんこもりの超極楽ソフト！ 


ゲーム シアター 「19 YY 」 

ワーヒーシリーズのブロッケンを操作 
して迫り来る敵部隊を蹴散らすシュー 
ティングゲーム。 MG 34 を撃ちまくり今日 
も飛べ飛べブロッケン、ジャーマンボム 
だ、ジャーマンエクスプロージョンだ、昇 
進目指して飛でいけ。 

アートギャラリー 「 CafedeADK 」 

ADK の歴代作品のグラフィックが展示 
されている。 ADK らしく「忍者列伝」、 
ちょと気になる「没キャラ」、 ADK の歴 
史を振り返る「歴代ゲーム」の3つのコー 
ナーがあるぞ。 
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数あるゲームの中でもとびきり多くの情報量を待つネオジオデー 
厶。だからネオジオ CD は、数あるゲームマシンの識を超えた大 
容量56 メガビット DRAM 搭載マシンなんだ 。 CD ロムカ％の情報を 
ダイレクトに使いこなし巨大なキャラクターだってグリグリ動かして 
しまう高性能で、ネオジオゲームならではの興奮を続々届けるぞ。 
I 、ま アーケードで人気沸騰の チー厶ノ 仆ル対戦ゲーム「ザ.キング. 
オブ•ファイターズ’95」だって、はやくもネオジオ CD ソフトとして好評 
発売中/いろいろあるけど、ゲームするならネオジオ CD だ。 

:天 iM 輕里班05: 

希望小売価格49,800円(税別）ネオジオ CD コントローラー2個付属 


SNK 

NEO.GEO 
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雑誌63638—54 ISBN 4-87465-276 -X C 0076 P 580 E T 1 063638540583 
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株式会社 I ス .1 ヌ.ケイ〒564大阪府吹田市整津町 18-12 ■ネオジオテレフォンサ-ビス東京 a 03(5275_0 大阪 S 06 (339)0110 1 訓:〇〇 〜 PM 5:00 1 •卜電 IS 番号はお間違えな く。 


IEO GEO は SNK の商樺て1 
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ネオジオ CD だ 


1995 年 10 月 20 日発行/発行人/中西吉永編集人/勝俣篤 
発行/株式会社芸文社〒 170 東京都豊島区東池袋 3-7 — 9 
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